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Resumo

Neste artigo s@o apresentados resultados e experiéncias da execugdo do evento de extensdo
denominado: Encontro Anual de Computacdo (EnAComp. Esse evento ocorreu na Regional
Cataldo (RC) da Universidade Federal de Goids (UFG), reunindo professores, pesquisadores,
profissionais, estudantes do: ensino médio, técnico-profissionalizante, da graduacdo e da pos-
graduacdo de todo Brasil. O encontro teve com principal objetivo a discussao das inovagfes na
area da Computacéo.

Palavras-chave: computagdo. encontro. extensao.

Abstract: This paper presents results and experiences of the execution of the scientific event
called the Encontro Anual de Computagdo (EnAComp). This event takes place at the Regional
Cataldo (RC) of Universidade Federal de Goias (UFG), bringing together: professors, researchers,
professionals and undergraduate and postgraduate students of Brazil. The event aiming to discuss
the innovations of the Computing area.
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1. Introducéo

Uma analise do passado recente em relacdo ao mercado de trabalho mundial e, em
especial, ao mercado brasileiro, permite a conclusdo que as atividades de computagéo
dentro das organizagdes estdo fortemente valorizadas e continuardo assim durante 0s
préximos anos. A computacdo é a area que envolve: concepcao, projeto e implantacdo de
sistemas de software, caracterizados pela integracdo entre os humanos, maquinas, meio
ambiente e trabalho, estabelecendo assim um elo entre tecnologia e organizagdes
produtivas (WAZLAWICK, 2016).

O campo de atuacdo do profissional da computacdo é amplo, envolvendo todos os
setores da economia, desde as atividades de Ciéncia e Tecnologia (C&T), passando por

aplicacdo na industria e, de maneira geral, em setores de bens e servigos. Dentre outras
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funcbes, o profissional atua nessas organizacdes em atividades que incluem: a
especificacdo, a implementacdo e a manutencéo de sistemas, de acordo com 0s conceitos
formais de Engenharia de Software, a analise e avaliacdo do desempenho de tais sistemas
e a realizagdo de melhorias em seus funcionamentos (PRESSMAN, 2016)
(SOMMERVILLE, 2007).

Nesse contexto, para atender bem as demandas da sociedade, esse profissional
deve objetivar estar sempre atualizado e integrado aos seus pares. Desse modo, a extenséo
universitaria € um dos mecanismos para se chegar a esse objetivo. Assim, para realizar a
extensdo de conhecimentos em computagdo, o Encontro Anual de Computacédo
(EnAComp) foi criado na Regional Cataldo (RC) da Universidade Federal de Goias
(UFG) e anualmente vem reunindo professores, pesquisadores, profissionais e estudantes
da graduacédo e p6s-graduacdo de todo Brasil, com o objetivo de aproximar e compartilhar

conhecimentos referentes a Computacéo.

Vale ressaltar que na cidade sede do evento e na regido proxima, especialmente
no estado de Goids, ndo ha atividade de extensdo semelhante. Isso ressalta ainda mais a
importancia dessa iniciativa para possibilitar a interiorizacdo do conhecimento, com isso,
estudantes da regido, que por vezes participam de acdes afirmativas e atividades de
inclusdo, possam participar de discussfes de alto nivel, sem precisar se deslocar aos
grandes centros, caracteristica essa que seria um fator impeditivo para pessoas de baixa
renda. De modo detalhado por temas, com o evento, destaques na computacdo e areas
afins sdo abordados, refletindo as novas demandas tecnoldgicas nos mais diferentes
contextos, como: desenvolvimento de software, jogos digitais, banco de dados,
inteligéncia artificial, redes, sistemas embarcados, sistemas operacionais e distribuidos,

dentre outros.

E importante ressaltar que essas experiéncias e resultados analisados neste artigo
séo do periodo de 2009 ate 2018. Antes de 2009 o evento ainda ndo tinha grande
abrangéncia com a sociedade e outras universidades e, além disso, 0s registros historicos
oficiais infelizmente ndo foram encontrados. Apenas a partir de 2010 é que o0 evento
comeca a inserir todas suas publicacdes e registros historicos na Web. Em todos os anos,
0 evento trouxe, além das palestras e minicursos, a realizacdo da Maratona de

Programacdo, Campeonato de Jogos Digitais e apresentagéo de artigos, no formato péster



e oral, havendo premiagéo, sendo que experiéncias e resultados nessa realizagéo séo

apresentados e analisados nesta pesquisa.

Este artigo esta organizado da seguinte maneira: na Secdo 2 sdo apresentados 0s
objetivos e motivacBes para realizacdo do evento; na Sec¢do 3 tem-se o historico de
realizacdo; na Secéo 4 séo detalhados aspectos do local do evento seguido pelas Sec¢des
5, 6 e 7 com a descricdo das atividades, os resultados do evento e conclusédo deste artigo,

com detalhes de execucdo, consideracdes finais e trabalhos futuros, respectivamente.

2. Objetivos

O EnAComp tem como objetivo se tornar referéncia de qualidade enquanto agédo
de extensdo universitaria na modalidade de evento cientifico na area de computacéo,
reunindo com a periodicidade anual a comunidade académica com a sociedade civil
(incluindo futuros graduandos), empresas, consultores, engenheiros, administradores e

demais profissionais atuantes da area.

Com a realizacdo do evento busca-se, entdo, abranger a regido centro-oeste e
regides proximas, que atualmente apresentam demandas de eventos nessa area. Com o
intuito de disseminar o conhecimento entre as pessoas, em relagdo ao que tem sido
desenvolvido em pesquisas e avancos tecnoldgicos, assim sendo, 0 evento permite uma
maior interacdo entre as instituicGes universitarias da regido (incluindo estados de Goias,
Minas Gerais, Mato Grosso, Tocantins, Sdo Paulo e o Distrito Federal) e demais regides

do Brasil.

Observou-se, com as edigdes realizadas, que o evento tem trazido para a regido
um pouco do que se desenvolve nos centros de exceléncia em pesquisa, e nas empresas
do Brasil e do exterior, inserindo a RC da UFG e demais instituicdes participantes no
cenario nacional. Além disso, € uma oportunidade importante para estreitar os lagos entre
a universidade e a inddstria, em um esfor¢o conjunto para a realizagdo de uma atividade

de extensdo de grande escala.

Segundo dados do Ministério da Educagdo (MEC) (MEC, 2001) a extenséo deve
ser compreendida como a pratica académica que interliga a universidade nas suas

atividades de ensino e de pesquisa, com as demandas da populacdo, possibilitando a



formagdo do profissional. Dentre os diversos eixos tematicos da extensdo, a inovagao e a

transferéncia de tecnologias € a que esta diretamente relacionada ao evento proposto.

Desse modo, 0 EnAComp possibilita que os resultados de pesquisa desenvolvidos

na universidade e na industria possam ser apresentados e discutidos junto com a

sociedade, e ainda ressalta a importancia de se aplicar treinamentos especificos para

capacitacdo de profissionais e alunos.

Nessa perspectiva, 0 EnAComp apresenta 0s seguintes objetivos gerais:

1.

Divulgar a geracdo de novos conhecimentos sobre as pesquisas que estdo
sendo desenvolvidas, sobre as préaticas aplicadas e, ainda, sobre os produtos

gerados;

Debater o desenvolvimento das areas da computacdo e de areas afins,

enfatizando os aspectos referentes a inovacgéo tecnolégica;

Intensificar a divulgacdo da &rea de computacdo no mercado de trabalho no
estado de Goias e nas regides vizinhas, buscando abranger também o cenério

nacional;

Divulgar a producdo técnico-cientifica, contribuindo para a difusdo dos

avancos tecnoldgicos na area cientifica e tecnoldgica;

Promover a integracdo de empresas e instituicdes de ensino e pesquisa no

campo da Computacao no pais;

Possibilitar a discussdo de novos meios e processos de inovacdo e
transferéncia de conhecimentos, permitindo a ampliacdo do acesso ao saber e

do desenvolvimento tecnoldgico e social do pais;

Viabilizar a prestacdo de servicos como produto de interesse académico,

cientifico, filosofico, tecnoldgico e artistico do ensino, pesquisa e extensao;

Possibilitar um maior relacionamento entre os alunos e empresas, mostrando
0 que esta sendo utilizado pelas mesmas em termos de tecnologia, software e

hardware, bem como as necessidades de capacitacdo por parte das empresas.



3. Historico

O EnAComp, desde sua 12 edi¢cdo, em 2003, foi realizado na UFG — RC. O evento
objetivou atrair para o centro-oeste do pais, mais especificamente para Goias, pessoas
interessadas em discutir sobre temas em destaque na computacdo e areas afins, trazendo
para a regido importantes palestrantes, o que culmina em relevantes debates. Em todos o0s
anos, o evento proporcionou, além das palestras e minicursos, a realizacdo da Maratona
de Programacéo e apresentacao de artigos, no formato poster e oral, havendo premiacéo

para estes.

O evento comegou com o nome de Simpdsio Anual de Computagdo (SiAComp)
e passou a ser denominado de Encontro Anual da Computacdo (EnAComp), em 2010,
iniciando uma nova jornada de crescimento e de consequente busca por seu

reconhecimento no cendrio nacional e internacional.

Entdo, em 2010, em sua 8% edigdo, ocorre essa nova fase do evento, o agora
EnAComp tem como tema: “Computacao, Inovacédo e Mercado”, trazendo profissionais
nacionais e internacionais para ministrarem palestras e minicursos com ampla divulgacéo
nacional. O evento foi reformulado e ampliado sob a coordenagé@o dos professores Dra.
Luanna Lopes Lobato e Dr. Thiago Jabur Bittar, proporcionando, além das apresentacfes
de artigos, palestras e minicursos, a inclusdo do Campeonato de Jogos Digitais. Os artigos
foram apresentados por pesquisadores de diferentes regides do Brasil, 0 que mostrou que
0 EnAComp ja havia superado as fronteiras do centro-oeste do pais. Com mais de 160
inscritos para as palestras, obteve recorde em termos de publico em relacdo as edi¢Bes
anteriores, com foco voltado para o mercado de trabalho, graduacdo, pds-graduacao e

tendéncias da computacéo.

Foi ainda a primeira vez que foi solicitado o apoio de parceiros de &mbito publico
que tem, desde entéo, acreditado no evento, como Capes, CNPq e Fapeg-GO, bem como
a busca macica por patrocinadores privados locais que tem ajudado a tornar o evento
viavel. Essa edicdo foi ainda a pioneira a contar com o apoio institucional da Sociedade

Brasileira de Computacédo (SBC).



Figura 1 — Participantes do EnAcomp 2010 em frente ao auditério principal da
RC da UFG
Em 2011 o EnAComp ja havia se tornado um evento conhecido e bem-
conceituado pelas pessoas da area e, em sua 92 edicdo, teve como tema: “Tecnologias
Inteligentes: Desafios Cientificos e Tecnolégicos na Computacéo”, sendo coordenado
pelos professores Dr. Dalton Matsuo Tavares, Dra. Liliane do Nascimento Vale e Dr.
Vaston Gongalves da Costa.

Em 2012 o evento ndo ocorreu por conta da greve de servidores federais do ensino
superior no Brasil que iniciou em maio e perdurou até o final de setembro do mesmo ano.
Em 2013, em sua 102 edi¢cdo, 0 EnAComp teve como tema: “Computagdo: da teoria a
pratica” e ocorreu durante 4 dias, por ter sido uma edigdo especial, comemorando 10 anos
de evento, sendo coordenado pelos professores Dra. Luanna Lopes Lobato e Dr. Thiago
Jabur Bittar.

Figura 2 — Participantes do EnAcomp 2013 em frente ao bloco didatico 1 da RC
da UFG



Em 2014, 112 edigdo, o evento teve como tema: “Sistemas Embarcados: novas
visbes de desenvolvimento”, sendo apresentados métodos computacionais de
desenvolvimento em sistemas embarcados, ferramentas de sintese de circuitos digitais e
projetos em redes de comunicacgdo. O evento foi coordenado pelos professores Dr. Tércio
A. S. Filho e Dr. Sérgio Francisco da Silva. Ja em 2015, em sua 122 edi¢cdo, o EnAComp
teve como tema: “Computacdo: Tecnologia, Educacdo e Mercado”, com o objetivo de
apresentar como a computacdo se relacionada as tecnologias digitais, educacdo e
mercado. E como a computacdo pode auxiliar nas mais diversas atividades, gerando
resultados satisfatdrios, seja na area cientifica, tecnoldgica, mercadoldgica, dentre outras.
O evento foi coordenado pelos professores Dra. Luanna Lopes Lobato e Dr. Marcio

Antonio Duarte.

Figura 3 — Participantes do EnAcomp 2015 no auditério principal da RC da UFG

Em 2016 o evento ndo ocorreu por conta de problemas internos na organizagéo
do evento que culminaram na ndo obtencdo do apoio das agéncias de fomento, o que
inviabilizou sua execucdo. Desse modo 0s organizadores optaram por adiarem o evento

para maio do ano seguinte, privilegiando um melhor planejamento do mesmo.

Assim, em maio de 2017, em sua 13% edi¢do, 0 evento ocorreu com 0 tema:
“Interdisciplinaridade: Ciéncia, Mercado e Tecnologia”, trazendo palestras que
retrataram a computacdo sendo aplicada a diferentes areas de pesquisa. O evento foi
coordenado pelos professores Dra. Nubia Rosa e Dr. Méarcio Anténio Duarte, com 0 apoio
de outros professores do Departamento de Computagdo, que coordenaram algumas

atividades.

Em 2018, em sua 142 edicdo, o XIV EnAComp trouxe como tema principal a:

“Interatividade Homem/M&quina: mesclagem da realidade e digitalidade”, apresentando



palestras e minicursos de algumas das mais relevantes instituicdes da &rea, como, Aptor
Software, Facebook, Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (INPE), Oracle, UFG,
Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar) e Universidade de Sao Paulo (USP). O
evento foi coordenado pelos professores Dr. Méarcio Antonio Duarte e Dra. Luanna Lopes
Lobato.

A publicacdo dos Anais € disponibilizada em formato eletrénico, com supervisao
editorial de servidores da UFG e participacdo de comisséo cientifica de pesquisadores de
instituicdes de diferentes partes do pais e do mundo. Tal publicacdo conta com atribuicdo
de nimero de ISSN 2178-6992 e é disponibilizada eletronicamente no endereco do

evento: http://www.enacomp.com.br.

4. Local do evento

O estado de Goiés esta situado ao leste da regido Centro-Oeste, no Planalto
Central brasileiro entre chapadas, planaltos, depressdes e vales. Com quase seis milhdes
de habitantes é o estado mais populoso do Centro-Oeste. Cataldo é um  municipio
localizado na mesorregido Sul Goiano, fundado em 1833, latitude 18° 9" 57" sul e
longitude 47°56° 47" oeste e a altitude de 835m (IBGE, 2018). Tal localizacao possibilita
um posicionamento estratégico para desenvolvimento de atividades de ensino, pesquisa e
inovacao, isso pela proximidade relativa das capitais estadual e federal e mediana das
principais metropoles do sudeste brasileiro. Distancias em km: Goiania, 259; Anapolis,
269; Caldas Novas, 122; Brasilia, 310; Uberlandia, 110; Sdo Paulo, 695; Belo Horizonte,
611 e Uberaba, 210.

A populacdo de Cataldo, segundo estimativas do IBGE de 2013, é de 94.896
habitantes e seu PIB recenseado em 2008 é de mais de 4,348 bilhGes de reais e o coloca
como a terceira maior economia de Goias naquele ano. Possui &rea de aproximadamente

3.778 km2. O clima é caracterizado como tropical de altitude.

Em relacdo ao ensino superior na cidade encontram-se a RC da UFG (atualmente
com cerca de 40 cursos de Graduacdo e Pds-Graduagdo), o Instituto Federal Goiano
(IFG), o Centro de Ensino Superior de Cataldo — CESUC e a Faculdade de Tecnologia de
Cataldo — FATECA e UNA além de unidades do SENAI, SENAC, SENAR e SESI.



A economia do municipio esta assentada nos segmentos minério-metal-mecénico,
com empresas montadoras tais como: John Deere e Mitsubishi Motors Company. Na area
mineradora destacam-se as empresas Anglo American, Vale Fertilizantes e CMOC, as
quais trabalham tanto no ramo da exportagdo como na producgéo industrial. Polariza

também a industria de vestuério na regido representado pelo setor de moda intima.

Sobre a instituicdo sede do evento, a RC da UFG, fundada em 07 de Dezembro de
1983, ainda é considerada uma instituicdo nova, que tem sido direcionada a formacao de

profissionais capacitados para atuarem no mercado de trabalho altamente competitivo.

Em 20 de marco de 2018, apds décadas de lutas pela comunidade local visando a
autonomia dessa unidade da UFG, foi criada oficialmente a Universidade Federal de
Cataldo (UFCAT), pela Lei n° 13.634. Neste artigo foi considerado no texto a instituicdo
ainda como Regional Cataldo, por conta de ainda estar em processo de transicdo, sem

definicdo de Reitor pré-tempore e de outras estruturas autbnomas.

6. Atividades realizadas em cada edicdo

Diversas atividades tém sido disponibilizadas durantes os dias do EnAComp de
modo a possibilitar a formagdo de um ambiente propicio a troca de conhecimentos,
buscando solugdes de problemas comuns e de desenvolvimento de parcerias em diversos

niveis. Sao elas:

Submisséo e apresentacdo dos trabalhos nas SessGes Técnicas: os trabalhos
sdo encaminhados sob a forma de trabalhos completos e resumos expandidos para
apreciacao pela Comissdo Cientifica do evento, de acordo com as normas definidas, e
devem ser apresentados nas modalidades pdster ou comunicacgdo oral. Os trabalhos sdo
enviados via software de submissdo online de artigos cientificos, o qual é disponibilizado

no enderego do evento.

Sessdes tecnicas: consistem em um espaco reservado para divulgacao e discusséo
dos trabalhos cientificos submetidos e aceitos para compor 0s Anais do EnaComp. Neste

espaco serdo realizadas apresentac6es orais dos trabalhos.

Minicursos e palestras: os minicursos e as palestras sdo atividades que
complementam o aprendizado dos participantes nas areas de atuacdo do profissional de

computacdo. Estdo previstos 6 minicursos e 8 palestras. Sdo oferecidos mais de um



minicurso por dia, 0s quais podem ocorrer em paralelo, sendo esses limitados para 20

participantes.

Maratona de programacao: os participantes formam grupos de 3 pessoas, 0s
quais podem ser compostos por alunos e profissionais. So aplicados 3 problemas que os
grupos devem soluciona-los, apresentando os resultados conforme as saidas solicitadas.

Os programas podem ser implementados na linguagem C, Java e PHP.

Campeonato de Jogos: ¢é formado por equipes de 3 pessoas, as quais deverao
intercalar entre si durante os jogos. Sdo disputados 2 jogos, referentes a Futebol e
Counter-Strike. Os grupos podem ser compostos de alunos do ensino médio,

universitarios, bem como profissionais.

Essa atividade em especifico merece destaque por atingir o publico do ensino
médio e fundamental, de diversos colégios (publicos e privados) da regido. Sdo esses
adolescentes aficionados por jogos digitais que desejam participar de competi¢des; e ndo
havia evento assim em toda a regido. Tais jovens, entdo, sdo instigados a conhecer a

Universidade em momentos de lazer e de saudavel competicéo.

Premiacdo cientifica e encerramento: como finalizacdo do evento tem-se a
realizacdo de premiacdo dos melhores artigos cientificos, bem como dos vencedores da
Maratona de Programacdo e Campeonato de Jogos. Logo em seguida é realizado o
encerramento oficial do encontro e a comissdo organizadora apresenta uma sintese dos

resultados do evento.

7. Resultados

O EnAComp vem proporcionando, com sucesso, 0 encontro de pessoas de
diversas areas de conhecimento da academia e da industria, tornando possivel a integracéo
profissional e cultural entre os participantes e com a sociedade, 0s quais possuem em
comum o interesse pelo uso da computacdo em suas atividades. Observou-se, como
resultado, uma maior interacdo entre as universidades e industrias, de modo que isso fez
com que as pesquisas desenvolvidas no meio académico possam ser refletidas no

ambiente industrial.

A partir de 2010, essa atividade de extenséo teve apoio governamental para seu

crescimento. A seguir, tem-se 0s valores aprovados por ano e por agéncia de fomento.



Tabela 1 — Financiamentos de agéncias de fomento ao evento

Ano Fapeg Capes CNPq Total por ano

2010 - R$ 15.000,00 - R$ 15.000,00
2011 - R$ 10.000,00 - R$ 10.000,00
2013 R$ 15.000,00 R$ 20.000,00 - R$ 35.000,00
2014 R$ 15.000,00 R$ 18.000,00 - R$ 33.000,00
2015 R$ 12.000,00 R$ 17.000,00 - R$ 29.000,00
2017 R$ 15.545,00 - - R$ 15.545,00
2018 R$ 10.000,00 - R$ 5.000,00 R$ 15.000,00
Total R$ 67.545,00 R$ 80.000,00 | R$5.000,00 | R$ 152.545,00

A partir da tabela apresentada anteriormente é possivel visualizar o grafico de
barras de aporte publico ao evento que aponta que ndo houve crescimento linear, mas sim

um maior dispéndio financeiro nos anos de 2013, 2014 e 2015.

Gréafico 1 — Valor total aportado por ano de agéncias de fomento ao evento
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O detalhamento dos programas e editais de cada agéncia de fomento que auxiliou

0 evento é apresentado a seguir:

e Fapeg-GO: Edital de Selecdo Publica de propostas para Apoio a Realizacao
de Eventos Cientificos, Tecnoldgicos e de Inovagédo de abrangéncia nacional
ou internacional no estado de Goias.

e Capes: Programa de Apoio a Eventos no Pais — PAEP — que visa impulsionar

a realizacdo de eventos cientificos, tecnologicos e culturais de curta duragdo



no pais, com envolvimento de pesquisadores, docentes e discentes dos
programas de pds-graduacao.

e CNPq: Edital de Auxilio a promocéo de eventos cientificos, tecnologicos e/ou
de inovacdo. Este programa tem por objetivo apoiar a realizacao no Brasil de
eventos de abrangéncia mundial, internacional, nacional ou regional
relacionados a ciéncia, tecnologia e inovagdo, tais como congressos,

simpasios, workshops, seminarios, ciclos de conferéncias e outros.

A Tabela 3 mostra as quantidades de trabalhos publicados nos anais do evento por

ano.
Tabela 2 — Quantidade de trabalhos publicados nos anais
Ano Trabalhos para Trabalhos para Total
apresentacao oral apresentacdo em poster por ano
2009 9 0 9
2010 21 11 32
2011 34 16 50
2013 35 22 57
2014 15 0 15
2015 22 8 30
2017 17 8 25
2018 12 0 12
Total 156 65 221

Para uma melhor visualizacao dos dados da tabela anterior é apresentado, a seguir,

o gréfico de barras das publica¢fes nos anais.



Grafico 2 — Numero de trabalhos cientificos apresentados, por ano e por tipo
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Na Tabela 3, tem-se a relacdo das quantidades de participacdo por tipo de atores

e por ano. Os dados dessa tabela foram obtidos com base nos registros de livros de

certificados da Coordenacdo de Extensdo e Cultura da RC da UFG.

Tabela 3 — Quantitativo de participacdo por atividade

2009 | 2010 | 2011 | 2013 | 2014 | 2015 | 2017 | 2018 | Total
Participantes | 112 | 164 | 256 | 199 | 282 115 253 171 1.552
Palestrantes 05 10 09 12 06 09 08 07 66
Ministrantes 05 04 08 12 05 06 03 04 47
de minicursos
Avaliadores 16 24 28 60 42 58 68 78 374
de submissdes

Para uma melhor visualizacdo dos dados da tabela anterior é apresentado, a seguir,

o grafico de barras denominado Grafico 3.

Gréfico 3 — Nimero de participantes do evento por ano
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E possivel observar pelos dados de participagdo que o evento nas edigbes
avaliadas sempre teve mais de 100 participantes, com 0 numero maximo de 282
participantes na edicdo de 2014, que recebeu o segundo maior valor de financiamento por
agéncias puablicas de fomento (R$ 33.000,00, conforme pdde ser visto na Tabela 1). A
média de participantes por edigdo ficou em 194. Esse numero variavel de participantes
que ndo segue uma linearidade de crescimento pode ser explicado, em parte, por terem
edi¢cdes que contaram com caravanas de outras universidades, que enviaram significativo

ndmero de alunos em 6nibus.

8. Conclusao

O uso do embasamento tedrico para resolucdo de questdes praticas reflete em
resultados relevantes e otimizacdo do trabalho. Assim, espera-se que com o0
desenvolvimento de eventos tecnoldgicos no Estado de Goias, o que engloba também os
estados vizinhos, seja possivel trazer a regido ideias inovadoras em relagdo a computacéo
e areas afins. Ainda, como resultado, espera-se gque a industria busque mais por mao de
obra qualificada, valorizando os profissionais que se empenham a pesquisa, uma vez que

é de onde as inovacdes tecnoldgicas sdo providas e futuras empresas sdo geradas.

E importante ressaltar que o evento conseguiu resistir bem aos varios problemas
passados pelo sistema de ensino superior publico no Brasil nos Gltimos anos. Apesar de
interferir na ndo execuc¢do do evento em uma edicao, as frequentes greves federais tanto
de servidores técnico administrativos e de docentes foram bem enfrentadas pelas
organizacGes do evento, que conseguiram publico para o evento e estrutura para

realizacdo adequada.

Assim sendo, os resultados estdo diretamente ligados a identificacdo adequada de
demandas e oportunidades de cooperacdo em C&T, inicialmente de cunho nacional e
futuramente em ambito internacional. Isto € possivel por meio da viabilizacdo de
palestrantes providos de outros estados, cuja visdo abrangente possa contribuir para a
formacéo dos alunos presentes, os quais séo os futuros profissionais. O fortalecimento de
atividades cooperativas, entre diferentes instituicdes e empresas, € um fator também
provido pelo EnAComp, possibilitando a capacitacdo de recursos humanos para a C&T
da regido em programas de mestrado e doutorado em outros estados, bem como de

empregos em reconhecidas empresas sediadas em todo o pais.



Como metas de evolucgdo para as proximas edi¢des do evento tem-se 0s seguintes

planejamentos:

e realizar parceriacom uma renomada revista cientifica para publicar extensfes
dos melhores artigos publicados nos anais do EnAComp;

e desenvolver um repositdrio unico de anais com busca dos artigos publicados.
Projeto esse ja em desenvolvimento;

e solicitar o numero Digital Object Identifier (DOI) para as publicacées.

Ainda, é importante ressaltar que o evento tem contribuido, de modo positivo,
para o crescimento e divulgacdo da RC da UFG. Mais especificamente, 0 EnAComp tem
contribuido, substancialmente, para o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao,

uma vez que prové meios de incentivo aos alunos e profissionais.
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