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RESUMO: A crescente incorporagio de tecnologias digitais de informacdo e comunicagio (TDIC) na educagao
basica tem promovido transformagdes significativas na dinamica entre professores e alunos. Este artigo explora os
desafios e oportunidades apresentados pela integracdo desses recursos no ambiente escolar, destacando a
desigualdade no acesso, a necessidade de capacitagao docente e as mudangas metodoldgicas que acompanham a
transformacio digital do ensino. A analise revela que, embora as tecnologias digitais oferecam novas possibilidades
para a personaliza¢ao e a colabora¢io no processo de aprendizagem, sua implementacdo bem-sucedida requer um
enfoque equilibrado entre infraestrutura adequada, formacgdo continua dos educadores e uma abordagem
pedagogica critica. O estudo conclui que as tecnologias digitais de informacao e comunicac¢do, quando usadas de
maneira reflexiva, podem contribuir para uma educagdo mais inclusiva e eficaz, preparando os alunos para os
desafios do século XXI.
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ABSTRACT: The growing incorporation of digital information and communication technologies (DICT) in basic
education has led to significant transformations in the dynamics between teachers and students. This paper
explores the challenges and opportunities arising from the integration of these resources into the school
environment, highlighting issues such as unequal access, the need for teacher training, and the methodological
changes that accompany the digital transformation of education. The analysis reveals that, while digital technologies
offer new possibilities for personalization and collaboration in the learning process, their successful
implementation requires a balanced approach involving adequate infrastructure, continuous educator training, and
a critical pedagogical perspective. The study concludes that, when used reflectively, digital information and
communication technologies can contribute to a more inclusive and effective education, better preparing students
for the challenges of the 21st century.
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Consideragdes Iniciais

Nos ultimos anos, a incorporagao das tecnologias digitais de informacao e comunicagao (TDICs)
na educagao basica se tornou uma realidade incontornavel, impactando profundamente os processos de
ensino e aprendizagem, como afirmam Vasconcelos, Ferrete e Lima (2020). Essa transformacio,
impulsionada por diversos fatores econémicos e por algumas politicas publicas voltadas para a
moderniza¢ao das escolas no Brasil, tem alterado significativamente a dinamica da sala de aula,
influenciando tanto o papel do professor quanto o engajamento dos alunos. O uso de recursos digitais,
plataformas de ensino online e dispositivos moveis tem o potencial de reconfigurar a relagao entre
professores e alunos, oferecendo novas possibilidades pedagogicas, ao mesmo tempo que apresenta
desafios relacionados a infraestrutura, capacitacio docente e equidade no acesso a essas tecnologias.

As tecnologias digitais, que outrora eram vistas como dispositivos complementares ao ensino
tradicional, hoje se apresentam como instrumentos centrais no processo educativo. O advento da
internet, dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) e das plataformas interativas, como Google
Classroom e Microsoft Teams, tem permitido que o ensino ultrapasse os limites fisicos da escola, criando
uma nova realidade em que o processo de aprendizagem pode ocorrer a qualquer hora e lugar. Essa
flexibilizagao do ensino é, sem duvida, uma das maiores inovagoes trazidas pela tecnologia, possibilitando
uma educac¢ao mais democratica e acessivel. No entanto, esse cenario também traz a necessidade de
repensar as metodologias pedagdgicas tradicionais e o papel do professor, que precisa, agora, dominar
essas novas ferramentas e, a0 mesmo tempo, saber medid-las em prol de uma educaciao de qualidade,
como afirma Vasconcelos (2020).

Nesse contexto, a relacdo entre professor e aluno assume novos contornos. Se, por um lado, as
TDICs ampliam as formas de interacdo e comunicag¢ao, permitindo uma aproximagao que transcende o
tempo e o espago da sala de aula fisica, por outro, levantam questdes sobre a possivel despersonalizagao
e distanciamento emocional no ambiente educacional digital. No ensino presencial, o contato direto entre
professor e aluno sempre foi considerado essencial para o desenvolvimento de vinculos afetivos,
motivacionais e cognitivos que favorecem o aprendizado. Com a integra¢ao das tecnologias digitais, esse
contato é, muitas vezes, mediado por telas e plataformas, o que pode comprometer a proximidade
humana que caracteriza a relacao educacional. No entanto, as TDICs também possibilitam novas formas
de comunicagao sincrona e assincrona, como chats, videoconferéncias e féruns, que podem ser utilizados
estrategicamente para manter a interagao e promover um acompanhamento mais individualizado dos
alunos.

Outro ponto relevante é a mudanga no papel do professor nesse novo cenario. Historicamente,
o professor foi visto como a figura central do processo educacional, o detentor do saber e o responsavel
por transmitir o conhecimento aos alunos. Entretanto, com o surgimento das tecnologias digitais,

especialmente no ambiente da educagao basica, o professor tem se tornado mais um facilitador e
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mediador do conhecimento do que um simples transmissor de informagdes. Isso ocorre porque o acesso
a informacao hoje é muito mais facil e rapido, com os alunos podendo buscar contetidos na internet a
partir de diversos dispositivos. Nesse sentido, o papel do professor se desloca para o de orientador, que
guia os alunos na construc¢ao de seu proprio aprendizado, incentivando a autonomia e a capacidade critica.
No entanto, essa mudanga exige uma nova formagao e capacitagao dos professores, que precisam nao so6
dominar as ferramentas tecnolégicas, mas também saber como integra-las de maneira eficaz no processo
pedagogico.

Além disso, o uso das tecnologias digitais de informag¢ao e comunica¢ao na educagao basica exige
uma reflexdo sobre as politicas publicas de inclusio digital. A exemplo das politicas puablicas mais
recentes, o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), o Plano Nacional de Educagio
(PNE 2014-2024) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destacam a importancia da inser¢ao das
tecnologias digitais na educagao basica, incentivando a formagao de professores e a inclusao digital como
estratégias para promover a equidade e a inovagdo no processo de ensino-aprendizagem. Embora muitos
avangos tenham sido feitos nesse campo, especialmente com a implementagao de programas de inclusao
tecnologica nas escolas, ainda ha um longo caminho a percorrer para garantir que todas as instituigoes de
ensino e seus profissionais estejam adequadamente preparados para lidar com esses recursos. Em muitas
regides, especialmente nas zonas rurais e em escolas publicas de areas mais carentes, a infraestrutura
tecnologica é precaria, dificultando o acesso dos alunos as TDICs. A falta de acesso a internet de
qualidade e a escassez de equipamentos, como computadores e tablets, sio desafios que precisam ser
superados para que todos os alunos possam usufruir dos beneficios que as tecnologias digitais podem
proporcionar. Nesse sentido, ¢ fundamental que o governo continue investindo em politicas que
promovam a equidade digital, garantindo que todos os alunos, independentemente de sua classe social
ou localizagiao geografica, possam ter as mesmas oportunidades de aprendizado.

A pandemia de COVID-19, que for¢ou a ado¢ao massiva do ensino remoto, evidenciou ainda
mais a importancia das tecnologias digitais no contexto educacional e as desigualdades no acesso a elas.
Durante o perfiodo de isolamento social, muitas escolas tiveram que migrar para o ambiente online de
forma emergencial, expondo as limitagoes das politicas de inclusiao digital e a falta de preparo de muitos
professores para o uso de tecnologias digitais. Nesse contexto, o professor foi colocado diante de uma
situagdo inédita, em que teve que, rapidamente, aprender a utilizar plataformas digitais para continuar
suas aulas, a0 mesmo tempo que lidava com o desafio de manter os alunos engajados e motivados em
um ambiente virtual. O distanciamento fisico e a falta de interacdo face a face, somados as dificuldades
de acesso a internet de muitos alunos, impactaram negativamente o processo de ensino e aprendizagem.
Entretanto, essa experiéncia também deixou claro o potencial das tecnologias digitais, que, quando bem
utilizadas, podem enriquecer o ensino e tornar a educa¢ao mais acessivel e inclusiva.

Por fim, é importante destacar que o uso de tecnologias digitais na educagao basica nao deve ser

visto apenas como uma solu¢ao temporaria ou emergencial, mas como uma transformacao permanente
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no modo como se ensina e aprende. O avango tecnoldgico continuara a moldar o futuro da educacio e,
por isso, ¢ essencial que professores e alunos estejam preparados para essa nova realidade. A formagao
continuada dos professores, que deve incluir ndo s6 o dominio técnico das ferramentas, mas também o
desenvolvimento de competéncias pedagogicas para seu uso eficaz, sera um fator determinante para o
sucesso dessa transformagdo. Ao mesmo tempo, é necessario que os alunos desenvolvam habilidades
digitais desde cedo, ndo apenas para acompanhar as demandas do mundo contemporaneo, mas também
para se tornarem cidadaos criticos e ativos em uma sociedade cada vez mais digitalizada.

Dessa forma, as tecnologias digitais representam uma oportunidade unica para renovar e inovar
a educacio basica, promovendo novas formas de interacio e aprendizado que podem beneficiar tanto
professores quanto alunos. Contudo, para que essas mudancas sejam plenamente efetivas, ¢
imprescindivel que sejam acompanhadas de politicas publicas robustas, forma¢ao docente adequada e
um esfor¢o coletivo para garantir que todos os estudantes, independentemente de suas condi¢oes
socioeconomicas, possam ter acesso aos recursos tecnologicos e as oportunidades de aprendizado que
eles proporcionam.

Diante disso, o objetivo geral deste trabalho ¢é analisar o impacto das tecnologias digitais na
dinamica entre professores e alunos na educagdo basica, bem como suas implicagbes para a pratica
pedagdgica. A metodologia pauta-se na abordagem qualitativa, por meio de uma revisio bibliografica, de

acordo com Richardson (2017).

O Papel das Tecnologias Digitais na Educagio Basica

O avancgo das tecnologias digitais no século XXI trouxe uma transformagao profunda nos
processos de ensino e aprendizagem, especialmente na educagdao basica. Essa mudanga nao se limita a
simples utilizagdo de dispositivos tecnolégicos, como computadores e tablets, mas envolve uma
reconfiguragao completa das metodologias pedagogicas, das interagoes professor-aluno e da organizagao
do espago escolar. Os dispositivos digitais, amplamente disponiveis nas sociedades contemporaneas,
oferecem novas oportunidades de aprendizado, promovem a personalizagao do ensino e desafiam os
modelos tradicionais de educacio.

As tecnologias digitais tém o potencial de personalizar o aprendizado, oferecendo aos alunos a
oportunidade de aprender em seu proéprio ritmo e de acordo com suas necessidades individuais. Segundo
Moran (2015, p. 40), “as novas tecnologias nos oferecem uma riqueza de materiais e estratégias que
podem ser adaptadas aos diferentes estilos de aprendizagem”. Essa personaliza¢do, viabilizada por
plataformas online e softwares educativos, permite que o professor atue de forma mais precisa nas
necessidades de cada aluno, utilizando dados sobre o progresso dos estudantes para ajustar suas
estratégias de ensino. Ao contrario dos modelos tradicionais, em que todos os alunos seguem o mesmo

ritmo e conteudo, as TDICs possibilitam um aprendizado mais flexivel e centrado no estudante.
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Outro aspecto importante das tecnologias digitais na educagdo basica é o estimulo ao
desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI, como a alfabetiza¢do digital, a resolugao
de problemas complexos e a colaboragao. Essas competéncias, cada vez mais exigidas no mercado de
trabalho, comecam a ser desenvolvidas ainda na educagao basica, quando os alunos tém acesso a
ferramentas tecnologicas. Segundo Zabala (1998), competéncia refere-se a capacidade de mobilizar
conhecimentos, habilidades e atitudes de forma integrada para resolver problemas em contextos reais.
Para o autor, “a competéncia nao se limita a aquisi¢ao de contetdos especificos, mas envolve a capacidade
de utiliza-los em diferentes situa¢Oes, de maneira critica e criativa” (Zabala, 1998, p. 22). Nesse sentido,
o uso de tecnologias digitais no ambiente escolar contribui para o desenvolvimento dessas competéncias
ao promover a autonomia, a resolu¢ao de problemas e a colaborag¢io entre os estudantes, preparando-os
para os desafios do mercado de trabalho. De acordo com Lévy (2010, p. 31), "a cibercultura impde novas
formas de aprender e de pensar, em que o acesso ao conhecimento se da de maneira mais descentralizada
e colaborativa, exigindo do individuo a habilidade de selecionar e criticar a informagao disponivel”.
Assim, o uso de tecnologias digitais nao apenas amplia o acesso ao conhecimento, mas também
transforma os alunos em agentes mais criticos e ativos em seu processo de aprendizagem.

A interagdo entre professores e alunos também ¢é profundamente afetada pelas tecnologias
digitais. No modelo tradicional de ensino, o professor é visto como a principal fonte de conhecimento e
o aluno, como um receptor passivo. Entretanto, com a introdugdo das tecnologias digitais, essa dinamica
comeg¢a a mudar, promovendo uma relagao mais dialogica e colaborativa. Segundo Freire (1996, p. 25),
“o educador deixa de ser o Gnico sujeito no processo de ensino e passa a compartilhar com o educando
a construgdao do saber, o que resulta em uma pratica mais democratica e inclusiva”. Com o uso de
plataformas de aprendizagem online, os alunos podem se comunicar diretamente com os professores e
colegas, tirar duvidas e compartilhar suas ideias, criando uma rede de colaboracio que rompe com a
rigidez da sala de aula tradicional.

O uso de recursos digitais também facilita a implementagao de metodologias ativas de ensino,
como a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em projetos e a gamificacao. Essas metodologias,
que tém como objetivo centralizar o aluno no processo de aprendizagem e promover sua autonomia, sao
amplamente favorecidas pelo uso de tecnologias. Na sala de aula invertida, por exemplo, os alunos
acessam previamente o conteido tedrico por meio de videos ou leituras online e, no espago da sala de
aula, o professor foca em atividades praticas e interativas, como debates e resolu¢io de problemas. De
acordo com Bacich e Moran (2018, p. 72), “a sala de aula invertida, apoiada por tecnologias digitais,
permite um ensino mais dinamico, em que o tempo de aula é utilizado de forma mais eficiente para
desenvolver o pensamento critico e a aplicagao do conhecimento”.

Por outro lado, é importante destacar que o uso de tecnologias digitais no ensino basico também
apresenta desafios significativos. Embora muitos defendam que as TDICs podem democratizar o acesso

ao conhecimento, a realidade ¢ que ainda existem profundas desigualdades no acesso a tecnologia,
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especialmente nas escolas publicas e nas zonas rurais. Dados do IBGE (2019) indicam que
aproximadamente 20% das criangas em idade escolar no Brasil ndo tém acesso a internet de qualidade
em casa, o que limita suas oportunidades de usufruir dos beneficios das tecnologias digitais. Essa realidade
ficou ainda mais evidente durante a pandemia de COVID-19, quando muitas escolas migraram para o
ensino remoto, expondo a desigualdade no acesso as ferramentas digitais.

Além da questdo do acesso, outro desafio relacionado as tecnologias digitais no ensino basico ¢ a
formacao dos professores. Muitos educadores nao se sentem preparados para utilizar essas ferramentas
de forma eficaz em suas praticas pedagogicas. Segundo Kenski (2012, p. 67), “a simples presenca de
tecnologias na sala de aula nio garante sua efetividade. B necessario que os professores sejam capacitados
para entender como essas ferramentas podem ser integradas ao curriculo e usadas para promover uma
aprendizagem significativa”. Sem uma formagao adequada, o uso das tecnologias digitais pode se limitar
a reproduc¢ao dos modelos tradicionais de ensino, sem explorar todo o seu potencial transformador.

As politicas publicas também desempenham um papel crucial na integragdo das tecnologias
digitais no ensino basico. Iniciativas como o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo),
criado em 1997, e o Plano Nacional de Banda Larga (PNBL), lancado em 2010, foram criadas para
promover a inclusao digital nas escolas brasileiras, especialmente nas redes publicas. No entanto, a
implementagao dessas politicas tem enfrentado dificuldades, como a falta de infraestrutura adequada e a
escassez de investimentos. Segundo Lima (2016, p. 43), “a efetividade das politicas publicas voltadas para
a inclusio digital na educacao depende de uma articulagao entre governos federal, estadual e municipal,
além de investimentos continuos em infraestrutura e capacitagio docente”. Sem esse suporte, o uso de
tecnologias digitais na educagao basica pode se tornar excludente, em vez de inclusivo.

Outro ponto relevante a ser considerado é o impacto das tecnologias digitais na alfabetizagao.
Recursos digitais, como aplicativos de leitura e jogos educativos, tém se mostrado eficazes no apoio ao
processo de alfabetizagdo, especialmente para alunos que enfrentam dificuldades. De acordo com Ciasca
e Silveira (2017, p. 31), “os recursos tecnolégicos, quando bem utilizados, podem tornar o processo de
alfabetizacao mais ladico e interativo, estimulando o interesse dos alunos e promovendo o aprendizado
de forma mais eficaz”. No entanto, é fundamental que o uso dessas tecnologias seja cuidadosamente
planejado e alinhado com as necessidades pedagodgicas, para que a alfabetizacao digital nao substitua a
alfabetizagao tradicional, mas a complemente.

Por fim, o papel das tecnologias digitais na educa¢ao basica é multifacetado. Esses dispositivos
oferecem uma série de oportunidades para transformar o ensino e a aprendizagem, promovendo a
personaliza¢ao do aprendizado, o desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI e a
criagao de novas formas de interacido entre professores e alunos. No entanto, também apresentam
desafios que precisam ser enfrentados, como a desigualdade no acesso a tecnologia, a formagao
inadequada dos professores e a necessidade de politicas publicas mais efetivas. Para que as tecnologias

digitais cumpram seu papel transformador na educagao basica, é imprescindivel que haja um esforco
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conjunto de governos, escolas e professores, garantindo que esses recursos sejam acessiveis a todos os

alunos e usados de maneira pedagogica e inclusiva.

A Relagao Professor-Aluno no Contexto Digital

A relagao professor-aluno passou por profundas transformagdes ao longo das dltimas décadas,
especialmente com o advento das tecnologias digitais no ambiente educacional. Essa mudanga ndo se deu
apenas no campo dos dispositivos utilizados, mas, sobretudo, nas dinamicas de interagiao, na construgao
do conhecimento e nas formas de mediagao pedagogica. A introdugao de tecnologias como plataformas
de aprendizagem online, redes sociais, aplicativos educacionais e outros recursos digitais provocou uma
reconfiguragdo das praticas pedagdgicas tradicionais, a0 mesmo tempo que trouxe novos desafios e
oportunidades para educadores e estudantes.

O contexto digital exige uma redefinicao do papel do professor, que, tradicionalmente, era o
detentor do saber e a principal fonte de conhecimento na sala de aula. Nas palavras de Moran (2015, p.
37), “o professor deixa de ser o unico transmissor de conteudo para se tornar um mediador, que orienta,
facilita e colabora com os alunos em seu processo de aprendizagem”. Essa mudanga de paradigma torna
a relagdo entre professor e aluno mais horizontal, na medida em que o professor passa a compartilhar a
responsabilidade pelo aprendizado com os estudantes. Ao mesmo tempo, essa mediagao nao ocorre de
maneira passiva, mas exige do docente uma postura ativa, de constante atualizacdo e adequagao as novas
realidades digitais.

As tecnologias digitais, ao ampliarem o acesso a informacao, possibilitam que os alunos se tornem
protagonistas em seu processo de aprendizado. A disponibilidade de uma vasta gama de recursos
educacionais digitais — como videos, simuladores, plataformas colaborativas e redes sociais educativas
— permite que os estudantes acessem o conhecimento de maneira autonoma, fora dos limites da sala de
aula tradicional. Segundo Kenski (2012, p. 58), “os alunos, ao acessar diferentes plataformas digitais,
encontram espagos de aprendizagem que extrapolam os muros da escola, criando um ambiente de
aprendizagem continuo e colaborativo”. Essa autonomia, no entanto, nido implica que o papel do
professor seja diminuido. Pelo contrario, o professor assume um papel ainda mais crucial ao orientar os
alunos na selecdo, analise e aplicagdao das informagoes, garantindo que o aprendizado seja significativo e
alinhado aos objetivos pedagdgicos.

Nesse sentido, as tecnologias digitais possibilitam uma mudanga na abordagem pedagdgica, em
que a interatividade e a colaboragao ganham destaque. Ferramentas como féruns de discussao,
plataformas de ensino a distancia (EAD) e aplicativos de comunicagdo instantanea permitem que
professores e alunos interajam de maneira mais rapida e eficiente, criando um ambiente de aprendizagem
mais dinamico. Como aponta Castells (2013, p. 122), “a sociedade em rede transforma as interagoes

humanas, promovendo uma comunica¢ao mais rapida, direta e horizontal, caracteristicas que também
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sao refletidas no ambiente educacional”. Esse novo cenario permite que os alunos participem ativamente
das discussoes, compartilhem suas opinides e colaborem com seus colegas de maneira mais democratica,
rompendo com o modelo unidirecional tradicional em que o professor era o unico detentor do saber.

O wuso de plataformas colaborativas no contexto educacional também promove uma
aprendizagem mais participativa, em que os alunos podem co-construir o conhecimento de maneira
coletiva. Tecnologias como o Google Classtoom, Moodle e Edmodo permitem que os professores criem
atividades nas quais os alunos trabalhem em grupos, compartilhem seus insights e ajudem a resolver
problemas de forma conjunta. De acordo com Bacich e Moran (2018, p. 26), “as plataformas digitais
colaborativas ampliam a capacidade dos alunos de aprender com seus pares, criando uma rede de
aprendizagem coletiva que valoriza o dialogo, o debate e a coautoria”. Nesse processo, o professor
assume o papel de facilitador, que acompanha e orienta os alunos, mas também aprende com eles, em
um processo de troca mutua de saberes.

No entanto, a relagdo professor-aluno no contexto digital também traz desafios que precisam ser
enfrentados para que o processo de ensino-aprendizagem seja eficaz. Um dos principais desafios é a
questdo da acessibilidade tecnologica. Embora as tecnologias digitais estejam cada vez mais presentes no
cotidiano das pessoas, nem todos os alunos tém o mesmo acesso a dispositivos eletronicos e a internet
de qualidade. De acordo com os dados mais recentes do IBGE (2023), aproximadamente 7,5% dos lares
brasileiros ainda nao possuem acesso a internet, o que corresponde a cerca de 5,9 milhdes de domicilios.
As principais razes para essa exclusao incluem a falta de habilidade dos moradores em utilizar a internet
(33,2%), o alto custo do servico (30,0%) e a percep¢ao de que o acesso a internet ndo é necessario (23,4%).

Essa falta de acesso acentua as desigualdades educacionais, especialmente entre os alunos que
precisam de recursos online para acompanhar as atividades escolares. Além disso, os dados também
revelam que a alfabetizacdo digital continua sendo um desafio importante, visto que muitos brasileiros
nao possuem as habilidades basicas para navegar no ambiente digital.

Ainda em relagio a educagio, o indice de analfabetismo no Brasil permanece em torno de 5,6%,
segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD) de 2022. Esses numeros
refor¢am a urgéncia de politicas publicas que garantam tanto a inclusdo digital quanto a alfabetizacao
formal, especialmente em regioes mais vulneraveis, como o Nordeste, onde a falta de acesso ¢ mais
pronunciada (IBGE, 2022).

Além da acessibilidade, outro desafio importante é a formagao e capacitagiao dos professores para
o uso de tecnologias digitais. Muitos educadores, especialmente aqueles que ingressaram na carreira antes
da era digital, encontram dificuldades em adaptar suas praticas pedagdgicas as novas ferramentas. Kenski
(2012) observa que “a formagao continuada dos professores é essencial para que eles possam explorar o
potencial das tecnologias digitais de maneira eficaz, integrando-as ao curriculo de forma significativa e
pedagdgica”. Sem essa formagao, o uso da tecnologia digital na sala de aula pode se limitar a reproducio

dos modelos tradicionais de ensino, sem explorar todo o seu potencial transformador. E fundamental
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que os professores sejam capacitados nao apenas no uso técnico das ferramentas, mas também na forma
de integra-las criticamente e de maneira reflexiva ao processo de ensino-aprendizagem.

Outro aspecto relevante a ser considerado ¢ a mudanga no perfil do aluno no contexto digital. As
novas geracoes, conhecidas como nativos digitais, cresceram em um ambiente permeado pela tecnologia
e, por isso, possuem uma familiaridade natural com dispositivos eletronicos e redes sociais. Esses alunos,
muitas vezes, esperam que o ambiente educacional reflita essa realidade, com aulas mais interativas,
dinamicas e que utilizem as tecnologias de forma integrada. Segundo Prensky (2010, p. 20), “os nativos
digitais tém uma maneira diferente de aprender, processar informagoes e interagir, o que exige que o
professor se adapte a essa nova realidade para manter o interesse e o engajamento dos alunos”. Nesse
contexto, o professor precisa repensar sua pratica pedagogica, criando estratégias que dialoguem com o
universo digital dos estudantes e promovam uma aprendizagem mais ativa e significativa.

No entanto, é importante destacar que a familiaridade dos alunos com as tecnologias digitais nao
significa, necessariamente, que eles saibam utiliza-las de maneira critica e reflexiva. Pelo contrario, muitos
jovens fazem um uso superficial das tecnologias digitais, voltado principalmente para o entretenimento e
o consumo de informagdes rapidas e fragmentadas. Nesse sentido, o papel do professor é fundamental
para ensinar aos alunos como utilizar as tecnologias digitais de forma critica, buscando, analisando e
aplicando informagoes conscientemente. Como aponta Lévy (2010, p. 45), “a educagao na era digital nao
se limita ao ensino de competéncias técnicas, mas deve promover a formacao de individuos capazes de
navegar de maneira critica no vasto oceano de informagdes disponivel na internet”.

Além disso, o ambiente digital traz novos desafios relacionados a disciplina e ao controle da sala
de aula. Nas aulas presenciais, o professor tem um controle mais direto sobre a dinamica da sala, podendo
intervir de maneira mais rapida e eficaz em situagdes de indisciplina. No ambiente digital, no entanto,
esse controle ¢ mais limitado, uma vez que os alunos estao fisicamente distantes e podem se distrair
facilmente com outras atividades online. Segundo Vygotsky (2009, p. 38), “o ambiente digital pode criar
barreiras para a interagdo face a face, dificultando a criagdo de vinculos afetivos e a manutengdo da
disciplina”. Para superar esse desafio, é importante que o professor desenvolva estratégias que promovam
o engajamento dos alunos, criando atividades interativas que estimulem a participagao ativa dos
estudantes.

Por fim, é fundamental reconhecer que a relagao professor-aluno no contexto digital nao deve
ser vista como uma substituicdo do ensino presencial, mas como uma complementacao. As tecnologias
digitais podem ser usadas para ampliar as oportunidades de aprendizagem, promover a autonomia dos
alunos e criar novas formas de interagao, mas nao substituem a importancia da interagao humana e do
vinculo afetivo entre professor e aluno. Como aponta Freire (1996, p. 22), “a educac¢ao ¢ um ato de amor
e de didlogo, e esse dialogo ndo pode ser reduzido a uma simples interacio mediada por tecnologia”.
Nesse sentido, o desafio do professor no contexto digital é equilibrar o uso das ferramentas tecnologicas

com a criagao de um ambiente de aprendizagem afetivo ¢ humanizado.
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Desafios e Oportunidades das Tecnologias na Educagio Basica

A introdugao das tecnologias digitais na educagao basica tem suscitado debates intensos, tanto no
meio académico quanto entre profissionais da educacao e formuladores de politicas publicas. Os recursos
digitais sdo vistos, a0 mesmo tempo, como uma promessa de inovagao pedagdgica e como um desafio
para as estruturas tradicionais de ensino, que muitas vezes nao estio preparadas para lidar com as rapidas
transformacoes tecnoldgicas. De fato, as tecnologias digitais tém o potencial de enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem ao oferecer novas formas de acesso ao conhecimento, promover a colaboragao
entre os alunos e personalizar a educagdo para atender as necessidades individuais. Contudo, sua
implementagao no contexto escolar ¢ permeada por obstaculos significativos, que variam desde a
infraestrutura limitada até a falta de formagao adequada dos professores.

A desigualdade no acesso as tecnologias digitais ¢ um dos primeiros desafios a serem superados.
Em um pais com profundas disparidades socioecondémicas, como o Brasil, muitas escolas, sobretudo nas
regides periféricas e rurais, ainda nao possuem acesso adequado a internet e a dispositivos tecnologicos.
Segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), realizada pelo Instituto Brasileiro de
Geogratia e Estatistica IBGE) em 2022, aproximadamente 7,5% dos lares brasileiros ainda nao possuem
conexdao com a internet. Essa porcentagem aumenta nas areas rurais, onde a caréncia de infraestrutura
tecnoldgica ¢ ainda mais pronunciada. Kenski (2012, p. 40) afirma que "a inclusao digital deve ser tratada
como uma prioridade nas politicas publicas de educa¢ao, uma vez que o acesso desigual as tecnologias
agrava as desigualdades educacionais ja existentes". Hssa situa¢do evidencia a necessidade de
investimentos robustos em infraestrutura tecnolégica nas escolas publicas, de modo a garantir que todos
os alunos possam se beneficiar das inovagoes proporcionadas pelas tecnologias digitais.

E importante destacar que, para além do simples fornecimento de equipamentos, a inclusio digital
exige uma abordagem holistica que considere também o desenvolvimento de habilidades e competéncias
digitais. O acesso a tecnologia, por si s6, nao garante um aprendizado de qualidade. Moran (2015, p. 17)
observa que "o uso das tecnologias na educagao precisa ser acompanhado de estratégias pedagogicas que
promovam a autonomia dos alunos e que possibilitem uma interac¢io ativa com os conteudos". Nesse
sentido, a capacitagao dos professores para o uso das tecnologias digitais ¢ fundamental para o sucesso
de qualquer iniciativa educacional que vise integrar esses recursos ao cotidiano escolar. Muitos
professores, especialmente aqueles formados em uma época anterior a popularizagio da internet e dos
dispositivos méveis, ainda sentem dificuldades em utilizar as tecnologias de forma eficiente em suas
praticas pedagogicas. Segundo Bacich e Moran (2018, p. 67), “a formagao continuada dos docentes é um
aspecto crucial para que as tecnologias digitais possam ser utilizadas de maneira eficaz, contribuindo para
o desenvolvimento de uma pedagogia mais interativa e centrada no aluno”. F essencial que os programas
de formacdo abordem nao apenas o uso técnico das ferramentas, mas também suas implicagoes

pedagogicas e éticas.
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A resisténcia por parte de alguns professores ao uso de tecnologias no ambiente escolar também
deve ser considerada. Para Kenski (2012, p. 12), “essa resisténcia muitas vezes se da pelo
desconhecimento sobre o potencial pedagégico das ferramentas digitais ou pelo medo de que elas
substituam o papel do professor”. No entanto, a ideia ndo ¢ que as tecnologias substituam o docente,
mas que atuem como um complemento, enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem. Moran (2015,
p. 20) ressalta que “as tecnologias digitais permitem que o professor assuma um papel mais mediador,
facilitando a aprendizagem dos alunos e promovendo o desenvolvimento de habilidades como o
pensamento critico, a resolu¢ao de problemas e a criatividade”. Nesse sentido, é crucial que as escolas
invistam em programas de formagao continuada que possibilitem aos professores apropriar-se das TDICs
de forma critica, refletindo sobre como integra-las ao curriculo para potencializar o aprendizado dos
estudantes.

Outro aspecto importante a ser considerado ¢ o papel das tecnologias digitais na promogao de
uma aprendizagem personalizada. As plataformas digitais e os recursos de ensino adaptativo oferecem a
possibilidade de os alunos aprenderem no seu proprio ritmo, respeitando suas necessidades e dificuldades
individuais. Para Bacich e Moran (2018, p. 41), “as tecnologias digitais permitem que o ensino seja
adaptado aos diferentes ritmos de aprendizagem dos estudantes, proporcionando uma abordagem mais
inclusiva e centrada no aluno”. Essa personalizagao é especialmente importante no contexto da educagao
basica, onde os alunos apresentam uma diversidade de estilos e ritmos de aprendizagem. As tecnologias
podem, nesse sentido, auxiliar na identificagao das dificuldades dos alunos e na criagao de estratégias
pedagdgicas mais eficazes. Lévy (2010, p. 56) sugere que “a utilizagdao de ferramentas digitais no ambiente
escolar tem o potencial de transformar a educagao ao permitir que os professores acompanhem de perto
o progresso dos alunos e adaptem suas estratégias de ensino de acordo com as necessidades de cada um”.

Por outro lado, ¢ necessario refletir criticamente sobre o impacto dessas tecnologias na dinamica
escolar. Se, por um lado, os recursos digitais possibilitam a personalizagio do ensino e a criagao de
ambientes de aprendizagem mais interativos e colaborativos, por outro, também podem exacerbar as
desigualdades sociais e econdmicas existentes. Kenski (2012, p. 31) adverte que “a digitalizacio da
educacio pode, em alguns casos, reforcar a exclusio de alunos que ja estdio em situagio de
vulnerabilidade, seja por falta de acesso as tecnologias, seja por auséncia de suporte familiar e escolar para
o uso adequado dessas ferramentas”. Portanto, é fundamental que as politicas publicas voltadas para a
inclusdo digital sejam acompanhadas de a¢Ges que garantam o suporte necessirio para que todos os
alunos possam usufruir dos beneficios proporcionados pelas tecnologias digitais.

Além disso, as tecnologias digitais podem fomentar a inovagao pedagdgica, permitindo o
desenvolvimento de novas metodologias de ensino que rompam com o modelo tradicional de educagao,
baseado na transmissao unidirecional de conhecimentos do professor para o aluno. A aprendizagem ativa,
por exemplo, é uma metodologia que ganha destaque no contexto digital, na medida em que coloca o

aluno no centro do processo de ensino-aprendizagem, incentivando-o a participar de maneira mais ativa
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e engajada. Para Moran (2015, p. 15), “as tecnologias digitais oferecem uma série de recursos que
possibilitam a implementacao de metodologias ativas, como a sala de aula invertida, o ensino baseado em
projetos e a aprendizagem colaborativa, promovendo um aprendizado mais dinamico e significativo”. A
sala de aula invertida, em particular, tem se mostrado uma abordagem promissora ao permitir que os
alunos acessem o conteudo teérico fora do ambiente escolar, utilizando o tempo de aula para atividades
praticas e interativas.

A utilizacdo de tecnologias digitais também possibilita a criacio de ambientes de aprendizagem
mais colaborativos, nos quais os alunos trabalham juntos para resolver problemas, compartilhar
conhecimentos e construir novas ideias. Bacich e Moran (2018, p. 72) destacam que “as plataformas
digitais facilitam a comunica¢do e a colaboragdo entre os alunos, promovendo o desenvolvimento de
habilidades como o trabalho em equipe, a negociacdo e a resolu¢io de conflitos”. Essa colaboragao ¢é
essencial para o desenvolvimento de competéncias sociais e emocionais, cada vez mais valorizadas no
mundo contemporianeo. A tecnologia, nesse contexto, atua como um facilitador, permitindo que os
alunos interajam de maneira mais dinamica, mesmo quando estio geograficamente distantes uns dos
outros.

No entanto, ¢ importante que a implementacio das tecnologias digitais na educagdo seja
acompanhada de uma reflexdo sobre suas implica¢bes éticas e pedagogicas. Como sugere Kenski (2012,
p. 206), “as tecnologias digitais ndo devem ser vistas como um fim em si mesmas, mas coOmo um meio
para promover uma educa¢ao mais inclusiva, democratica e centrada no aluno”. Nesse sentido, a
formacao dos professores para o uso critico dessas ferramentas ¢ fundamental, para que possam integra-
las ao curriculo de maneira a contribuir efetivamente para o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional dos alunos. Além disso, é necessario que escolas e educadores estejam atentos as mudangas
que as tecnologias trazem para a relacao entre professor e aluno, repensando o papel do docente no
contexto digital e promovendo uma pedagogia que valorize a construcao coletiva do conhecimento.

Diante desse panorama, podemos considerar que, embora as tecnologias digitais oferecam
inameras oportunidades para transformar o ensino basico, sua implementa¢ao no contexto escolar ainda
enfrenta desafios significativos. A desigualdade no acesso as tecnologias, a falta de capacitacao dos
professores e a necessidade de repensar as metodologias pedagogicas sao questdes centrais que precisam
ser abordadas para que as ferramentas digitais possam ser utilizadas de maneira eficaz e inclusiva.
Conforme argumenta Moran (2015, p. 70), “a educac¢do do futuro depende da capacidade das escolas e
dos educadores de integrarem as tecnologias digitais ao curriculo de maneira critica, reflexiva e centrada
no aluno”. Assim, as tecnologias digitais, quando utilizadas de forma consciente e planejada, tém o
potencial de promover uma educa¢do mais democratica, colaborativa e inclusiva, contribuindo para o

desenvolvimento de uma sociedade mais justa e equitativa.
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Consideragoes Finais

As tecnologias digitais, embora ainda enfrentem barreiras em sua plena adogao na educagao
basica, ja demonstram um potencial transformador no processo de ensino-aprendizagem. No contexto
da relacao professor-aluno, elas oferecem novas oportunidades de interagao, personalizagao do ensino e
colaborag¢do, a0 mesmo tempo que exigem uma reformulagao do papel do professor e um compromisso
com a capacitagao continua dos educadores. O grande desafio esta em integrar esses dispositivos de
maneira que nio apenas acompanhem a evolugio tecnolégica, mas também promovam uma educagiao
mais democratica, inclusiva e voltada para o desenvolvimento integral dos estudantes.

E evidente que as tecnologias digitais podem ser poderosas aliadas na reducio das desigualdades
educacionais. No entanto, ¢ imprescindivel que as politicas publicas de educagao incluam agdes que
garantam o acesso universal a essas tecnologias, sob o risco de agravar ainda mais as disparidades
existentes. Hsse alerta é crucial, pois, apesar dos avangos, muitos estudantes, principalmente em regioes
periféricas e rurais, continuam a enfrentar limitagGes no acesso a internet e a dispositivos tecnolégicos
adequados para o aprendizado. Portanto, a superagao dessas barreiras ¢ um pré-requisito para que as
tecnologias possam ser utilizadas de forma eficaz e inclusiva no ambiente escolar.

Outro aspecto central nas discussdes sobre o uso das tecnologias digitais na educa¢ao basica ¢ a
formacao docente. A literatura aponta, de maneira quase unanime, que a capacita¢ao dos professores € o
fator mais determinante para o sucesso de qualquer iniciativa que busque integrar as TDIC ao ensino. A
partir dessa perspectiva, ¢ imprescindivel que os cursos de formacao de professores e as politicas
educacionais estejam alinhados com as exigéncias do século XXI, preparando os educadores para o uso
das tecnologias de maneira eficaz e significativa.

Além disso, as tecnologias digitais abrem caminhos para o desenvolvimento de novas
metodologias pedagdgicas que rompem com o modelo tradicional de ensino centrado no professor. A
personaliza¢ao do aprendizado, a aprendizagem ativa e a colaboragdo entre os alunos sio exemplos de
abordagens que ganham forga com o uso das tecnologias. Essas novas abordagens promovem nao apenas
a aquisicao de conhecimentos, mas também o desenvolvimento de habilidades como o pensamento
critico, a resolu¢ao de problemas e a criatividade, todas essenciais para a formacao de cidadaos preparados
para os desafios contemporaneos.

No entanto, é fundamental lembrar que as tecnologias, por si s6, nao garantem uma educagao de
qualidade. O foco deve estar no uso pedagogico dessas ferramentas, que devem ser integradas ao
curriculo de forma planejada e refletida. Nesse sentido, a reflexdo continua sobre o papel das tecnologias
na educagao ¢é essencial, para que elas nao sejam vistas apenas como um modismo ou um complemento
ao ensino tradicional, mas como um componente integral de uma nova pedagogia.

Conclui-se, portanto, que as tecnologias digitais tém o potencial de transformar profundamente

a educagio basica, desde que sua adogao seja acompanhada de um conjunto de agdes que garantam o
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acesso equitativo, a formagao adequada dos professores e a revisao das metodologias pedagogicas. Assim,
a incorporagao critica e reflexiva das tecnologias digitais no ensino basico pode ser um caminho
promissor para a constru¢ao de uma educagao mais inclusiva e alinhada as demandas do século XXI.
As transformagoes proporcionadas pelas tecnologias digitais nao estdo apenas no horizonte das
possibilidades, mas ja fazem parte da realidade de muitas escolas ao redor do mundo. Contudo, o sucesso
dessa transformac¢ao depende da capacidade de educadores, gestores e formuladores de politicas em
repensar o papel da tecnologia na educagio, ndo como um fim em si mesma, mas como um meio para

promover um ensino mais eficaz, inclusivo e preparado para os desafios do futuro.
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