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RESUMO: O artigo discute a relacdo entre a Transposi¢do Informatica e a Teoria do Conectivismo na construciao
do conhecimento no contexto contemporaneo, marcado pela expansao das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacio (TDIC). O estudo apresenta uma analise critica sobre as transformacgdes no panorama sociotécnico
e seus impactos nos processos de ensino-aprendizagem, destacando o surgimento de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA) e suas implicacGes para a educagdao. A pesquisa aborda os desafios e limitacoes das teorias
tradicionais de aprendizagem diante do novo cenario tecnolédgico, enfatizando a necessidade de novas abordagens
tedricas, como o Conectivismo proposto por George Siemens. Sdo discutidos aspectos criticos como o excesso de
informacio (‘infoxicagao’), a obsolescéncia do conhecimento, a desigualdade no acesso as tecnologias e o papel da
inteligéncia artificial no processo educacional. O trabalho conclui que as bases conceituais do Conectivismo
oferecem respostas mais adequadas as demandas educacionais do século XXI, reconhecendo a aprendizagem como
um processo continuo que ocorre em diversos ambientes, dentro e fora dos espagos formais de educagao.
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ABSTRACT: The article discusses the relationship between Informatics Transposition and Connectivism Theory
in the construction of knowledge in the contemporary context, marked by the expansion of Digital Information
and Communication Technologies (DICT). The study presents a critical analysis of the transformations in the
socio-technical landscape and their impacts on teaching-learning processes, highlighting the emergence of Virtual
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of Connectivism offer more adequate responses to the educational demands of the 21st century, recognizing
learning as a continuous process that occurs in various environments, inside and outside formal education spaces.
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Introduzindo uma justificativa

A escolha desta tematica para uma produgdo cientifica advém de algumas inquietagdes que
acometem os pesquisadores mais atentos. A primeira se deu por observarmos que a expansao e 0 acesso
a Internet, aliados ao desenvolvimento das Tecnologias Digitais de Informagao e da Comunicagao
(TDIC), transmutaram o panorama sociotécnico contemporaneo no qual estamos inseridos, o que
proporciona inovagoes nas formas de estabelecer, desenvolver, difundir e gerenciar o conhecimento
elaborado pela humanidade, por intermédio da inter-relagio do homem com os dispositivos tecnologicos.

Por exemplo, na esfera educacional, é possivel perceber e argumentar que a EaD, desde seus
primeiros momentos de existéncia, tomou como principal estrutura algum tipo de tecnologia de
comunicagao, o que fez com que fossem esbogadas ‘geracoes’ dessemelhantes na histéria desta
modalidade de ensino. Embora nossa pesquisa nao adote a EaD como categoria analitica para estudo,
tomamo-la como exemplo para discussao inicial deste texto, isso por considerarmos sua importancia para
o desenvolvimento das teorias que discutirtemos em nossa proposi¢ao.

A segunda razio ¢é que o surgimento da quinta geragdo de computadores promoveu o
desenvolvimento de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (doravante, AVA), que a principio surgem
como elementos complementares ao ensino, uma vez que serviram ao proposito de oportunizar e
disponibilizar materiais didaticos para aprofundamento e complementaridade de materiais usados nos
momentos presenciais. Numa visao mais atualizada desses ambientes, a exemplo do Moodle, Blackboard,
Eadbox, Google G Suite for Education, Samba Tech, Udemy, dentre outros, estes assumem papéis
diferentes e independentes no processo educacional, uma vez que sio disponibilizados atualmente
diversos cursos em plataforma AVA inteiramente intuitiva.

Essa intuitividade ¢ verificada na possibilidade de o aprendente fazer o curso sem que haja a
necessidade de um professor para apresentar o conteudo e fazer suas respectivas discussoes, mas oferece-
se um ambiente em que o aluno sozinho ¢ capaz de realizar o curso sem interferéncia de uma tutoria que
o auxilie naquilo que o curso propde.

J4 a terceira razdo corrobora com a visio de Marco Silva (2008, p.85)', para quem o modelo
tradicional de educa¢do mostra um processo de "obsolescéncia da sala de aula baseada na pedagogia
centrada em transmissdao". O basilar ensejo a que esse autor enfatiza de uma educagio ultrapassada ¢é
caracterizado por pelo menos dois aspectos: o primeiro diz respeito as praticas dos professores
solidificadas na transmissao de matérias e na falta de interacio que se da no processo de ensino e
aprendizagem; o segundo aspecto compreende a diversidade de fontes de acesso a informagao e ao

conhecimento fora das instituicbes formais de ensino e/ou dispositivos nao humanos, que ¢ aquilo que

1 SILVA, Matco. Os professotes e o desafio comunicacional da cibercultura. In: FREIRE, W. (org) Tecnologias e educagio:
as midias na pratica docente. Rio de Janeiro: Wak, 2008.



303 Neilton Farias 1ins

propoe o Conectivismo.

Essa formatagao de educagao demanda mudangas no que se refere aos sujeitos envolvidos nos
processos de ensino, principalmente na aprendizagem, para tanto cabe ao professor um posicionamento
diferente do que se tem adotado nas perspectivas tradicionais, promovendo o envolvimento e o
engajamento do aprendente na coautoria da propria aprendizagem.

A quarta inquietagao é apresentar a comunidade cientifica os resultados desses estudos e tentar
deixar mais um suporte de analise cientifica/bibliografica para aqueles que, como nés, também buscam
de forma sempre ordenada respostas para nossas inquietudes cientificas e sociais.

Por fim, mas ndo menos importante, como mencionado a principio, a expansio e a popularizagao
da tecnologia serviram para indicar que as hipéteses epistemoldgicas tradicionais nao dao respostas
satisfatorias as exigéncias do processo educacional na atualidade, o que se constitui a principal razao para
adogao de teorias de aprendizagem que compreendam o sujeito da aprendizagem como o ser primordial
no processo educacional e que esse sujeito esta inserido em uma gama de redes sociais ou organizacionais,
e os conhecimentos que circulam nesses ambientes mudam a todo momento, somando-se e modificando
o conhecimento do educando, quebrando a barreira de obsolescéncia do conhecimento proposto de

forma tradicional pelo professor ou institui¢ao de ensino, cujas verdades sio modificadas diariamente.

A Transposigao Informatica e a Teoria do Conectivismo na Construgio do Conhecimento

A pandemia da COVID-19 que eclodiu no Brasil, em se tratando do ensino e aprendizagem,
trouxe algumas indagacdes, entre elas podemos destacar: até que ponto ha (in)eficacia das Tecnologias
Digitais de Comunicagao e Informacao (TDIC) para o ensino e aprendizagem? Quando os efeitos nao
sao positivos, em relagao aos elementos simétricos da pedagogia, qual ou quais fatores tiveram peso
negativo para a consolidagdo esperada? Nio se pode questionar que as tecnologias digitais possibilitaram
um avango consideravel para o ensinar e o aprender, mas é preciso também refletir sobre o verdadeiro
alcance das TDIC e seus impactos educacionais.

Com tais questionamentos, parece que estamos indo em uma dire¢dao contraria a ideia de que as
TDIC sio eficazes para a educagdo. Se assim o fosse, irfamos contra todos os argumentos levantados
pela maioria dos estudiosos que trabalham de forma geral com as TDIC. entretanto, ainda que essa nao
seja a nossa principal inten¢ao, buscamos refletir sobre como a educagao pode se estruturar de forma
assincrona e quais sao as implicacbes dessa dinamica para o fortalecimento ou fragilizacio da
aprendizagem. Interessa-nos compreender os elementos que favorecem — ou comprometem — esse
processo, a partir da ideia de que aprender ¢, antes de tudo, um movimento de constru¢ao de sentido, e
nao apenas a justaposi¢ao de conteudos desconectados.

Algumas das teorias que tém sido adotadas para o uso das TDIC sdo aquelas que nao consideram

que a aprendizagem acontece fora das pessoas, ou que, no contexto atual, cabe perceber que a
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aprendizagem ¢é armazenada e manipulada pela tecnologia, e/ou que o aprendizado pode residir em
dispositivos nao humanos.

Dentre os efeitos nao positivos para o uso das TDIC, podemos destacar: o uso nio produtivo
dessas ferramentas; o uso inadequado; a ma formacgao de professores; a falta de recursos necessarios,
dentre outros fatores. Além disso, cabe destacar o fluxo de informagoes que a rede disponibiliza e a
rapidez com que isso é veiculado, sem ser refletido. Sobre isso, Coll e Monereo (2010) no livro Psicologia
da Educagio Virtual reconhecem que essas novas tecnologias vinculadas a internet possibilitaram um
crescente aumento de informagdes e o fluxo continuo dessas informacdes.

Essas tecnologias nao apenas facilitariam a vida do individuo de forma geral, mas seriam capazes
de alterar o acesso a informacdes de diversos setores da populagio, assim como submeter esses setores
a0 que esses autores chamam de verdadeiro "bombardeio informativo".

Nesse tocante, podemos destacar também as contribuicdes de Xavier (2010, p. 218), que trata do
"afogamento do leitor no oceano de informagao". O autor faz referéncia ao excesso de informagao
disponibilizada em rede, o que pode causar a asfixia do individuo que navega pelo mar sem fim de textos
e hipertextos® disponiveis na internet. Vale mencionar, ainda, o que nos apresenta Marcuschi (2001) em
relacdo a pressao cognitiva pela qual passam os usudrios/leitores quando em contato com as mais variadas
informag¢des em rede, disponibilizadas nos chamados hipertextos.

Segundo Marcuschi (2001, p. 85), que denomina de stress cognitivo "a carga ou pressdo cognitiva
que o hipertexto pde a mais para o seu leitor em relagdo ao leitor de um texto impresso e linear", os
usuarios que navegam pela internet precisam de conhecimento prévio muito mais consolidado para que
as escolhas dos textos sejam efetivadas de forma proveitosa e produtiva, caso contrario, poderdo mover-
se num labirinto sem, necessariamente, chegar a constituir uma unidade significativa e coerente.

Cabe considerar, ainda, as questoes levantadas também por Coll e Monereo (2010, p. 22) relativas
a auséncia de critérios para selegio de informagdes, confirmagdo de veracidade da informagao,
abundancia de informagoes, além de interesses e finalidades daqueles que tém o poder para fazer circular
essas informagdes. Esses autores mencionam que hd "risco de manipulacio, de excesso de informacao,
de intoxica¢do provocada por esse excesso — de 'infoxicacdo' — e sobretudo o desafio de conseguir passar
da informacao para o conhecimento" (Coll; Monereo, 2010, p. 22).

Coll e Monereo (2010, p. 23) destacam outros aspectos relacionados a rapidez com que ocorrem
as transformagoes nas TDIC, produzindo inova¢des em um instante e caducidade, seguidamente, nas
incorporagdes desses usuarios a essas novas tecnologias, afetando, por sua vez, as tendéncias economicas,
de mercado e trabalho. Isso, por sua vez, afeta a difusdo de novas culturas e o abandono de outras ja
consolidadas, bem como de valores éticos e estéticos. Além disso, é claro, cabe refletir que essa rapidez

rovoca outro problema ainda maiot, que € a escassez de tempo para separar "o joio do trigo", ou seja
tro probl ind iot, z de t rar "o joio do trigo", ,

2 O hipertexto, segundo Xavier (2010, p. 208), “é uma forma hibrida, dindmica e flexivel de linguagem que dialoga com outras
interfaces semidticas, adiciona e acondiciona a sua superficie formas outras de textualidade”.
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nao ha tempo para abstrair, muito pouco para refletir sobre uma verdade (conhecimento). Isso leva a
seguinte pergunta: até que ponto essas verdades serao verdades? Ou até quando elas serao verdades?

Esses aspectos levantados por Coll e Monereo (2010, p. 23) sio corroborados com o que disse
Cebrian (1998, p. 181)°, “a velocidade é contréria a reflexdo, impede a dtvida e dificulta o aprendizado.
Hoje, estamos obrigados a pensar mais rapido, mais do que a pensar melhor”. Isso se da
necessariamente pelas multiplas possibilidades e disparidades na obtencao de fontes de informagao,
levando o usudrio a ceder ao déficit, dispersio e/ou relativa diminui¢io da atenciao do conteido que
chega ao seu cognitivo, como corrobora Adell (1997, p. 5).

Além dos impasses ja mencionados, outros precisam ser considerados, dentre eles podemos
destacar a universalizagao do acesso e o controle das informagoes disponibilizadas na rede de dados.
No subtépico “Da acessibilidade e usabilidade a adaptabilidade”, Coll e Monereo (2010, p.26)
reconhecem a utopia no acesso a rede de informag¢oes, mas esclarecem que essa se desenvolve em
“passos agigantados”. Embora é preciso esclarecer que tal acesso a informagao continua longe de se
consolidar, principalmente em relagao ao que esses autores enfatizam quando falam do surgimento de
novas classes sociais: os ‘inforricos’ e os ‘infopobres’, em que esses tedricos dizem “o ritmo de
incorporacao a Sociedade de Informagao (doravante, SI) das diferentes regides e paises do mundo, e
mesmo dos diferentes setores ou classes sociais em um unico pais, ¢ muito desigual” (ibidem, p. 24).

Nesse aspecto, seria um contrassenso pensar que o acesso da e a rede se da de maneira igual
para todas as pessoas no planeta. Se pensarmos que isso nao chega a se consolidar de igual modo nem
mesmo em uma microssociedade, que é o caso de uma familia.

Quanto ao controle das informagdes disponibilizadas na rede, ¢ algo mais utépico ainda, de
forma que esses mesmos autores deixam bem clara a necessidade dos ‘agentes artificiais’, a quem
preferimos chamar de inteligéncia artificial (doravante, IA), tém dos usuarios e os usuarios terao deles,
de forma que esses softwares se tornaram alter-ego do aluno ou equipe de trabalho, auxiliando-os de
modo personalizado em suas tarefas gragas a possibilidade de ‘aprender’ com suas agoes, omissoes e
decisbes”, Coll e Monereo (2010, p.20).

O desenvolvimento dessa IA serd tamanho que os humanos nao terdo mais nada a ensina-los,
logo, ela se tornara a fonte de toda informacao, manipulando o que as pessoas deverao aprender. O
que se torna perigoso, se pensarmos em valores éticos e estéticos, uma vez que mesmo possuindo um
grau avancado de inteligéncia, ela nao ¢ dotada de algoritmos que niao conseguem distinguir os
respectivos valores.

Por tudo isso, cabe destacar que na ultima década a tecnologia tem transformado nossa forma
de viver, nos comunicar, ensinar e aprender. Se tragarmos um paralelo histérico no desenvolvimento

do conhecimento, ha de se perceber que esse incremento de informagao era muito lento, quase nao

3 CEBRIAN, J. L. A Rede: como nossas vidas serdo transformadas pelos novos meios de comunicacio. Sao Paulo: Summus
Editorial, 1998.
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perceptivel. Segundo George Siemens (2004, p. 01) “A vida do conhecimento era medida em décadas.

Hoje, estes principios fundamentais tém sido alterados... Em muitos campos da vida do conhecimento

se mede agora em meses € anos’.

Conforme menciona Siemens (2004, p. 01) ao citar Gonzalez (2004) enfatiza que:

Um dos fatores mais persuasivos ¢ a reducdo da vida média do conhecimento. ‘A vida
média do conhecimento’ é o lapso do tempo que transcorre entre 0 momento em que
o conhecimento ¢ adquirido e 0 momento em que se torna obsoleto. A metade do que
¢ conhecido hoje nio era conhecido ha 10 anos. A quantidade de conhecimento no
mundo se tem duplicado nos dltimos 10 anos e duplica a cada 18 meses de acordo
com a Sociedade Americana de Treinamento e Documentagiao (American Society of
Training and Documentation - ASTD). Para combater a reducdo da vida média do

conhecimento, as organizac¢oes tém sido obrigadas a desenvolver novos métodos para
levar a capacitagio.

Ao buscarmos compreender a aprendizagem no contexto das tecnologias digitais, percebemos
a necessidade de adotar novas perspectivas. Como aponta Siemens (2004), as teorias que
tradicionalmente orientam esse campo — como o Behaviorismo, o Cognitivismo e o Construtivismo
— foram concebidas em épocas em que os recursos tecnologicos e o ciberespaco ainda nao
desempenhavam o papel central que vemos hoje. Diante disso, sentimos a urgéncia de repensar nossas
concepgdes sobre o aprender, levando em conta as transformagoes provocadas pelas tecnologias e as
novas formas de interagao que elas promovem.

Esse tedrico cunha uma nova teoria para dar conta dessa nova demanda, o Conectivismo, ¢ o
apresenta como um aporte importante para a apreensio de como a aprendizagem se efetiva nesse novo
contexto. Nisso ¢ possivel inferir que hd uma relagao direta entre a evolugao da teoria conectivista e a
evolugdo das midias e tecnologias.

Embora desde ja, reconhecamos que os principios da chamada ‘teoria’ do Conectivismo
revelam-se tarefa um tanto imprecisa, pois seus argumentos nao se baseiam em pesquisas
aprofundadas, mas na observacao de fenomenos recentes relacionados as pessoas que aprendem e
como as tecnologias estao afetando esse aprendizado. O que corrobora com a ideia de que a
aprendizagem informal é um aspecto significativo da nossa experiéncia de aprendizagem. E a educagao
formal nio abrange mais a maior parte daquilo que aprendemos. A apreensio atualmente ocorre em
maneiras multifacetarias - por meio de comunidades de pratica, redes pessoais e por meio da conclusao
de tarefas relacionadas ao trabalho.

Além disso, para Siemens (2004), a aprendizagem ¢é um processo continuo para toda a vida,
nao algo preso necessariamente a academia ou aos bancos escolares. Isso porque o desenvolvimento
tecnologico e/ou intenso uso das TDIC tém alterado ou estd religando nossos cérebros em uma rede
global de conhecimento, ou uma consciéncia global, neste aspecto, estas ferramentas estdo definindo
e/ou moldando nosso pensamento.

Levando isso em consideragao, esse novo aporte tedrico abre espago para pontos inerentes ao
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aprendizado, aquilo que se aprende atualmente, o tempo de vida util desse conhecimento e onde
encontrar os conhecimentos necessarios.

Nesse aspecto, é preciso enfatizar que a aprendizagem surge coOmo um processo que ocorre em
uma ampla gama de ambientes que nem sempre estao sob o controle do individuo. O conhecimento
pode residir fora do ser humano, por exemplo, em uma organizagdao ou banco de dados, e ¢ atualizado
em noés através da conexdo que temos com essas fontes ou conjuntos de informagoes, que sao
principios apontados por Siemens (2004).

As bases conceituais do Conectivismo respondem as demandas da educagao do século XXI,
marcada por novas formas de comunica¢ao baseadas em sistemas telematicos; enormes volumes de
informagoes que se multiplicam dia a dia; democratizagao das TDIC, processos de formagao através
da rede, entre outros fatores inerentes a transfiguracio social que tem estado associada a SI, a
globalizagdo e internacionalizagdo, entre outros fatores, em nos interligados que nos permitem

aumentar cada vez mais o nosso proprio estado atual de conhecimento.

Nio menos importante, cabe destacar que o Conectivismo também reconhece a obsolescéncia
precoce de alguns conhecimentos, 2 medida que novas informagdes sao continuamente adquiridas,
deixando as antigas para tras. Também reconhece a necessidade de desenvolver habilidades criticas que
permitam discernir quando uma nova informac¢do é importante e quando nio ¢, bem como a
capacidade de reconhecer quando essa nova informagao pode alterar decisdes tomadas com base em
informacbes anteriores.

A revolug¢ao e o uso das TDIC trouxeram para educagdo outras discussdes nao menos
importantes, visto que propiciaram ou pelo menos levam os gestores pedagogicos a refletir sobre a
forma de Transposi¢ao Didatica (doravante, TD) através da Transposi¢do Informatica (doravante, TT)
no processo educacional.

A TI pode ser considerada como um processo que permite transformar o conhecimento a ser
ensinado. Isso s6 é possivel porque a internet surgiu com o intuito de facilitar a comunicagdo e a
educagdo se apropriou das ferramentas disponiveis da rede como campo de pesquisa, aquisi¢ao de
conhecimento, ensino e aprendizagem. A Web quando mantém um equilibrio entre interagdo social,
propagacao de informagio e aprendizagem colaborativa pode ser considerada educativa.

As discussoes sobre a Transposi¢cao Didatica e principalmente a Transposi¢ao Informatica em
atividades no processo de ensino e aprendizagem se dao, principalmente, pelo fato de ser perceptivel
que hd uma nova forma de compreender a sala de aula, pois com o advento da conectividade, dos
smartphones e das redes sociais os alunos estao ficando de alguma forma desinteressados pelas aulas
tradicionais ou pelo menos como elas acontecem e que conteudo e como esse conteudo ¢é tratado nesse
ambiente. Dai a necessidade de compreender a teoria da Transposi¢io Didatica e Transposi¢ao

Informatica aliada a teoria do Conectivismo ¢ capaz de atender essa nova demanda no processo da
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aprendizagem.
As teorias da TD e TI tém em Yves Chevallard a principal referéncia. O tema nasceu, segundo
Chevallard (1991), em julho de 1980, em Chamrousse (Franga), durante um curso da Primeira
Escola de Verao de Matematica Didatica, Chevallard (1991) define Transposi¢ao Didatica
como:
Um conteudo do saber que tem sido designado como saber a ensinar, sofre desde
entdo um conjunto de transformacgoes adaptativas que tornam adequado ocupar um
lugar entre os objetos de ensino. O ‘trabalho’ que transforma um objeto de saber

ensinar em um objeto de ensino é chamado de transposicdo didatica. (Chevallard,
1991, p.45).

Na transmutacdo de um conhecimento académico (saber sabio) para o conhecimento ensinado
(saber ensinado) ocorre uma espécie de adaptagdao ou transposi¢ao de uma esfera para outra, qual é
capaz de remodelar e, as vezes, distorcer esse conhecimento no processo da pratica académico
pedagdgica do docente. Cabe avultar, que essas transformagdes ocorrem num objeto ou parte de um
determinado conhecimento desde o momento que ele é pensado (iniciado) até o momento que ele é
realmente ensinado em alguma escola, tal processo ¢ denominado por Chevallard (2014) Transposicao
Didatica.

A concepgao de TD assinala o percurso cognitivo através do qual o conhecimento ¢é adquirido
e estuda a sele¢ao que da por meio de uma rede de influéncias, que envolve a comunidade escolar (pais,
gestao escolar, professores, alunos), designada por Chevallard como noosfera. Para compreender melhor
a ideia de Noosfera, é necessario compreender que ela ¢ constituida por um sistema didatico, formado
por trés componentes indissociaveis, esse Sistema Didatico é formado pela triade professor (P), aluno
(E) e Saber Ensinado (S), aliada a ideia do Conectivismo, terfamos um quarto elemento a rede. Teoria

que propoe a nogao de ecologia de aprendizagem.

Baseado em Siemens (2004), Brown (2002, p. 37) estabelece alguns principios de aprendizagem
na web que impulsionam mudangas, ele fala nesse momento da ecologia do conhecimento. Essa ideia

de ecologia de conhecimento corrobora com a nogao de TL

A Transposicao Informatica (TT), também manifesta como Transposigao Computacional, tem
como seu basilar representante Nicolas Balacheff, pesquisador francés, a partir da leitura de Chevallard,
tal teoria se aplica aos estudos sobre Educacio Matematica. Balacheff afirma que a adaptagao dos
saberes ao meio digital visando a aprendizagem ocorre na criagiao de softwares ou de dispositivos de
inteligéncia artificial. Para Balacheff:

Os requisitos especificos para uma modelagem computacional decorrem da sua
vocagdo para permitir a implementacdo autébnoma de um modelo simbdlico por um

dispositivo informatico, local de sua implementacio. Tal dispositivo divide o ‘mundo’
em trés regioes: o universo interno, a interface e o universo externo. (Balacheff, 1994b,

pD.
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O autor reconhece que o universo externo é o local onde o “operador humano (usuario) esta
localizado e onde outros dispositivos podem ser acessiveis a ele (em particular em relacao ao
conhecimento em jogo no dispositivo do computador)” (Balacheff, 1994b, p 1.). Essa ideia proposta

por Balacheff cria um paralelo com a proposta de aprendizagem proposta pelo Conectivismo.

A escola e os agentes educacionais que dela participam cumprem o papel da transmissiao da
cultura e do saber instituido. Nao se pode denegar que entre o saber instituido e o que sera ensinado
em sala de aula, possuem relativas diferencas, as quais tem-se com significativas para o processo da
aprendizagem. Para tanto, convém, antes de tudo, compreender o conceito de transposi¢ao didatica

desenvolvido a principio por Chevalard (1991) na didatica francesa.

O conceito de TI compreende que com a entrada das Mobile Technologies no espago educativo,
como consequéncia do desenvolvimento dessa tecnologia, o mundo do conhecimento, ou o préprio
conhecimento nio ¢ mais um produto pronto encontrado em livros, bibliotecas, manuais e/ou no
cérebro de um individuo, nesse caso, o professor ou professores, mas tais conhecimentos passam a
estar disponiveis no mundo virtual, situado na nuvem, em uma rede, acessado constantemente pelo

aluno e pelo professor em suas vidas pessoais.

Percebe-se que esses conhecimentos se encontram em forma bruta, muitas vezes sem formato
adequado para a compreensio do aluno. Assim urge a necessidade de o professor traduzi-los, essa ideia
¢ corroborada pelo que Chevalard (1991) propde, quando indica que o conhecimento esta sujeito a
transformagoes. Sendo assim, a analise que se faz do processo de transformacao do saber evidencia a
transposi¢ao do saber em processo que reconhece trés estatutos para o saber: saber sdbio, saber a ensinar

e saber ensinado.

E possivel estabelecer uma articulacio entre teorias da Transposicio Informatica e
Conectivismo, uma vez que a primeira considera o saber ensinado e a segunda, conhecimento a ser
apreendido como esséncias da aprendizagem. Para a primeira ha uma necessidade de adaptagao do
saber sdabio a condigao de saber ensinado, que por sua vez sofre consideraveis mudangas no processo de
transposicao didatica, mudangas que evoluem a condi¢ao de transposicao computacional, uma espécie
de adaptagiao do objeto de ensino para o uso das TDIC dentre outros meios computacionais ou de

informatica.

Ja a segunda reconhece que esse conhecimento/saber se constitui de uma rede de
conhecimento que alimenta organizagdes e instituigdes, essas, por sua vez, criam uma espécie de
feedback na rede entre as informacdes recebidas e as respostas do usuario em relagdo ao conhecimento,
proporcionando nova aprendizagem para os individuos. Este ciclo de desenvolvimento do
conhecimento (pessoal — rede — rede — institui¢ao), segundo (Siemens, 2004, p. 92), permite aos alunos

estarem atualizados em sua area mediante as conexdes que vao formando.
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Além dos expostos, em que as teorias da Transposi¢ao Informatica e Conectivismo consideram
o saber/conhecimento com esséncias da aprendizagem, outro paralelo que se pode inferir é que ambos

aportes apontam para o aluno como pontos de partida.

O Conectivismo reconhece que o conhecimento se processa por meio de redes as quais o
sujeito aprendente esta relacionado, levando em conta a abundancia e o fluxo de informagdes que se
processam na contemporaneidade com a Web 2.0 e a sociedade em rede. Nesse ambiente da web,
veiculam saber sdbio adaptado para condigao de saber ensinado ou conhecimento no fluxo da transposigao
computacional que dentre os objetivos esta o individuo aprendente ou usuario da rede como ponto de
partida. Nesse aspecto, tanto o Conectivismo como a Transposi¢ao Informatica possibilitam a

construcao do saber ensinado.

Consideragoes Finais

O designio deste estudo se constituiu na analise historico-evolutiva das teorias do Conectivismo
e da Transposicao Informatica e suas possiveis contribui¢des para o processo de ensino-aprendizagem,
especialmente a aprendizagem. E preciso destacar que as discussées produzidas resultam de uma
pesquisa exploratéria-descritiva e bibliografica, que se pode nao apenas averiguar, bem como destacar
o papel das respectivas teorias e suas impares importancias na constru¢ao dos conhecimentos e o modo
como a aquisi¢ao do saber tem se dado, concomitantemente, aponta tendéncias agdes humanas na era

tecnologica.

Devido a transformagdes e remodelagdes no processo educacional advindas necessariamente
da pandemia da COVID 19, fomos levados a repensar toda sistematica e a educagao na totalidade na
era tecnolégica na qual estamos inseridos. E possivel concluir que com o desenvolvimento tecnoldgico,
muito se tem mudado, especialmente, na forma como produzimos e acessamos a informagdes ou
conhecimentos, entretanto, cabe destacar que, no que concerne a atuagao docente em relagdao a essa

nova demanda causada pelo mal pandémico, constitui-se algo extremamente abissal.

O que, por sua vez, faz-se imprescindivel a orientagao dos docentes a fim de capacita-los a
atender a essa nova demanda, bem como a sistematiza¢ao de redes de apoio, capazes de promover
continuas formagdes, que possam torna-los aptos a identificar possiveis recursos e alargar suas praticas

em atividades mais colaborativas.

Nessa nova conjuntura, o papel a ser desenvolvido pelo professor se constitui em algo em que
a énfase maior € a reflexdo e a organizacao de diversas situagoes de ensino e aprendizagem, capazes de
provocar a interagio com os discentes por meio de cooperagio e coparticipacdo, atuando,

essencialmente, como intermediario entre a aprendizagem e o que se tem a aprender ou se aprendeu,
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nesse aspecto podendo assistir o aluno na refragao de um caminho a que se predispde a percorrer.
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