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Resumo: Esta pesquisa tem como objetivo investigar o que revelam as publicagdes das trés
ultimas edigdes do Encontro Nacional de Educagao Matematica (ENEM) sobre a utilizagao de
atividades potencialmente ludicas no ensino de Geometria nos anos finais do Ensino
Fundamental. Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa e natureza bibliogréfica,
realizada a partir do mapeamento das publicagdes do ENEM de 2019, 2022 e 2025 que abordam
o tema. A andlise dos dados indicou que as 41 Comunicagdes Cientificas e Relatos de
Experiéncias selecionados discutem o carater potencialmente lidico das atividades, realizadas
por meio de abordagens metodoldgicas variadas, como o uso de materiais manipulaveis, jogos
didaticos, metodologias inovadoras, tecnologias digitais, propostas investigativas e artisticas.
Essas publicagdes apontam contribuicdes significativas para o ensino-aprendizagem de
conceitos geométricos nos anos finais do Ensino Fundamental. Espera-se que os resultados
deste estudo possam fomentar uma discussdo mais aprofundada sobre o ensino de Geometria
nos anos finais do Ensino Fundamental, além de incentivar novas pesquisas que reforcem a
importancia da ludicidade no processo educativo.

Palavras-chave: Geometria. Ludicidade. Ensino-aprendizagem. Mapeamento.

Abstract: This study aims to investigate what the publications from the last three editions of
the National Meeting of Mathematics Education (ENEM) reveal about the use of potentially
playful activities in the teaching of Geometry in the final years of Elementary Education. This
is a qualitative research with a bibliographical nature, conducted through mapping the ENEM
publications from 2019, 2022, and 2025 that address the topic. The data analysis revealed that
the selected Scientific Communications and Experience Reports discuss the potentially playful
character of activities, carried out through various methodological approaches such as the use
of manipulable materials, educational games, innovative methodologies, digital technologies,
investigative proposals, and artistic approaches. These publications highlight significant
contributions to the teaching and learning of geometric concepts in the final years of Elementary
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Education. It is expected that the findings of this study will contribute to a broader discussion
on the teaching of Geometry in the final years of Elementary Education and encourage further
research that emphasizes the importance of playfulness in the educational process.

Keywords: Geometry. Playfulness. Teaching and learning. Mapping.

Resumen: El objetivo de este estudio es investigar lo que revelan las publicaciones de las tres
ultimas ediciones del Encuentro Nacional de Educacion Matematica (ENEM) sobre el uso de
actividades potencialmente Iudicas en la ensenanza de la Geometria en los afios finales de la
Educacion Primaria. Se trata de una investigacion de enfoque cualitativo y naturaleza
bibliografica, realizada a partir del mapeo de las publicaciones del ENEM de 2019, 2022 y 2025
que abordan el tema. El andlisis de los datos indicé que las Comunicaciones Cientificas y los
Relatos de Experiencias seleccionados abordan el caracter potencialmente ludico de las
actividades, realizadas mediante enfoques metodologicos variados, como el uso de materiales
manipulables, juegos didacticos, metodologias innovadoras, tecnologias digitales, propuestas
investigativas y artisticas. Estas publicaciones sefialan contribuciones significativas para el
proceso de ensenanza-aprendizaje de los conceptos geométricos en los afios finales de la
Educacion Primaria. Se espera que los resultados de este estudio fomenten una discusion més
profunda sobre la ensefianza de la Geometria en los ultimos afos de la Educacion Primaria e
incentiven futuras investigaciones que refuercen la importancia de lo ludico en el proceso
educativo.

Palabras-clave: Geometria. Ludicidad. Ensefianza-aprendizaje. Mapeo.

Introducio

A Geometria ¢ um conteudo importante na Matriz Curricular de Matematica e, a partir
dos Anos Finais do Ensino Fundamental, os alunos iniciam um estudo mais aprofundado de
seus conceitos. Dessa forma, Monhol (2019, p. 29) refor¢a que o seu estudo “permite que o
estudante desenvolva processos mentais e raciocinios essenciais para o desenvolvimento e
aprendizagem da Matematica como um todo”.

No entanto, o ensino de Geometria apresenta diversos desafios. Segundo Leivas (2002),
o conhecimento geométrico dos alunos que concluem o ensino fundamental, em geral, ¢
irregular e limitado. Entre as principais dificuldades destacam-se o fato de o professor, em
muitos contextos, desconhecer conteudos e metodologias que lhe permitam proporcionar aos
estudantes a redescoberta dos conceitos geométricos (Leivas, 2002). Nesse sentido, a integragao
de jogos, atividades potencialmente ludicas e metodologias interativas pode contribuir para
superar essas barreiras, facilitando a compreensao e revelando a importancia da Geometria em
contextos cotidianos.

Partindo do evidenciado, orientamos este texto, resultado de um Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC), a partir dos seguintes questionamentos: O que revelam as publicagoes

realizadas nas trés ultimas edig¢oes do Encontro Nacional de Educac¢do Matematica (ENEM)
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acerca da utiliza¢do de atividades potencialmente ludicas no ensino de Geometria nos anos
finais do Ensino Fundamental?

Para realizagdo dessa pesquisa, temos como objetivo geral compreender o que revelam
as publicagdes realizadas nas trés ultimas edigdes do Encontro Nacional de Educagao
Matematica acerca da utilizagao de atividades potencialmente ludicas no ensino de Geometria
nos anos finais do Ensino Fundamental. S3o objetivos especificos: a) mapear as publicagdes
realizadas nas trés ultimas edicdes do ENEM e que trataram do ensino de Geometria nos anos
finais do Ensino Fundamental, com o uso de atividades potencialmente ludicas; b) Identificar
as concepgoes de ludicidade que permeiam as publicagdes e as atividades potencialmente
ludicas que foram propostas, com que objetivo € em que anos escolares; ¢) Analisar como o
proposto nas publicacdes mapeadas, revelam contribuigdes para o ensino-aprendizagem dos

conceitos geométricos.

Fundamentacgao tedrica
A importancia do ensino de Geometria nos anos finais do Ensino Fundamental

A Geometria esta presente no cotidiano, sendo fundamental para o desenvolvimento da
percepcao espacial e da capacidade de abstracdo dos estudantes, além de promover a
compreensdo do mundo fisico ao seu redor (Lorenzato, 2006). O ensino de Geometria nos Anos
Finais do Ensino Fundamental, portanto, desempenha um papel importante na formacao. Nessa
fase, os alunos estdo em um estagio de desenvolvimento cognitivo que lhes permite
compreender e aplicar conceitos geométricos de forma mais ampla e complexa,
desempenhando um papel fundamental na constru¢do do pensamento e raciocinio légico.

Segundo Piaget e Inhelder (2002), por volta dos 11 ou 12 anos, as criangas entram no
estagio das operacdes formais, no qual sdo capazes de realizar raciocinios abstratos, formular
hipoteses e compreender relacdes espaciais mais elaboradas, habilidades fundamentais para o
aprendizado da Geometria, tornando-se relevante no desenvolvimento intelectual do aluno
(Fainguelernt, 1995).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (Brasil, 1998), os conceitos
geomeétricos sao fundamentais no curriculo de Matematica do ensino fundamental, pois ajudam
os alunos a desenvolverem um pensamento que lhes permite compreender e representar o
mundo de forma organizada. Atualmente, com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

(Brasil, 2018), essa importancia ¢ reafirmada.
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Destarte, de acordo com Fainguelernt (1995, p. 46), “O ensino da Geometria nao pode
ser reduzido a mera aplicagdo de formulas e de resultados estabelecidos por alguns teoremas,
sem a preocupacao da descoberta de caminhos para sua demonstracdo, como também para
deducdo de suas formulas”. Além disso, pesquisadores ressaltam a necessidade de revisar as
praticas pedagogicas dos professores, promovendo na sala de aula momentos de troca de ideias,
construc¢ao conjunta de conhecimento, redescoberta de saberes e incentivando o prazer do aluno
pelo aprendizado.

Segundo Freire (2014), ensinar exige escutar, respeitar e dialogar com os saberes dos
educandos, valorizando suas experiéncias e promovendo um aprendizado significativo. Nessa
mesma perspectiva, Libaneo (2013) defende que o papel do professor vai além da transmissao
de conteudos, sendo mediador na constru¢do ativa do conhecimento por parte dos alunos.
Muniz (2004), na direcdo do apontado, revela que o professor deve refletir sobre as seguintes

questoes relacionadas as suas aulas:

Tenho buscado no dia a dia explorar com meus alunos os conceitos
geométricos? Nao tenho evitado tratar deste assunto com eles, ficando quase
todo tempo tratando apenas dos nimeros e das suas operagdes? Tenho
inseguranca quanto aos conceitos geométricos e receio propor trabalhos
implicando constru¢des geométricas? O meu ensino de Geometria tem sido
quase exclusivamente uma memorizagdo de terminologia das figuras e entes
geométricos? Busco ver a Geometria fora das formas e figuras? (Muniz, 2004,

p. 88)

De acordo com o autor, ¢ necessario debater o ensino e a aprendizagem da Geometria,
mesmo diante dos desafios que isso possa representar, pois essa drea da Matematica, ao longo
da escolaridade, costuma ser pouco valorizada, levando muitos a formarem uma percepcao

negativa sobre ela. A BNCC textualiza que

No Ensino Fundamental — Anos Finais, o ensino de Geometria precisa ser
visto como consolidagdo e ampliagdo das aprendizagens realizadas. Nessa
etapa, devem ser enfatizadas também as tarefas que analisam e produzem
transformacdes e ampliagdes/redugdes de figuras geométricas planas,
identificando seus elementos variantes e invariantes, de modo a desenvolver
os conceitos de congruéncia e semelhanca. Esses conceitos devem ter
destaque nessa fase do Ensino Fundamental, de modo que os alunos sejam
capazes de reconhecer as condigdes necessarias e suficientes para obter
triangulos congruentes ou semelhantes e que saibam aplicar esse
conhecimento para realizar demonstragdes simples, contribuindo para a
formagao de um tipo de raciocinio importante para a Matematica, o raciocinio
hipotético-dedutivo (Brasil, 2018, p. 272).

Nas ultimas décadas, o ensino de Geometria tem sido amplamente pesquisado. Diversos

estudos apontam que esse campo da Matematica ainda recebe menos atengdo em comparagao
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a outros conteudos. Penteado, Pereira e Brandt (2020) identificaram, embora muitos professores
reconheg¢am a relevancia da Geometria e a necessidade de seguir as recomendacdes oficiais,
que ¢ comum entre eles adiar esse conteudo para o final do ano letivo, o que frequentemente
inviabiliza sua abordagem de forma adequada. De forma semelhante, Silva, Nascimento e
Pereira (2023) destacam que, o ensino de Geometria enfrenta desafios relacionados a
priorizacdo de outros conteudos, evidenciando a necessidade de estratégias que assegurem sua
presenca relativa na pratica pedagdgica, evidenciando fragilidades na formag¢ao docente.

Em razao das diversas dificuldades no ensino de Geometria, que muitas vezes decorrem
das fragilidades na formacao dos professores e dos obstaculos enfrentados pelos alunos por nao
terem uma base solida de conhecimentos geométricos construidos nos anos iniciais, observa-se
ainda uma organiza¢do inadequada desse conteudo nos livros didaticos (Costa; Souza, 2014;
Silva, Nascimento e Pereira, 2023).

De acordo com Perez (1991), Pavanello (1989, 1993) e Lorenzato (1995), a Geometria
esteve, por muito tempo, [quase] ausente da sala de aula. Diversos fatores podem explicar essa
auséncia, mas uma das razdes apontadas ¢ que muitos professores podem ndo ter os
conhecimentos necessarios sobre Geometria para ensina-la adequadamente. Estudos mais
recentes confirmam que esses desafios ainda persistem. Suzart e Silva (2020), por exemplo,
ressaltam que muitos professores deixam de trabalhar contetidos geométricos alegando falta de
tempo e por ndo dominar os conhecimentos geométricos.

Outro aspecto evidenciado por esses autores € o abismo existente entre o que estd
prescrito nos documentos oficiais € 0 que se concretiza na pratica pedagdgica. Apesar da
Geometria estar contemplada em documentos curriculares como os PCN e a BNCC, muitas
vezes sua efetiva abordagem ndo ocorre em sala de aula, resultando em lacunas na formagao
matematica dos alunos (Suzart; Silva, 2020).

No mesmo sentido, Suzart e Silva (2023) analisaram os Projetos Pedagdgicos de Curso
(PPC) de Licenciatura em Matematica na Bahia e verificaram que, embora a Geometria esteja
contemplada nos curriculos desses cursos, a carga horaria destinada a esse campo ¢
relativamente pequena quando comparada ao total do curso, além de apresentar grande
desigualdade entre as institui¢des, variando de 120 a 345 horas.

Esses dados evidenciam que, apesar de avancos pontuais, como a presenca de
Laboratérios de Educacao Matematica ou de Desenho e Geometria nesses cursos, a Geometria
ainda ocupa um espacgo limitado nos curriculos de formacdo docente inicial. Assim, a anélise
realizada por pesquisadores nas décadas de 1980 e 1990 ainda se mostra atual, refor¢ando a

necessidade de maior investimento em programas de formagdo docente que contemplem a
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Geometria de maneira consistente, de modo a reduzir a distancia entre curriculo, pratica e
ensino-aprendizagem.

Nesse cenario, Rogoski e Pedroso (2009, p. 5), destacam que entre as principais
dificuldades enfrentadas pelos alunos do Ensino Fundamental no estudo da Geometria esta a
visualizagdo e representacdo, pois “reconhecem poucos conceitos da geometria basica”. Tais
desafios reforcam a necessidade de abordagens didaticas mais dindmicas e envolventes, capazes
de transcender o ensino tradicional, baseado apenas em aulas expositivas e resolucdo de
exercicios. Essa fase do Ensino Fundamental ¢ essencial para o aprofundamento no aprendizado
geométrico e, por isso, € necessario grande atencao.

Portanto, ao compreendermos a relevancia do conhecimento geométrico, ¢ importante
destacar que, para ensina-lo adequadamente, o professor deve levar em conta que, desde os
primeiros momentos de vida, a crianga ja interage com formas, figuras e distancias de forma
natural. Conforme apontam Almeida, Silva e Andrade (2012, p. 103), “de muitas maneiras, a
Geometria permeia o cotidiano das pessoas. [...] Isso serve também para justificar a importancia

dada a essa area da Matematica em seu ensino”.

O uso de atividades potencialmente Iludicas no processo de ensino-aprendizagem da
Matematica

O ensino de Matematica representa um dos maiores desafios enfrentados no contexto
escolar, uma vez que muitos estudantes apresentam dificuldades em compreender seus
conceitos e em perceber sua aplicagdo no dia a dia. Essas dificuldades tendem a se intensificar
devido a compreensao insuficiente de conteidos nos anos anteriores e a problemas de leitura e
interpretagdo de textos (Lira; Silva; Neto, 2024). Diante disso, cabe ao professor adotar
estratégias pedagdgicas que tornem o processo de ensino mais acessivel, estimulando a
participag@o dos alunos e promovendo um ambiente de ensino-aprendizagem mais atrativo e
significativo.

No processo de ensino-aprendizagem, as atividades potencialmente ludicas tém se
mostrado essenciais, proporcionando um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
significativo. De acordo com Silva et al. (2024, p. 1611) “o uso de jogos, brincadeiras, desafios
e outras atividades ludicas trazem momentos de emocgdo aos estudantes, desempenhando um
papel fundamental no processo de aprendizagem, influenciando a motivagao, o engajamento e

o bem-estar emocional dos alunos”. Na dire¢do do apontado, Santos (2002) destaca que

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saude
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mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, expressdo e construgdo do conhecimento (Santos, 2002, p. 12).

Corroborando essa perspectiva, Filho e Silva (2021) destacam que,

O ludico apresenta-se como uma estratégia de ensino capaz de relacionar a
realidade do aluno a sala de aula, proporcionando o desenvolvimento de
habilidades, desenvolvidas durante o jogo, como a légica e a descoberta de
taticas/caminhos para resolugcdes de problemas [que também surgem do
movimento do jogar]. Entender que no vivenciar de praticas potencialmente
ludicas hda o movimento de matematizar é aceitar que todos possuem
capacidade e meios para visualizar a matematica e expressa-la de diferentes
formas, deixando a memorizagao e mecanica para tras e dando significado aos
processos matematicos durante o ensino ¢ a aprendizagem (Filho; Silva, 2021,

p. 89).

Dessa forma, ao utilizar praticas potencialmente ludicas, o estudante ndo apenas se
envolve na resolugdo de problemas, mas também constroi significados sobre os conceitos
matematicos, aproximando a aprendizagem da realidade e das experiéncias do cotidiano.

Para este trabalho, entendemos por ludicidade um conceito poliss€émico, em constante
construgio, que vai além da simples nogdo de atividade ladica (Leal e D’Avila, 2013) e um
termo ndo dicionarizado, mas uma experiéncia interna e de plenitude, perceptivel para o sujeito
que a vivéncia (Luckesi, 2014). Como afirmam Leal ¢ D’Avila (2013), a ludicidade pode ser
compreendida em duas dimensdes: como a vivéncia subjetiva do individuo, marcada por uma
experiéncia interna, € como acao social concretizada culturalmente, expressas nas praticas
coletivas realizadas por um ou por muitos sujeitos.

Como ressalta Muniz (2016), ndo adianta o educador afirmar que uma atividade ¢ ludica,
se na perspectiva do sujeito ela ndo €. Dessa forma, adotamos a expressdo “potencialmente
ludicas” como apontam Silva, Souza e Cruz (2020). O termo ‘“potencialmente”, marca
justamente o carater subjetivo dessa experiéncia: uma mesma pratica pode ser percebida como
ludica para alguns alunos e ndo por outros, dependendo de suas historias, afetos e formas de se
relacionar com a situacdo proposta. Portanto, ao falarmos em ludicidade no contexto
educacional, compreendemos que ndo se restringe apenas a jogos € brincadeiras, mas a
possibilidade de criar experiéncias que despertam o prazer, engajamento e significacdo no
aprender.

Nesse contexto, o ensino-aprendizagem por meio do brincar assume papel importante
no desenvolvimento do sujeito, com uma importante fungdo na estruturacao do intelecto, pois
revela o estado de sua cognigdo, suas capacidades motoras e sensoriais; € permite observar
como a crianga se relaciona com o mundo por meio de sua linguagem e comportamento

(Cardoso; Batista, 2021).
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Segundo Kishimoto (2017), o ludico desempenha um papel essencial no processo de
ensino-aprendizagem, pois permite que os alunos se aproximem dos contetidos de maneira mais
significativa por meio do jogo como ferramenta mediadora. Huizinga (2012) ressalta que o
brincar ndo ¢ apenas uma atividade recreativa, mas também uma forma de desenvolver o
raciocinio logico e a criatividade, elementos que julgamos centrais no ensino de Geometria. Por
meio de atividades potencialmente ludicas, os estudantes t€ém a oportunidade de explorar
conceitos geométricos, relacionando-os com situagdes do cotidiano e superando dificuldades
comuns ao lidar com o contetido em sala de aula.

Dessa forma, defendemos que o uso de atividades potencialmente ludicas se torna uma
ferramenta poderosa no processo de ensino-aprendizagem, pois envolve os alunos de forma
mais participativa e prazerosa. Tais atividades permitem que conceitos abstratos sejam
assimilados de maneira concreta, utilizando jogos, brincadeiras e dindmicas interativas que
despertam a curiosidade e o engajamento dos estudantes. Ferrarezi (2004, p.3) afirma que, “o
jogo pelo seu aspecto ludico estimula o desenvolvimento do raciocinio reflexivo dos alunos
envolvendo-os numa aprendizagem mais significativa”.

A ludicidade no ensino de Matematica, portanto e em especial, pode ser um elemento
transformador, ajudando a reduzir a resisténcia que muitos alunos tém em relagdo a disciplina,
tornando o aprendizado mais acessivel e significativo. Dessa forma, compreender a importancia
do ludico e reconhecer os desafios da formagdo docente torna-se fundamental para que as
praticas pedagogicas sejam efetivas e promovam uma aprendizagem significativa, integrando

teoria e pratica de maneira harmoniosa

Percurso Metodoldgico

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, com foco na analise de estudos
e experiéncias anteriores sobre a utilizacdo de atividades potencialmente lidicas no Ensino de
Geometria nos anos finais. A abordagem qualitativa permite uma compreensao mais profunda
das experiéncias e praticas analisadas. Segundo Minayo (2002), esse tipo de abordagem busca
interpretar e dar sentido aos dados coletados, privilegiando a analise detalhada de fendmenos
educacionais.

Trata-se de uma investigagdo de natureza bibliografica. Para a sua realizacao, foram
identificados e analisados estudos e experiéncias que abordavam sobre a temadtica,

caracterizando-se como um mapeamento das pesquisas e experi€éncias previamente
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desenvolvidas sobre o tema. Segundo, Sousa et al. (2021), a pesquisa bibliografica consiste no
levantamento ou revisdo de obras previamente publicadas que fundamentam teoricamente o
trabalho cientifico, exigindo dedicagdo a analise por parte do pesquisador, tendo por objetivo
reunir e examinar textos publicados, para apoiar o trabalho cientifico. Para Gil (2022, p. 44), a
pesquisa bibliografica “inclui ampla variedade de material impresso, como livros, revistas,
jornais, teses, dissertacdes e anais de eventos cientificos”.

Para este mapeamento, buscamos textos publicados nas trés tltimas edicdes do ENEM
no site oficial® da Sociedade Brasileira de Educagdo Matematica (SBEM) sobre a Ludicidade
no Ensino de Geometria, com énfase nos anos finais do Ensino Fundamental.

O ENEM ¢ o evento da Educacdo Matematica mais importante no ambito nacional,
reunindo pesquisadores, professores e estudantes interessados®. A escolha por esse evento se
deve a sua amplitude e importancia, pois, ao longo de suas edi¢des, consolidou-se como um
espaco privilegiado de socializacdo de pesquisas, praticas pedagdgicas inovadoras e debates
que orientam as politicas educacionais no pais. Assim, o ENEM constitui uma referéncia central
para compreender o desenvolvimento da Educa¢do Matemadtica no Brasil, legitimando sua
relevancia para o presente estudo.

Biembengut (2008), aponta que o mapeamento consiste em um conjunto de agdes que
se inicia pela identificagdo de dados ou elementos relacionados ao problema de pesquisa,
prosseguindo com o levantamento, a classificagdo e a organizagdo dessas informagdes, de modo
a evidenciar as questdes a serem analisadas. Esse processo envolve “reconhecer padroes,
evidéncias, tragos comuns ou peculiares, ou ainda, caracteristicas indicadoras de relacdes
genéricas, tendo como referéncia o espago geografico, o tempo, a histdria, a cultura, os valores,
as crengcas e as ideias dos entes envolvidos andlise” (Biembengut, 2008, p. 5).

Para compor o corpus desta pesquisa, foram selecionados trabalhos a partir da analise
de todas as Comunicagdes Cientificas (CC) e Relatos de Experiéncias (RE) das trés ultimas
edi¢coes do ENEM, realizadas nos anos de 2019, 2022 ¢ 2025.

Com base na leitura dos titulos, palavras-chave e resumos, foram separados artigos que
apresentavam relacdo com esta pesquisa. Para essa etapa, foram utilizados alguns critérios, a
saber: a presenca de termos como “ensino de geometria com ludicidade”, “jogos no ensino de
geometria”, “ensino de geometria nos anos finais” ou sindnimos, nos titulos e palavras-chave

dos trabalhos, além da leitura dos resumos para verificar se, de fato, havia alguma relacdo com

3 Disponivel em: https.//www.sbembrasil.org.br/sbembrasil/index.php/anais/enem
4 ENEM 2025 — XV Encontro Nacional de Educagdo Matematica, 2025. Disponivel em:
https://www.even3.com.br/enem2025/
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o uso de atividades potencialmente ludicas no Ensino de Geometria nos anos finais do Ensino
Fundamental. Além disso, optamos por incluir apenas trabalhos que descrevessem experiéncias
vivenciadas com estudantes da Educacao Bésica, garantindo a anélise de praticas efetivamente
realizadas em sala de aula.

Para selecionar os trabalhos que fariam parte do estudo, foram definidos alguns critérios
de inclusdo e exclusdo, descritos a seguir:

Critérios de inclusao: foram considerados os trabalhos que apresentavam relacdo direta
com o ensino de Geometria nos anos finais do Ensino Fundamental, que abordavam
praticas potencialmente ludicas como estratégia de ensino-aprendizagem.
Critérios de exclusao: foram desconsiderados os trabalhos que ndo tratavam
especificamente da ludicidade no ensino de Geometria, que se restringiam a discussoes
tedricas sem vivéncia concreta, ¢ que abordavam outros niveis de ensino.

Ap6s reunir as CC e RE das edigdes, realizando a leitura do texto na integra, partimos
para a busca de elementos que correspondessem ao segundo objetivo especifico, identificar as
concepgoes de ludicidade que permeiam as publicagdes e as atividades potencialmente ludicas
que foram propostas, com que objetivo e em que anos escolares. Em seguida, partimos para o
ultimo objetivo especifico, analisar como o proposto nas publicagdes mapeadas, revelam
contribuigdes para o ensino-aprendizagem dos conceitos geométricos.

O processo de analise dos dados ocorreu sob uma perspectiva qualitativa, conforme
destaca Gil (2008, p. 195), em que “nao ha férmulas ou receitas predefinidas para orientar os
pesquisadores. Assim, a analise dos dados na pesquisa qualitativa passa a depender muito da
capacidade e do estilo do pesquisador”. Nessa abordagem, os dados obtidos na revisao
bibliografica foram submetidos a um processo interpretativo que envolve reducao, apresentacao
e verificacao dos resultados. Neste sentido, tal abordagem busca construir uma sintese critica

consistente, valorizando a profundidade interpretativa em vez da quantificacdo.

Analise e Discussido dos Dados

Mapeamento das Comunicagoes Cientificas e Relatos de Experiéncias das trés ultimas edi¢oes
do ENEM

Para esta etapa, apresentamos a quantidade de trabalhos mapeados nas trés ultimas
edigdes, bem como os critérios gerais utilizados para selecionar as Comunicagdes Cientificas e

os Relatos de Experiéncias, conforme descrito na se¢dao de Percurso Metodologico.
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A partir da busca realizada nos anais do evento, cada edicdo foi analisada
separadamente: XIII (2019), XIV (2022) e XV (2025).

No XIII ENEM/ Cuiabd/MT — 2019, localizamos 1350 trabalhos publicados, sendo 904
Comunicagdes Cientificas e 446 Relatos de Experiéncias. Nesta edicdo, os anais foram
disponibilizados em um tnico arquivo, contendo os trabalhos organizados em 25 subeixos, sem
outras informagdes adicionais.

Em relacdo ao XIV ENEM/ Edicao Virtual — 2022, identificamos 820 trabalhos
publicados, sendo 536 Comunicagdes Cientificas e 284 Relatos de Experiéncias distribuidos
em 19 eixos tematicos elaborados para orientar as discussdes do evento.

Por fim, analisamos o XV ENEM/ Manaus/AM — 2025, encontramos 1557 trabalhos
publicados, sendo 843 de Comunicagdes Cientificas e 372 Relatos de Experiéncias.

O quadro a seguir sintetiza os resultados em cada edi¢ao do evento:

Quadro 01: Produ¢des mapeadas nas 3 ultimas edi¢des do ENEM.

XIII ENEM XIV ENEM XV ENEM
Edicoes 2019 / Cuiab4 2022 / Edigio 2025 /Manaus TOTAL
(MT) Virtual (AM)

CC Publicadas 904 536 843 2283

RE Publicados 446 284 372 1102
Total Analisados 63 20 51 134
Incluidos 13 9 19 41
Excluidos 50 11 32 93
CC Selecionadas 2 4 5 11
RE Selecionados 11 5 14 30

Fonte: Acervo pessoal dos pesquisadores.

Constatamos que, ao todo, 134 trabalhos foram examinados por apresentarem relacdo
direta com o nosso objeto de estudo. Desse conjunto, 41 producdes foram incluidas, enquanto
93 foram excluidas por ndo atenderem aos critérios de selecdo definidos. Destaca-se que a
edicdo de 2019 reuniu o maior nimero de trabalhos analisados (63), dos quais 13 foram
incluidos e 50 excluidos. Esse resultado pode estar relacionado tanto ao volume expressivo de
publicacdes disponibilizadas nos anais daquele ano quanto a ampla variedade de subeixos
tematicos presentes na edi¢do, o que aumenta a incidéncia de trabalhos inicialmente
identificados, mas posteriormente nao compativeis com o foco desta pesquisa.

Ja em 2022, edi¢ao realizada no formato virtual, houve uma diminui¢ao no numero de

trabalhos analisados (20), dos quais 9 foram incluidos. Essa reducdo pode estar relacionada ao
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contexto pos-pandémico, que impactou a producao cientifica. Ainda assim, observa-se que os
trabalhos voltados a ludicidade e o ensino de Geometria permanecem presentes no evento.

Por fim, na edi¢do de 2025, foram analisados 51 trabalhos, dos quais 19 foram incluidos,
representando o maior nimero de inclusdes entre as trés edicoes. Esse aumento pode apontar
para uma retomada e fortalecimento das discussdes sobre ludicidade e o ensino de Geometria
poés-pandemia, refletindo uma maior valorizagdo das metodologias alternativas e praticas
pedagdgicas diversas.

A seguir, apresentamos a distribui¢do geografica das producdes mapeadas, permitindo

visualizar em quais estados as pesquisas se concentram.

Figura 1: Distribuicdo das Publicagdes (CC + RE) - ENEM 2019 — 2025
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Fonte: Acervo pessoal dos pesquisadores.

A partir da analise geografica apresentada na Figura 1, ¢ possivel observar que as
publicacdes mapeadas ndo se distribuem de maneira uniforme pelo territério brasileiro. As
produgdes estdo concentradas, principalmente, nas regides Sudeste, Norte e Sul, com destaque
para os estados de Parand, Minas Gerais e Amazonas, que apresentaram maior nimero de
trabalhos respectivamente.

Além da distribuicdo geografica, também foi possivel identificar tendéncias nos tipos
de praticas relatadas e nos contextos institucionais das produgdes. A maior parte dos trabalhos
incluidos utiliza materiais manipuléveis como o Tangram e origami, além de jogos, atividades
potencialmente ludicas e recursos tecnoldgicos como o software GeoGebra para o ensino de

Geometria.
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Em relagdo as instituigdes de origem das CC e RE, cerca de 56,1% das produgdes
originam-se de universidades publicas, especialmente federais e de Institutos Federais, seguidas
das instituicdes estaduais, com aproximadamente 31,7%. A participagdo de instituicdes
privadas, em torno de 12,2%, ¢ menor, embora esteja presente em alguns estados. Esse
predominio das institui¢des publicas pode indicar maior participagdo de programas de poOs-
graduacdo, grupos de pesquisa e projetos de extensdo vinculados as universidades, o que reforca
o papel dessas instituigdes na producdo e na divulgacao de praticas pedagogicas em Geometria.

A anadlise do mapa também evidenciou um dado particularmente importante: a Bahia,
estado no qual essa pesquisa se desenvolve, ndo apresenta publicagdo relacionada ao tema. Essa
auséncia levanta questionamentos relevantes sobre a participagdo de pesquisadores baianos no
evento e sobre a visibilidade das praticas desenvolvidas no estado. Esse cenario pode indicar
falta de interesse e incentivos para participagdo nas edi¢des do evento, o que resulta a
importancia de fortalecer a divulgacdo e o engajamento da comunidade cientifica baiana em
encontros nacionais.

Apresentamos abaixo a lista dos 41 artigos identificados nas trés ultimas edi¢cdes do
ENEM e que tém relagdo com o ladico no ensino de Geometria nos anos finais do Ensino
Fundamental. Na figura 02, ¢ possivel acessar os trabalhos selecionados, organizados por
edicdo do evento, cddigo (conforme modalidade e numeracao sequencial — CC ou RE), titulo,

autores, institui¢do e estado de origem.

Figura 02: Produgdes identificadas nas 3 ultimas edi¢gdes do ENEM e que tratam de
ludicidade no ensino de Geometria nos anos finais do Ensino Fundamental.

Fonte: Acervo pessoal dos pesquisadores.

Concepgoes de ludicidade nas produgoes analisadas
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Buscando atender ao segundo objetivo especifico, realizamos a leitura integral dos
textos selecionados, a fim de identificar as concep¢des de ludicidade que permeiam as
publicacdes e as atividades potencialmente ludicas que foram propostas, com que objetivo e em
que anos escolares.

Apos a leitura dos trabalhos selecionados, acessado na Figura 2, observamos que todos
abordam a ludicidade como estratégia que favorece o engajamento, interesse, motivagao no
aprendizado dos estudantes, ainda que, em alguns casos, o termo “ludico” ndo apareca
explicitamente, mas sendo inferido por apresentar elementos que tornam uma atividade
potencialmente ludica.

Dos 41 trabalhos analisados, 16 (CC2, CC3, CC5, CC9, CC10, CC11, RE2, RE3, RES,
RE6, RE7, RE9, RE12, RE19, RE21 ¢ RE30) evidenciaram predominancia no uso de materiais
manipulaveis, 09 (CC6, RE4, RE10, RE13, RE14, RE26, RE27, RE28 e RE29) utilizaram
tecnologias digitais como recurso principal, 05 (CC1, CC8, RE11, RE16 e RE23) adotaram
metodologias inovadoras, 04 (CC4, RE18, RE22 e RE25) desenvolveram atividade de carater
artistico e outros 04 (CC7, RE8, RE17 e RE24) centraram-se em propostas de investigacao,
além de 03 (RE1, RE15 e RE20) que fizeram uso de jogos didaticos. A seguir, apresentamos a
analise das concepgodes a luz do tipo de atividades propostas, seus objetivos e séries envolvidas.

No que se refere as concepgdes de ludicidade presentes nos textos, percebe-se que a
maior parte dos autores compreende que ludico estd associado a manipulagdo, experimentagao,
criacdo e significagdo conceitual. Tangram, origamis, confec¢des de solidos com palitos,
planificagdo sdo alguns dos materiais empregados em propostas para favorecer a compreensao
dos elementos como érea, perimetro, simetria, vértices, faces e arestas.

Calestini e Liborio (2019) ressaltam a importancia do uso de materiais manipulaveis.
Em sua experiéncia, desenvolveram construgdes geométricas com origami no 6.° ano, com
objetivo de aprofundar os conceitos da Geometria plana e evidenciar a sua importincia,
estimulando o raciocinio dedutivo e a criatividade. As autoras afirmam que, ao articular
Geometria com o origami “o aluno ir4 desenvolver os conceitos elementares e fundamentais da
geometria plana de maneira ludica favorecendo o processo cognitivo, argumentativo e
dedutivo” (Calestini; Liborio, 2019, p. 2).

Ferrugine, Santos e Kochhann (2019), por sua vez, utilizaram o Tangram como recurso
didatico para o ensino da Geometria plana com estudantes do 6.° e 7.° ano e destacam que o
seu uso tornou a aula mais atrativa e menos cansativa para boa parte dos alunos, contribuindo
para constru¢do de uma articulacdo teodrico-pratica, onde os estudantes exploram conceitos

geométricos de forma mais significativa.
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No texto de Soares (2022), apresenta-se uma oficina pedagogica para construgdes de
solidos geométricos de madeira utilizando palitos e “garrote” de borracha. A proposta teve por
objetivo promover aprendizagens dos conceitos de vértice, face e aresta. Conclui-se que
materiais manipuldveis favorecem a formagao de conceitos geométricos ao permitir que os
estudantes reflitam sobre seus proprios pensamentos e conjecturas.

Desse modo, as CC e RE que utilizaram materiais manipulaveis revelam que tais
recursos desempenham importante papel no ensino de Geometria. Esses trabalhos reforcam
uma concepcdo de ludicidade que ultrapassa o simples “divertir”, configurando-se uma
estratégia pedagogica capaz de promover engajamento, autonomia e compreensao conceitual,
consolidando-se como instrumentos fundamentais para o ensino de geometria nos anos finais
do Ensino Fundamental.

Nos trabalhos que utilizam tecnologias digitais, como GeoGebra, hiperlinks e lousa
digital, o ludico aparece associado a visualizagdo dindmica, a manipulacdo virtual e
experimentacdo investigativa. No estudo de Amorim et al. (2022), por exemplo, foram
desenvolvidas atividades com uso do software denominado GeoGebra ¢ a tecnologia de
Realidade Aumentada (RA) com alunos do 9.° ano, onde os estudantes puderam observar a
projecdo em ambiente real, da sala de aula. Teve por objetivo mostrar como a utilizagdao do
GeoGebra e da RA pode dar suporte pedagdgico a professores e alunos nas aulas de Geometria
Espacial. Os autores apontam que o contato com tecnologias atuais, aliado a interagdo entre
professores e alunos, favorece a troca de experiéncias e a construgao coletiva do conhecimento.

Na mesma direcdo, Freitas, Torre e Peixoto (2025) vivenciaram uma atividade
investigativa com estudantes do 7.° ano, buscando explorar as contribuigdes e os desafios da
integracdo dos principios do Pensamento Computacional ao ensino de areas de figuras
poligonais. Destacam a importancia do uso de tecnologias digitais para o desenvolvimento do
Pensamento Computacional.

Além dos trabalhos que utiliza materiais manipulaveis e tecnologias digitais, outras
producdes analisadas revelam concepcdes de ludicidade associados as metodologias
inovadoras. No estudo Santos e Ledo (2019), por exemplo, discute-se o uso metodologias
inovadoras, como Pedagogia dos Projetos. O projeto desenvolvido abordou o ensino dos s6lidos
geométricos, no qual foi aplicado em turma do 7°. ano, tendo como objetivo despertar o
interesse do aluno pelo conhecimento geométrico, relacionar os sélidos geométricos com o
cotidiano do aluno, além, de diferenciar as figuras geométricas espaciais das figuras

geométricas planas.
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Ja na producdo de Medeiros (2022), a autora realiza uma proposta para aula de
Geometria com a gamificagdo, usando a plataforma Wordwall, com estudantes do 6.° ano. O
objetivo dessa atividade era realizar tarefas de casa utilizando metodologia ativa. Desse modo,
Medeiros (2022) destaca que a gamifica¢do constitui uma estratégia metodologica capaz de
integrar a tecnologia com ambiente escolar, propondo aos estudantes mais protagonismo.

Também aparecem, entre as produgdes, atividades de carater artistico, no qual o ludico
se manifesta pela criatividade e valorizag@o de elementos estéticos. Essas atividades envolvem
desenho geométrico, composi¢des visuais e producdes manualmente elaboradas. Nelas, a
geometria deixa de ser apenas um conjunto de defini¢cdes formais para se tornar um campo de
criagdo e expressao visual.

No estudo de Lima (2025), por exemplo, foi desenvolvido um projeto de carter
interdisciplinar com turmas de 6.° e 7.° ano, denominado Arraial Geométrico, que teve como
objetivo estudar as formas geométricas planas e ndo planas de maneira ludica e criativa, além
de mostrar que a Geometria esta presente em todos os lugares, inclusive na cultura popular, a
Festa Junina. Assim, percebe-se que as atividades artisticas potencialmente ludicas possibilitam
que os estudantes atribuam sentidos estéticos e culturais a Geometria, ampliando sua
compreensdo e tornando o processo de aprendizagem mais significativo.

Ha, ainda, trabalhos centrados na abordagem investigativa para o ensino de Geometria,
valorizando o engajamento dos estudantes na formulacao de hipdteses, na busca por solucdo e
na experimenta¢do de conceitos matematicos (Neto; Homa, 2025). Para Zimer, Teilor e Butyn
(2013, p. 3), as atividades investigativas “ganha espago, pois ao valorizar o processo de
resolugdo, permite-se que seja explorado o pensamento do aluno, a sua maneira de elaborar as
relagdes matematicas relacionadas ao contexto da atividade proposta”.

Silva, Brum e Santos-Wagner (2025) desenvolveram uma atividade baseada na
abordagem investigativa, com alunos do 7.° e 9.° ano, que consistiu em realizar registros
fotograficos em ambientes de convivio como casa, escola, pragas e tudo aquilo que permitisse
relacionar com as formas geométricas. A proposta visava possibilitar que os estudantes
percebessem as diferencas nas capturas e explorar conceitos como perimetro, area e volume de
maneira concreta.

Por fim, as produgdes que fizeram uso de jogos destacam o carater interativo e engajador
dessas praticas, permitindo que os estudantes explorassem os conceitos geométricos. Embora o
ludico e o jogo ndo sejam sindnimos, alguns autores aproximam a concepcao de ludicidade do
uso dos jogos no contexto educativo. Segundo Dias e Santos (2019, p. 2), o uso de jogos

“contribui para o incentivo dos alunos e pode instigara investigacdo de solucdo de problemas
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propostos pelo professor, além de possibilitar a interagdo entre os estudantes e o objeto de
estudo e, entre eles proprios.

De modo geral, as CC e os RE analisados apresentam diferentes cenarios pedagogico
que favorecem a construgdo do conhecimento geométrico, a0 promoverem propostas que
estimulam a participacgdo, a autonomia e o envolvimento dos estudantes no processo de ensino-
aprendizagem. Dessa forma, as publicagdes evidenciaram que incorporar o ludico ao ensino de
Geometria ndo se trata apenas de tornar a aula mais atrativa, mas de qualificar o aprender,
ampliando possibilidades e fortalecendo o protagonismo dos estudantes dos anos finais do

Ensino Fundamental.

Contribuig¢oes para o ensino-aprendizagem de Geometria nas publica¢oes analisadas

Com intuito de atender ao terceiro objetivo especifico, seguimos com a leitura integral
das publica¢des mapeadas, com o proposito de analisar de que maneira as producdes revelam
contribui¢cdes para o ensino-aprendizagem dos conceitos geométricos. A partir das propostas
analisadas, observamos que elas expressam contribui¢des para o ensino-aprendizagem da
Geometria no contexto dos anos finais do Ensino Fundamental. Apresentam-se a seguir as
principais contribui¢des elencadas pelos autores.

As produgdes diretamente vinculada a compreensdo de conceitos geométricos
demonstram que, ao utilizar materiais manipulaveis, os estudantes conseguiram compreender
conceitos abstratos, uma vez que “o uso de materiais manipuldveis no ensino da matematica
pode ser uma estratégia efetiva e enriquecedora, favorecendo a compreensdo de conceitos
abstratos por meio da experimentacao concreta” (Prestes, ef al. 2025, p.9). Essa contribuicao
também ¢ evidenciada em atividades com fractais. De acordo com Santos e Kripka (2019), a
constru¢do de figuras fractais pelos estudantes, favoreceu a compreensao de diferentes
conceitos envolvidos, além de permitir a construcao de objetos artisticos a partir da exploragao
de padrdes fractais cldssicos descritos na literatura.

Seguindo na mesma perspectiva, Dias e Santos (2019), destacam que o uso do jogo
possibilitou aos estudantes desenvolverem percep¢ao e compreensdo de conceitos de area de
figuras planas, contribuindo para que se tornassem capazes de entender as formulas
apresentadas. Nessa direcdo, Romanello (2019), ao explorar poliedros por meio de applets,
aplicativos e matérias manipulaveis, observa que esses recursos favoreceram uma exploragao
mais clareza da construgao e desenhos sélidos.

Na pesquisa de Calestini e Liborio (2019), a utilizagdo de origamis mostrou-se uma

atividade desenvolvida de maneira potencialmente ludica, permitindo aos estudantes
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compreenderem conceitos geométricos. As autoras destacam que essa pratica também
contribuiu para o desenvolvimento do raciocinio dedutivo argumentativa e logico, auxiliando
na aprendizagem. J& para Braga, Lima e Dalto (2022), a pratica com o software GeoGebra,
mostrou-se relevante para compreensao, visualizagao e constru¢ao dos conceitos geométricos,
permitindo apoio para representacao mental das figuras geométricas planas.

Outros autores como Neto e Homa (2025), destacam que as atividades propostas
contribuiram ndo apenas para a aprendizagem dos conceitos geométricos, mas também para o
desenvolvimento da autonomia intelectual e da curiosidade cientifica, evidenciando que o
ensino-aprendizagem de Matematica pode ser instigante e dindmico, quando fundamentado em
uma abordagem investigativa e centrada no aluno.

Dessa forma, as produgdes mapeadas nas trés tltimas edigdes do ENEM evidenciam
contribui¢des relevantes para o ensino-aprendizagem dos conceitos geométricos nos anos finais
do Ensino Fundamental, ao possibilitarem que os estudantes construam o conhecimento
matematico de maneira ativa e potencialmente ludica. As propostas analisadas indicam um
distanciamento de praticas centradas exclusivamente na memorizagao de algoritmos, formulas
ou definicdes prontas, favorecendo abordagens que valorizam a experimentagdo, a
investigacdo, a resolucdo de problemas e a interacdo entre os estudantes.

Nesse contexto, a ludicidade emerge como um elemento mediador do processo de
aprendizagem, contribuindo para o engajamento dos alunos e para a atribui¢ao de significado
aos conceitos geométricos trabalhados. Ademais, o uso de atividades potencialmente ludicas
ndo se restringe a compreensdo dos conteudos geométricos, uma vez que também favorece o
desenvolvimento da autonomia intelectual, do pensamento critico e da capacidade de tomada
de decisdes, aspectos fundamentais para a formagdo integral do estudante e para sua atuagdo

critica e reflexiva na sociedade.

Consideracoes Finais
Esse estudo teve por objetivo compreender o que revelam as publicacdes realizadas nas
trés ultimas edi¢des do Encontro Nacional de Educagdo Matematica acerca da utilizacdo de
atividades potencialmente ludicas para o ensino de Geometria nos anos finais do Ensino
Fundamental. Para isso, realizamos o mapeamento das Comunicagdes Cientificas e Relatos de
Experiéncias publicadas nas edi¢des de 2019, 2022 e 2025, analisando as concepgdes de
ludicidades presentes nos trabalhos, as atividades propostas e as contribui¢des apontadas pelos

autores para o ensino-aprendizagem dos conceitos geométricos.
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Com base nas analises das produgdes, observamos que ha um niimero expressivo e
crescente de trabalhos publicados no evento que abordavam a temética de ludicidade no ensino
de Geometria. Das 41 produg¢des incluidas e analisadas, 16 evidenciaram o uso de materiais
manipulaveis, 09 utilizaram tecnologias digitais, 05 adotaram metodologias inovadoras, 04
desenvolveram atividades de carater artisticos, 04 usaram propostas de investigacdo ¢ 03
utilizaram jogos.

Nesse sentido, as analises indicam que a ludicidade ¢ compreendida, na maioria das
producdes, nao apenas como um recurso acessorio ou motivacional, mas como uma
possibilidade pedagogica intencional, capaz de reorganizar as praticas de ensino de Geometria.
As atividades potencialmente ludicas sdo concebidas como espagos de experimentagdo, nos
quais os estudantes podem manipular objetos, explorar diferentes representagdes, levantar
hipdteses, testar estratégias e refletir sobre os resultados obtidos. Essa perspectiva favorece o
desenvolvimento da autonomia intelectual, uma vez que os alunos assumem um papel mais
ativo no processo de construcdo do conhecimento, deixando de ser meros receptores de
informacoes.

Além disso, a ludicidade, conforme evidenciado nas producdes analisadas, estimula a
criatividade ao permitir multiplas formas de resolugao, expressao e interpretacdo dos conceitos
geométricos, a0 mesmo tempo em que fortalece a interagdo entre os sujeitos, promovendo o
trabalho colaborativo, o didlogo e a constru¢do de conhecimentos. Tais elementos reforcam o
potencial dessas propostas para contribuir ndo apenas com a aprendizagem dos contetidos
geométricos, mas também com a formacao de estudantes criticos.

As contribui¢des para o ensino-aprendizagem destacadas nas publicagdes evidenciaram
ganhos para o desenvolvimento do raciocinio logico, da percepgdo espacial, da capacidade de
argumentacao e compreensdao dos conceitos abstratos. Os autores destacam que atividades
praticas, investigativas e dindmicas favorecem a compreensdo dos contetidos como darea,
perimetro, solidos geométricos, planificagdo, demonstrando que o ensino de Geometria pode se
tornar mais significativo quando mediado por metodologias diversificadas.

Outro dado relevante identificado durante o mapeamento refere-se a distribuigao
geografica das publicacdes analisadas. Observou-se a auséncia de producdes oriundas do estado
da Bahia nas trés edigdes do ENEM consideradas, o que evidencia uma lacuna na participagao
de pesquisadores dessa regido no evento no que se refere a tematica da ludicidade no ensino de
Geometria nos anos finais do Ensino Fundamental. Essa auséncia reforca a importancia de
fomentar investigagdes em ambito local e regional, bem como de criar e fortalecer espagos de

divulgacdo cientifica que possibilitem o compartilhamento, a circulagdo e a valorizagdo de
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experiéncias e praticas pedagogicas desenvolvidas nas escolas e universidades baianas. Ao
ampliar a participagdo de diferentes contextos regionais, contribui-se ndo apenas para a
democratizagdo da produgdo do conhecimento, mas também para o enriquecimento do debate
nacional sobre o ensino de Geometria, considerando a diversidade de realidades educacionais
presentes no pais.

Diante dos resultados obtidos, esta pesquisa reafirma que a ludicidade, compreendida
em sua dimensdo ampla, ¢ uma importante dimensao humana e potente estratégia pedagogica
capaz de transformar as praticas em sala de aula, contribuindo para que os estudantes
desenvolvam pensamento critico, autonomia e prazer em aprender Matematica. Dessa forma,
espera-se que este estudo possa contribuir para uma discussao mais ampla sobre o ensino de
Geometria nos anos finais do Ensino Fundamental e incentivar novos trabalhos que reforcem a
importancia da ludicidade no processo educativo. Sugere-se que pesquisas futuras possam
investigar, de maneira mais aprofundada, o impacto dessas praticas no desempenho dos

estudantes, bem como propor novas abordagens ludicas para o ensino de Geometria.
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