Dossié

“Educar e Brincar”

Apresentagio

“O brincar ndo ¢ um escape a vida: ¢ uma parte integral da vida”

(Friedrich Schiller)

Educar e brincar, ou brincar e educar? Para nés, ndo importa a
ordem das palavras, pois vemos os dois termos de forma indissociavel.
O ato de brincar proporciona, tanto as criangas quanto aos adultos,
que estes interliguem as coisas entre si e, ao relaciona-las, construam o
conhecimento. Como nos expressa Maturana (2004, p. 249), “o amor e
a brincadeira sio modos de vida e relagcdo”. Brincar é um processo, um
processo de aprendizagem. Pensamos o jogo, a brincadeira e a ludicidade
como elementos que, reunidos, representam uma forma significativa de
comunicac¢do dos homens entre si e com o mundo.

Nesse sentido, o brincar em qualquer contexto da educac¢do tem
papel vital para o desenvolvimento integral do ser humano. F por meio
dele que os sujeitos aprendizes adquirem experiéncias e desenvolvem seu
conceito sobre o mundo, desde quando se trate de uma agao que os motive
a explorar, experimentar e recriat. Enfim, cremos que € a agao ludica que
gera um ambiente especial para a aprendizagem, sejam os aprendizes
criancas ou adultos.

Atualmente, as universidades do exterior e no Brasil, vém

desenvolvendo pesquisas e projetos de extensio, numa perspectiva ludica e
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afetiva, com a finalidade de ampliar seus estudos e oferecer uma formacio
para os graduandos. Isto é, buscam proporcionar um fortalecimento entre
a afetividade, o processo educativo e o processo de desenvolvimento
humano e profissional. Com a intengdo de avangar na produgio cientifica
contamos com a colaborag¢io de estudiosos brasileiros e estrangeiros paraa
realizagao do dossié “Educar e Brincar”, cujos trabalhos permitem pensar
no brincar por diferentes perspectivas, tanto ao considera-lo em espagos
e tempos distintos, quanto por ressaltarem a diversidade de situagoes e
relacdes produzidas por seus caminhos que priotizem a teotia e a pratica
indissociaveis e os modos de utiliza¢do que suscitaram ou que a eles se
opuseram.

O presente dossié esta organizado em duas segOes, a saber:
artigos e entrevista. Compreendemos que publicacdes neste formato
permitem oferecer material cientifico-pedagogico de saberes acumulados
dos profissionais de diferentes areas que ousaram compartilhar os seus
conhecimentos. Esses saberes expressam perspectivas atuais e pouco
trabalhadas, mas ja conhecidas que se mostram relevantes para serem
desenvolvidas e aprofundadas. Assim, juntamente com as novas formas
de atuagido com criangas, jovens e adultos frente as brincadeiras, e
diante das demandas sociais especificas, debatem-se também questoes
referentes as mudangas necessarias no olhar e na pratica dos profissionais
de educagio que utilizam o brincar como elemento mediador entre o
sujeito e o mundo.

Abrimos este dossié com o artigo da autora Claudia Barbosa em
parceria com a Professora Tania Ramos Fortuna, coordenadora do Projeto
de Extensdo “Quem quer brincar?” da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, abordando o tema O brincar livre na sala de anla de Edncagio
Infantil: concepeies de alunas formandas da Licenciatura em Pedagogia. O artigo
apresenta pesquisa sobre concepgdes de alunas formandas de Licenciatura
em Pedagogia em relacdo a brincadeira livre na sala de aula de Educacio
Infantil. Os achados contribuem para fazer avangar a compreensao sobre a
posicao dos professores a respeito, apontando lacunas na formacio ludica

realizada na universidade e dificuldades proprias dos estabelecimentos de
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ensino de Educagido Infantil em relagdo a essa pratica. Mais amplamente,
levam a refletir sobre a ambiguidade da situagdo da brincadeira na Educagio
e no proprio curriculo de formacdo de professores, tio propalada e, ao
mesmo tempo, nela raramente presente.

Na sequéncia, apresentamos o artigo do professor Marcelo Silva
de Souza Ribeiro, a partir das preocupagoes e orientagdes, no ambito do
Nucleo de Estudos sobre Infincias e Educacio Infantil (NUPIE), da
Universidade Federal do Vale do Sao Francisco (UNIVASF), com o texto
intitulado: Cultura liidica digital: novas infancias, trag reflexcdes sobre a infancia como
construgdo socio-historica, tendo a crianga como produtora de cultura infantil.
Propde revisar alguns instrumentos conceituais abordando a questdo
mesma da infancia, da cultura lddica e digital. Traz contribui¢des que
tomam o papel ativo da crianga, inclusive como criativa na construc¢ao da
propria cultura infantil. Assume o game como instrumento de mediagdo
ao tempo que ¢é via de prazer e marca a atual cultura infantil. Destaca
ainda a emergéncia de culturas lddicas infantis e a insurgéncia de novas
infancias. A metodologia se d justamente na articulacdo desses elementos,
possibilitando, enquanto resultado, reflexGes sobre a tematica.

Luiz Antonio Batista Leal, no terceiro artigo, em parceria com
Cristina d’Avila, abordam o tema Ludicidade, cultnra lidica e formacio de
professores na drea musical. No artigo, os autores trazem reflexdes sobre os
fenémenos da ludicidade e da cultura Iudica no processo de formacio
de professores da area musical e constituicio de sua profissionalidade. O
artigo busca reconhecer como a cultura lidica se presentifica na formacao
dos licenciandos em situag¢ido de estagio docente supervisionado, mediante
seu planejamento e desenvolvimento de aulas. No seio da problematica da
pesquisa repousa a ideia de que a cultura lddica é invisibilizada nas atividades
pedagdgicas que envolvem contetdos disciplinares especificos e na area
musical em particular. Além disso, atestamos a dupla profissionalidade
do futuro professor de Musica, fenébmeno que se repete em outras areas
disciplinares.

No quarto artigo, Marilete Calegari Cardoso em parceria com

Lilian Fonseca Lima, apresenta a inovadora abordagem sobre Ambiéncia
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para Brincar: andlise da organigacao dos espagos de um centro infantil. O artigo em
pauta, revela parte de uma pesquisa, em andamento, num centro infantil
pertencente a uma universidade do estado da Bahia. Seu objeto se refere a
organiza¢iao do ambiente e os espagos para o brincar na educagido infantil.
Nessa reflexao procura abordar sobre a importincia de uma ambiéncia
para brincar, enquanto espaco mediador — fonte de experiéncia, relacio
e aprendizagem para e com as criangas.

Licia Gracia Ferreira é autora do quinto artigo. Apresenta Os
Ateliés Biogrdficos de Projeto e os processos formativos de professores: didlogos, (anto)
biografia ¢ ludicidade, como fruto de uma pesquisa de pos-doc realizada
pelo Programa Poés-Graduagido em Educacido, na Universidade Federal
da Bahia. A proposta deste artigo é de promover um dialogo entre os
Ateliés Biograficos de Projeto, suas caracteristicas e aspectos formativos
e a ludicidade com suas dimensdes e saberes atrelada a formacao docente.
Hste objetiva promover o debate sobre o processo de formacio, buscando
a (auto)formacio e a dimensao ladica, chamando atengao dos professores
para a necessidade da mudanga, que comeca em si mesmo.

Ainda na esteira do ludico, o artigo Ludicidade: da Etimologia da Palavra
a Complexidade do Conceito, de Monica de Souza Massa, apresenta suas
compreensdes da etimologia da palavra e de visoes de diferentes autores e
a pluralidade de significados atribuidos ao ladico. Aprofundando o estudo,
analisamos as propostas de Lopes (2004) sobre o modelo orquestral da
ludicidade e de Luckesi (2002) sobre o lddico como estado de consciéncia.
Em ambos relacionamos a aprendizagem com a ludicidade, entendendo as
vivéncias lddicas como um caminho para uma nova forma de construgio

do conhecimento ¢ de transformacio da educagio. Por fim,
apresentamos uma sintese integradora que propde um conceito sobre o
ladico e sua relagdo com o ensino e a aprendizagem.

Na sequéncia, apresentamos o texto Ensinar, Brincar ¢ Aprender,
do Professor Cipriano Carlos Luckesi, que aborda a questdo da relacdo
entre “ensinar, brincar e aprender”, mostrando que o ser humano aprende
ativamente, isto é, através da compreensio e de multiplos exercicios, tendo

em vista criar o “caminho neurolégico facilitado”. As criangas fazem isso
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pelo brincar, que é repetitivo em suas vidas cotidianas. O adulto realiza
essa pratica de modo semelhante, vinculado ao prazer da a¢do de aprender.

E, finalizando este dossié, temos a entrevista realizada com
a professora da Universidade de Aveiro, Portugal, Maria Conceigao
Oliveira Lopes, uma referéncia na area da comunicacio e ludicidade. A
entrevista intitulada O design de ludicidade, que foi concedida as professoras
Cristina d’Avila (Universidade Federal da Bahia) ¢ Marilete Calegari
Cardoso (Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia), traz um rico
depoimento acerca da trajetdria do brincar na vida pessoal e profissional da
pesquisadora, e aborda o tema em questio, enquanto fendmeno e condi¢ao
de ser do Humano, presente em cada pessoa e em todas as culturas. Indica
que a ludicidade se manifesta diversamente e, na multiplicidade dos seus
efeitos, indica que é potencializadora da intercompreensdo, a meta ideal
da comunicag¢io humana.

Assim, convidamos os leitores para trilharem esse jogo de
conhecimentos, experiéncias vividas e teorizadas sobre um assunto tio
importante quanto negligenciado nas instituicdes educacionais de modo
geral: o brincar. E que vivam essa experiéncia com ludicidade! E o que

desejamos.

Marilete Calegari Cardoso
Cristina d’Avila
Jequié, 15 de novembro de 2015



