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Resumo: A educacio esta passando por mudangas estruturais e funcionais frente
as novas tecnologias, nio podendo ficar a margem do mundo digital. Entretanto,
o que vem sendo questionado é a forma como a introdugao da informatica no
ensino esta ocorrendo. Defende-se neste texto a idéia da implantacio da
informatica na escola através da criagdo do Laboratério de Informatica (LI) e
do seu uso como um espago de construgao do conhecimento e de aprendizagem
significativa que favoreca as relagGes entre seus usuarios e as relagoes destes
com a sua capacidade para inventar, criar, descobrir e aprender através da
tecnologia digital e do ensino com computadores.

Palavras-chave: Laboratério de Informatica. Computadores no ensino.

Introdugio

Sabe-se que a evolugio e a revolucido tecnoldgica vieram fazer

parte de nossas vidas, colocando-nos ora diante das nossas
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potencialidades, ora diante das nossas limitagdes. A informatica aplicada
a educagdo vem se constituir num desafio a ser superado ou, melhor
dizendo, a ser incorporado a pratica pedagégica cotidiana. B preciso
que o computador e suas redes de informacgoes se transformem em
instrtumentos de acesso a cultura, como sendo um direito de todos e
como forma de evitar o analfabetismo digital.

Houve época em que era necessario justificar a introducdo da
Informatica na escola. Hoje ja existe consenso quanto a sua importancia:
a introdu¢do do computador no ambiente escolar é hoje uma
necessidade para o crescimento de uma pedagogia inovadora, assentada
na susceptibilidade de educadores propensos as didaticas renovadas,
comprometidos com a democratizacdo da informacao na era digital.
Espera-se com este texto abrir e ampliar as reflexdes referentes ao uso
de computadores no ensino através da implantacdo do Laboratério de
Informatica (LI) nas escolas, sendo esse um espago para a constru¢ao

do conhecimento de maneira significativa para alunos e professores.

O Laboratorio de Informatica como espago de aprendizagem

A Informatica vem adquirindo cada vez mais relevancia no
cenario educacional, sua utilizagdo como instrumento de aprendizagem
e sua a¢ao no meio social vém aumentando de forma rapida nos diversos
setores da sociedade. Arruda (2004, p. 54) cita que a informatica esta
entrando na educac¢io pela necessidade de se transpor as fronteiras do

educar convencional:

Pois tudo que se modernizou na educacio, até o advento da
informatica, se tornou convencional frente a esta nova forma
pedagdgica de educacao, oportunizando as escolas uma nova
maneira de trabalhar os conteudos programaticos,
propiciando ao educando eficiéncia na construc¢ao do
conhecimento, convertendo a aula num espago real de
intera¢do, de trocas e conhecimentos com o uso do
computador (ARRUDA, 2004, p. 58).
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Cabe a escola e ao professor facilitar a ligacdo entre o aluno, o
conhecimento e o mundo da tecnologia, sendo que mundo e tecnologia
sa0, hoje, sustentados pela era digital, ndo podendo professores e alunos
ficar a margem deste processo. Isso leva ao entendimento da
obrigatoriedade dos educadores em conhecerem e se apropriarem das
novas tecnologias, para usi-las como norteadoras da sua pratica.

Nenhuma evoluc¢io tecnoldgica teria validade e nenhuma escola
atingiria seu objetivo se a sua informatizacdo nio tivesse como fim
primeiro o aluno. E fundamental a divulgacio e a intensificagio de
toda e qualquer forma de amplificacio cultural para o educando. E por
isto que o computador se torna essencial como ferramenta de um novo
processo de ensino-aprendizagem que leve o educando ao
desenvolvimento das habilidades, compreensdes e valores de que
necessitara para participar efetivamente de uma sociedade impregnada
pela tecnologia da informacgao. Acredita-se que a implantagcdo do
Laboratério de Informatica (LI) na escola ¢ uma das maneiras que
favorecem essa realidade pedagdgica e, acima de tudo, favorece a
inclusao digital.

A palavra laboratoério, segundo Ferreira (1996), vem do latim
Laboraire e significa “Lugar destinado ao estudo experimental de
qualquer ramo da ciéncia ou a aplicagdo dos conhecimentos cientificos
com objetivo pratico. Lugar onde se efetuam trabalhos” (Grifo nosso).
O que permite entender que o espaco do Laboratério de informatica
deva ser um espago de trabalho, de contato entre pessoas e de producio.
Ou seja, alunos e professores trabalhando na construgao e produgao
de novos conhecimentos proporcionados pela utilizacao do
computador.

O Laboratério de Informatica deve funcionar como um provedor
de recursos e servigos para realizacao de aulas e de trabalhos, tendo o
microcomputador como ferramenta de aprendizagem para alunos e
professores e como suporte técnico para o trabalho do professor. Deve
ser constituido de um espago fisico proprio, com equipamentos de
informatica interligados por meio de rede local, dispostos em salas e

estar aberto para a utilizacdo de toda a comunidade educativa:
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As entidades de ensino devem disponibilizar ambientes e
condig¢oes favoraveis para o desenvolvimento de novas
técnicas de ensino-aprendizagem, onde as informagoes
fornecidas pelo acesso a biblioteca universal possam ser
mediadas pelos professores, interpretadas e discutidas por
todos na sala de aula; os professores necessitam conhecer as
tecnologias disponiveis para a constru¢ao do conhecimento;
os alunos necessitam desenvolver atributos [...], dispostos a
aprender, agir, pesquisar e criticar em seu processo de
aprendizagem (TAJrRA, 2002, p. 47).

Os equipamentos de um Laboratério de Informatica certamente
modificam o ambiente escolar, pois sua instalacio e implantacao
requerem novas estruturas fisicas e até mesmo organizacionais, visto
que abrem espaco para a incorpora¢io de outras praticas pedagogicas,
“novas relagoes sociais e novos olhares sobre o significado do que seja
aprendizagem” (HEINECK, 2002).

Necessario se faz pensar no uso do Laboratério de Informatica
e do computador como recurso para criar novas estratégias de ensino e
aprendizagem. Estratégias essas que favorecam o espago para a
cooperag¢io e para a democratizacio da informagao, do ensino e das
relagdes pessoais ocorridas dentro do ambiente escolar. Isso, através
de situagoes de aprendizagem significativa em ambientes exploratérios
que favorecam a construcio do conhecimento, a integracao dos
conteidos, o envolvimento afetivo do aluno e do professor, o
desenvolvimento das multiplas inteligéncias, habilidades e competéncias
e a curiosidade para a descoberta, a invencdo e a producdo de saberes
sobre o mundo e para o mundo.

Sobre estes aspectos, pode-se encontrar apoio nas palavras de
Guimaraes e Dias apud Coscarelli (2002, p. 23):

O atual avanco e a disseminacio das tecnologias de informacao
e comunicag¢ao vém criando novas formas de convivéncia, novos
textos, novas leituras e, sobretudo, novas maneiras de interagir.
O espaco cibernético sugere um modelo para a criacio de
ambientes de aprendizagem, de modo a aumentar a flexibilidade,
a variedade e a diversidade das agdes educativas (GUIMARAES;
Dias apud CoscAreLLL, 2002, p. 23).
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E possivel perceber que o avanco tecnolégico vem solicitar
avancos na pratica educativa. E preciso utilizar o potencial educativo
das tecnologias da informacio, fazendo destas um suporte para a
inovacao da pratica pedagogica, através da criagdo de ambientes e
espacos de aprendizagem que reflitam um alto grau de diversidade e
variedade, oferecendo multiplos caminhos para a construcao de
conhecimentos e saberes na era digital, valorizando os diversos tipos
de inteligéncia que o homem ¢é possuidor. A estimulagdo das habilidades
intelectuais multiplas e da capacidade que o cérebro humano possui
para processar informacgdes se torna possivel, através do trabalho
pedagdgico e educativo com a tecnologia da informagao, dentro do
espaco ocupado pelo Laboratério de Informatica.

Acredita-se que a criagdo de espagos informatizados de
aprendizagem pode ocorrer com a implantagio dos Laboratérios de
Informatica: um local onde professores e alunos poderiam exercer,
aprender e aperfeicoar seus conhecimentos sobre o computador e todos
0s recursos que esta tecnologia pode oferecer.

Estar interligado a rede mundial de computadores é outra condigio
importante para que o Laboratério de Informatica cumpra sua funcio.
A Internet (biblioteca universal) ¢ um meio de grande perspectiva. A
simulacio, a virtualidade, a acessibilidade ¢ a extrema diversidade de
informacdes, introduzidas com o acesso a rede, acrescentam grande
complexidade no processo de aprendizagem, modificando radicalmente
as formas tradicionais de aquisi¢ao de conhecimento.

Portanto, é preciso que os professores possam nas palavras de
Carbonell (2002, p. 63) “Integrar e dominar as novas tecnologias da
informagao através de uma relacdo mais interativa entre professores e
alunos, para compartilharem de forma coletiva, o acesso, a selecao, a
associacdo e a critica do conhecimento”. Segundo Cox (2003, p. 57), é
preciso ficar alerta para o fato de que o uso do computador na escola
merega partir de uma reflexdo critica de professores, alunos e toda a
comunidade escolar sobre as possibilidades de reconstrucao dos

processos de informacio, das praticas docentes e da prépria sociedade
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com a utilizacio democratica e racional da informatica, sem desmerecer
as relacGes humanas e outras formas de se processar as informacoes e
construir o conhecimento nas praticas educativas.

Estudos apontam para a comprovac¢ido de que o uso do
computador no processo ensino-aprendizagem e 0 acesso as NOvas
tecnologias criam alunos mais competentes. Com isso, pode-se dizer
que a utiliza¢do do computador e da Internet amplia o conhecimento
de mundo, promovendo a aquisi¢ao de novas informag¢des num tempo
mais rapido, reafirmando a informatica como uma realidade sécio-
educacional imprescindivel.

Entender a ligacdo Informatica-Educacio ¢é ter em vista o fato
de que o computador se tornou um instrumento, uma ferramenta para
a aprendizagem, desenvolvendo habilidades intelectuais e cognitivas,
levando o individuo ao desabrochar das suas potencialidades, de sua
criatividade, de sua inventividade. O produto final desse processo ¢ a
formacio de individuos autbnomos, que aprendem por si mesmos,
porque aprenderam a aprender através da busca e da investigacio.

Por isso, a Informatica na escola é fundamental, tanto para alunos
quanto para professores. Os alunos nos seus diversos niveis de ensino,
ao utilizarem o computador, entram em um ambiente multidisciplinar
e interdisciplinar e, a0 invés de apenas receberem informacoes, também
constroem conhecimentos, formando um processo em que o professor
educa o aluno e, ao educar, ¢ transformado através do dialogo com os
mesmos. Cada geragao inventa, cria e inova, fazendo com que a educacio
tenha seu processo também de criacdo, invenc¢do e inovagio,
principalmente no campo do conhecimento. E preciso evoluir para
progredir, e a aplicagio da Informatica desenvolve os assuntos com
metodologia alternativa, o que muitas vezes auxilia o processo de
aprendizagem. O papel dos professores ndo é apenas o de transmitir
informacgdes, ¢ o de facilitador, mediador da construcao do
conhecimento. O computador passa a ser aliado do professor,
propiciando transformag¢des no ambiente de aprendizagem e

questionando as formas de ensinar.
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O Laboratério de Informatica, a servico de um projeto
educacional, propicia condi¢oes aos alunos de trabalharem a partir de
temas, projetos ou atividades extracurriculares. O computador se torna
um meio através do qual se desenvolve a inteligéncia, flexibilidade,
criatividade e a capacidade de inventar e descobrir. Tajra (2002, p. 82)
destaca que ¢é preciso um esforco educacional geral para que todos da
escola tenham acesso ao uso das novas tecnologias. Como essas estao
permanentemente em mudangas (novos softwares, novos programas,
novos jogos), o estado de utilizacdo e aprendizagem com e sobre as
tecnologias se d4 de maneira também permanente.

A autora citada anteriormente defende o Ll interligado em redes,
conectado com a Internet e, consequentemente, ao ciberespaco. A
internet, segundo a autora, se constitui num meio de acesso amplo aos
mais diversos tipos de redes, com os objetivos mais diferenciados
possiveis. Ela (a internet) ndo ¢ uma simples rede temadtica, mas um
servico de redes que possibilita a0 usuario o acesso aos inumeros
espacos (sites) eletronicos disponiveis. Sua utilizacio possibilita novas
relacbes entre conteido e informacao, amplia possibilidades de
participa¢io politica, o estabelecimento de novas relagdes sociais ¢ a
expansdo da arte, literatura e musica alternativas.

A rede mundial de computadores pode ajudar o aluno a descobrir
a multiplicidade de conhecimentos, relativizando-os e podendo escolher
aqueles que lhe despertam o interesse, assumindo uma posi¢cao mais
ativa e investigativa. Por outro lado, ele precisa questionar a propria
Internet enquanto meio e espago de comunicagao e informagao, nao a
tendo enquanto um fim em si mesmo, enquanto aquela que detém
todo o saber ou toda a verdade.

Para Souza e Coelho (2001, p. 25), saber utilizar a Internet
significa saber selecionar os conhecimentos acumulados na memoria
do computador, o que fazer com esses conhecimentos, estabelecer
relagbes entre eles e discutir valores. Assim, eles podem escolher as
formas de explorar as virtualidades do ciberespago, avaliando

criticamente seu uso.
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De acordo com Kenski (2003, p. 17), “com o acesso a rede,
multiplicam-se as possibilidades educativas”. Assim, o espago das escolas
¢ ampliado nao s6 para acessar informacoes e pesquisar, mas também,
para se comunicar, divulgar e oferecer informacdes, servicos e atividades
realizadas no ambito da escola por professores, alunos e funcionarios.
A Internet potencializa as possibilidades de comunicacdo e de acesso
as informac¢oes em todo o mundo. Por meio dela, a escola pode integrar-
se a0 universo digital, concretizando diferentes objetivos educacionais.
No entanto, ainda de acordo com Kenski (2003, p. 71):

O acesso a rede amplia as possibilidades educacionais e de
aprendizagem. Para que a escola possa estar conectada ao
ambiente tecnologico das redes é preciso, antes de tudo,
possuir infra-estrutura adequada: computadores em numero
suficiente, zodems e formas diversificadas e velozes de conexao
(KENsk1, 2003, p. 71).

A Internet é um importante meio de comunicaciao e de
informagao, mas ela deve conviver com a leitura do texto impresso, a
escrita, a reflexio e o aprofundamento do saber. Nao se pode tomar a
virtualidade como unica forma de se ter conhecimento, nem tomar o
conhecimento enquanto a unica forma do saber.

Acredita-se que a escola ndo continue a mesma apods a inser¢ao
de novas tecnologias educacionais com a implantagiao do Laboratorio
de Informadtica em seu interior. Sabe-se que o computador ¢ a
informacdo, como parte do cotidiano, estdo interferindo nas formas
de pensar, de agir e até de sentir das pessoas. Assim, a sua presenga nas
escolas reveste-se de um desafio para a revisao e reconstrucdo da pratica
docente e das relagdes culturais-educativas ali existentes. Nas palavras
de Lévy (1998, p. 104):

O uso do computador nas escolas ¢ uma forma de se fazer da
comunica¢io uma poderosa forma de educar o homem para
viver na sociedade do pds — século XXI, na sociedade do
conhecimento. Uma era de interconexao coletiva entre o saber
real e aquele possivel pela era virtual (LEvY, 1998, p. 104).
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Com a implantagao e a devida utilizagao do Laboratério de
Informatica, o computador estaria a servico de uma educagido que
privilegia a busca, a invencao, a criatividade, a descoberta e a interacao
entre os diversos tipos de conhecimentos. E possivel, entdo, conceber
a idéia do Laboratério de Informatica como um espac¢o de
democratizagio do ensino e da inclusao digital, tanto para professores

como para os alunos.

THE LABORATORY OF COMPUTER
SCIENCE AS A SPACE OF LEARNING

Abstract: Education is going through a lot of functional and structural changes
because of new technologies. Therefore, it cannot be separated from the digital
world. However, what has been questioned is the way computers are introduced
in the teaching process. It is defended in this paper the implantation of
computer science in school through the creation of the Laboratory of
Computer Science, and its use as a space for the construction of knowledge
and meaningful learning that favors the relationship among the users, and
their capacity to invent, to create, to discover and to learn through the digital
technology of teaching with computers.

Key words: Computers. Computer science laboratory. Computers and
teaching,
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