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Resumo: Este artigo trata sobre a base epistemoldgica que favorece o uso da Pesquisa Aplicagdo em
contexto de formacio de docentes para Educacio de Jovens e Adultos no SESI Bahia. Esta pesquisa, em
andamento, vem adotando a educac¢iio tecnolégica ¢ STEAM na pratica pedagégica de ensino de arte,
ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica, agregando abordagem e metodologias participativas, no caso
a Pesquisa Aplicacdo, ou Design Based-Research (DBR). Trata-se de uma abordagem metodoldgica
peculiar, inovadora e de natureza aplicada, que possibilita uma interacdo e colaboragio com a realidade
dos sujeitos constituintes do ambiente. O referencial tedrico adotado inclui, entre outros, autores como:
Castells (2011); Matta, Silva e Boaventura (2014) e Vygotsky (1998; 2001; 2004; 2007). Os resultados
apontam para uma pesquisa de cunho epistemolégico fundamentado no socioconstrutivismo e amparada
pela metodologia de Pesquisa Aplicacio, que ¢ uma abordagem de investigagdo inovadora por reunir as
vantagens das metodologias qualitativas e das quantitativas.
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Abstract: This article discusses the epistemological basis that favors the use of Application Research in
context of teacher training for Youth and Adult Education, in SESI Bahia. In progress, the research
adopts technological education and STEAM in the pedagogical practice of teaching art, science,
technology, engineering and mathematics, bringing together participatives approach and methodologies, in
this case, the Application Research, or Design-Based Research (DBR). It is a peculiar, innovative and
applied methodology that enables interaction and collaboration with the reality of the constituent subjects
of the environment. The theoretical reference includes authors such as Castells (2011); Matta, Silva and
Boaventura (2014) and Vygotsky (1998; 2001; 2004; 2007), among others. The results point to an
epistemological study, based on socio-constructivism and the methodology of Application Research. This
methodology is an innovative research approach that brings together the advantages of qualitative and
quantitative methodologies.
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Introducao

A tecnologia digital entrou por todo o intersticio da vida social. Na contemporaneidade,
vivenciamos a codificagdo digital e articulagio em rede o que promove novas possibilidades de fazer,
relacionar-se, produzir e criar, o que nio se imaginava em um contexto analégico (BONILLA; PRETTO,

2015).

A mudanca da tecnologia analdgica e eletromecanica para a tecnologia digital caracteriza-se como a
Terceira Revolugio Industrial (RIFKIN, 2011). Nio se trata apenas de uma revolucio industrial, mas
cultural e comunicativa, gerando a sociedade em rede (CASTELLS, 2011), a cidadania digital (RIBBLE;
BAILEY; ROSS, 2014) os prosumer (produtores-consumidores na rede) (JENKINS, 2007; DE PABLOS,
2015) e, em geral, a era digital (CASTELLS, 2012).

O projeto de pesquisa em andamento propde como solugdo a qualificacio dos docentes da
educacio de jovens e adultos do SESI Bahia para a pratica de solu¢des inovadoras, criativas e consistentes
por meio das metodologias ativas e Science, Technology, Engineering, the Arts and Mathematics

(STEAM, Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte ¢ Matematica).

A metodologia STEAM estimula o desenvolvimento de competéncias e habilidades, a exemplo do
pensamento ctitico, resolucdo de problemas, empreendedorismo, trabalho colaborativo, engenhosidade e
compreensio dos fundamentos cientificos, por meio do protagonismo, da rela¢io teoria com a pratica e
do desenvolvimento do perfil pesquisador, investigativo, critico e autbnomo, capaz de utilizar o

conhecimento para realizar mudangas e transformagSes no processo de aprendizado.

A terminologia STEAM nasce em 2000, fruto do trabalho do Georgette Yakman (2015), e se
apresenta como uma metodologia que estuda a Ciéncia e Tecnologia interpretada por meio da Engenharia
e das Artes. E um marco na aprendizagem, porque com base em problemas identificados pela
comunidade, a vontade de pesquisar e a curiosidade se convertem em motor e guia do conhecimento, um

ponto de partida para a aprendizagem significativa (CILLERUELO; ZUBIAGA, 2014).

Tal metodologia promove uma aproximacio interdisciplinar integrada, conectada com o mundo
real, e dirigida a resolucdo de problemas (PBL). A relacio entre arte, ciéncia e tecnologia permite o
desenvolvimento de conexdes curriculares estabelecendo relagbes entre competéncias e os temas do

curticulo (CILLERUELO; ZUBIAGA, 2014).

As metodologias ativas estimulam o engajamento e 0 compromisso com a prépria aprendizagem,
estdo amparadas pelos meios e recursos tecnologicos. Para Moran (2015, p. 18), “as metodologias ativas
sao pontos de partida para avangar para processos mais avancados de reflexio, de integracio cognitiva, de

generalizacio, de reelaboracio de novas praticas”.
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A proposta de pesquisa dialoga com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), os quais
apresentam a necessidade de o ser humano refletir e transformar seu modo de pensar e agir, exercendo

uma postura ética e consciente da coletividade para a manutencdo da vida no planeta.

O ODS 4 - Educagio de Qualidade possui entre seus descritores a seguinte meta: até 2030, os
paises deverdo substancialmente aumentar o contingente de professores qualificados, os alunos devem
adquirir conhecimento e habilidades necessarias para promover o desenvolvimento sustentavel e praticas

de empreendedorismo.

E nessa vertente que a proposta de pesquisa aplicagdo busca preparar os docentes para o desafio de
propotcionar aos estudantes da educacdo de jovens e adultos a preparacio para a vida nas dimensdes da

cidadania, empreendedorismo, desenvolvimento sustentavel e mundo do trabalho.

Baseado nessa reflexdo introdutéria, na breve descricio da pesquisa aplicagio que se pretende
realizar, o artigo tem o objetivo de apresentar as bases epistemoldgicas, as primeiras defini¢bes, bem como
encaminhamentos possiveis, levantamentos e analises que sustentardo a pesquisa aplicada em andamento.

Situada no ambito das Epistemologias para a Difusio do Conhecimento, esta producido constitui
uma discussio teérico-analitica, de carater qualitativo (LUDKE; ANDRE, 1986), instrumentalizada por

uma pesquisa bibliografica.

Para tanto, o trabalho organiza-se em 5 (cinco) se¢bes. A introdutdria, que apresenta os
pressupostos basicos do trabalho, os objetivos do artigo e os procedimentos metodolégicos utilizados
nesta pesquisa. Em seguida estdo o contexto e o referencial teérico que subsidiou os conceitos de
referéncia. Logo apods, a apresentacgio e a discussio dos resultados que orientam as considera¢des finais do

artigo, as quais destacam as possibilidades de inovacdes e caminhos possiveis de serem seguidos.

O contexto da pesquisa: um caminhar no Sesi Bahia e em seu entorno

O /dens da investigacio cientifica serd a Escola SESI Reitor Miguel Calmon, situada no Retiro, na
cidade de Salvador, Bahia, na regido do Antigo Quilombo do Cabula. Essa regido abarca 17 (dezessete)
bairros da cidade de Salvador, a saber: Arenoso; Beiru/Tancredo Neves; Cabula; Doron; Engomadeira;
Estrada das Barreiras; Fazenda Grande do Retiro; Sao Gongalo do Retiro; Arraial do Retiro; Pernambués;
Saramandaia; Resgate; Mata Escura; Novo Horizonte; Narandiba; Saboeiro e Sussuarana, conforme

detalha a figura 01.
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Figura 01 — Mapa dos Bairros do Turismo de Base Comunitaria no Cabula (TBC) e Entorno.
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O Servico Social da Industria (SESI) nasce em um contexto politico e social bem conturbados,
marcados por conflitos em varios paises, periodo pés Segunda Guerra Mundial. Nesse cendrio, o Brasil
vivia dificuldades politicas e necessitava preparar os trabalhadores para as mudangas introduzidas pela
recente industrializa¢io. E nesse contexto brasileiro e internacional que o Presidente Eurico Gaspar Dutra
assina, em 1946, o Decreto Lei n° 9.403, que atribui a Confederagdo Nacional da Industria (CNI) a tarefa

de criar, organizar e dirigir o SESI (FREITAS, 2018).

A Educag¢ao de Jovens e Adultos (EJA) é uma das agdes estratégicas do SESI para atender a
demanda da populagio e da industria que ndo concluiram seus estudos na idade regular. A atuacio da EJA
no SESI Bahia comegou nos anos noventa, quando foram implantadas as primeiras salas de aulas na

regido metropolitana de Salvador e Litoral Norte (FREITAS, 2018).

Ao longo de vinte e trés anos, o SESI Bahia ja realizou mais de 130 mil matriculas nessa
modalidade de ensino. No ano passado, em 2018, foram realizadas 8.675 matriculas, acalcando a 4*

posicio, em relacdo ao nimero de matriculas na EJA dentro da Rede SESI de Educacio (SESI, 2018).

Com a problematica, objetivos apresentados e o /deus da pesquisa devidamente contextualizado,
nasce este artigo, cujo proposito é mostrar reflexdes epistemoldgicas que constituem as bases para a
construcdao da pesquisa aplicada a ser realizada no ambito do programa de Doutorado em Difusio do

Conhecimento.
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As bases epistemologicas da pesquisa aplicada: uma visdo sob a 6tica de Vygotsky

A epistemologia estd intrinsecamente relacionada as assungOes filoséficas da teoria do
conhecimento, permite articular técnicas, métodos e teorias em uma determinada concepgao de ciéncia. A

concepgao epistemologica a ser adotada na pesquisa aplicagdo em andamento € a socioconstrutivista.

Representa um grande desafio associar comunidade, inova¢do e socioconstrutivismo em uma
unica abordagem de pesquisa. A inovacio, nesse caso, ndo visa o abandono de praticas pedagbgicas atuais,
em substituicdo de novas abordagens, mas sim a socializacio de novos saberes e fazeres coletivos que
dialoguem em beneficio da comunidade e coletivo do TBC. Nesse sentido, a metodologia da pesquisa
aplicagao sera utilizada para subsidiar a inovacdo que se pretende construir, a comunidade se situa como a
principal parceira desse didlogo.

A epistemologia socioconstrutivista resulta em uma bricolagem do pensamento, ¢ um campo de
duvida e incertezas. E nessa incerteza que deixa de ser epistemologia e vira método de pesquisa, deixando
as davidas no ar e definindo em termos praticos o que se pretende realizar.

A epistemologia Socioconstrutivista possui uma interdependéncia entre pensamento e linguagem,
um pressuposto diferente dos construtivistas ou neuro construtivistas, que consideram o pensamento algo
diferente da linguagem. Tal abordagem tampouco considera a linguagem igual ao pensamento como 0s
pos-estruturalistas. Para os Socioconstrutivistas, o pensamento tangencia a linguagem e esta é um
elemento mediador de praxis, pois na sua concepg¢io nio ¢ na mente que se constrdi o conhecimento.

O conhecimento ¢é construido na praxis, a medida que é vivenciado pelo coletivo. A verdade para
os epistemologos Socioconstrutivistas ¢ o encontro da praxis dos envolvidos, algo compartilhado,
dinamico, contextualizado e transitério. Nao ¢é imposta, ela é construida a propor¢io que é vivida e

experienciada pelos envolvidos.

A pesquisa em andamento estara amparada na teoria socioconstrutivista tendo como principio
norteador os estudos de Vygotsky. Para o autor, o individuo é o resultado do processo histérico e social
em que a linguagem desempenha um papel essencial, o conhecimento é um processo de interacao do
sujeito com o meio social e cultural. Para o autor, atividades cognitivas, como meméria, percepgoes € 0s
pensamentos, sdo caracteristicas fundamentais do ser humano, resultado de uma aprendizagem

sociocultural.

Vygotsky (2007) propde que o sujeito atue sobre a realidade para adaptar-se a ela transformando-a e
transformando-se a si mesmo por meios dos instrumentos psicolégicos chamados de mediadores,
utilizando-se de ferramentas, que sao os recursos materiais e de signos, que é a linguagem. Para o autor, é
por meio da interacdo do pensamento com a linguagem que se produzem mudangas radicais na cognicao

humana.
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Diante do fundamento epistemolégico apresentado, a pesquisa de doutorado serda desenvolvida
sobre o amparo metodolégico da Desing-Based Research (DBR), também conhecida como Pesquisa
Aplicacdo. A metodologia de pesquisa contribuird com a formagao de professores da EJA do SESI Bahia
para a pratica de solugdes inovadoras, criativas e consistentes por meio das metodologias ativas e Science,
Technology, Engineering, the Arts and Mathematics (STEAM, Ciéncia, Tecnologia, Engenhatia, Arte e

Matematica).

A proposta de pesquisa aplicacio sera construida sobre os fundamentos de Vygotsky (2007), que
considera a atividade humana um conjunto de a¢des culturalmente determinadas e contextualizadas,

realizadas em cooperacdo com outros.

Sobre o termo cooperacio, a metodologia de pesquisa adotada, a DBR, é desenvolvida com esse
proposito, promover a formagio docente, dentro de uma perspectiva colaborativa de formacio entre

pares sobre o uso das tecnologias em praticas docentes.

A formagdo docente estard amparada no tripé sujeito, objeto de conhecimento e os artefatos ou
instrumentos socioculturais digitais amplamente influenciados pelo contexto cultural dos sujeitos
envolvidos. O contexto cultural, nesse sentido, desempenha um papel essencial e determinante do
desenvolvimento do sujeito, que nio recebera passivamente a formagao, mas atuard na constante troca e

retroalimentacio, tomando como ponto de partida o contexto social em que esta inserido.

Para Vygotsky (2007), o sujeito, embora protagonista de seu papel, ndo ¢ a unica varidvel na
aprendizagem. Sua histéria de vida, condicdo social, relagbes sociais, conjuntura histérica, recursos

disponiveis sdo variaveis que ndo so apoiam a aprendizagem, mas também sio parte integral dela.

Diante disso, a pesquisa de Doutorado busca na formacio docente a contribui¢io para a promog¢io
de praticas pedagdgicas que fomentem o uso das tecnologias da informacdo e comunicagio no cotidiano

dos sujeitos da EJA.

Na concepcao de Vygotsky (2004), o processo de desenvolvimento cognitivo individual nio ¢é
independente ou autbnomo dos contextos socioculturais. Segundo o autor, nio ¢ possivel pér em pratica
nenhum processo de aprendizagem sem considerar o contexto histérico-cultural em que estdo imersos os
sujeitos, os quais trazem consigo uma série de instrumentos e praticas sociais historicamente determinadas

e organizadas.

Apresentacio e discussio dos resultados: as dimensdes filoséficas e epistemoldgicas da pesquisa

aplicagido

Mergulhando nas dimensdes epistemologicas da pesquisa, encontramos 5 (cinco) grandes

dimensdées: SESI, TBC, inovacao, DBR e Socioconstrutivismo. Na analise dessas dimensdes, o caminhar
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nos leva a complexidade. Para Morin (2005, p. 35), “a complexidade ndo compreende apenas quantidades
de unidade e interagdes que desafiam nossas possibilidades de calculo: ela compreende também incertezas,
indeterminagoes, fenémenos aleatérios”. Desse modo, declara Morin (2005, p.06), a complexidade surge
na falha da simplicidade, mas “integra tudo aquilo que pdée ordem, clareza, distingdo precisio no

conhecimento”.

Aprofundando na dimensio DBR, Matta, Silva e Boaventura (2014) afirmam que a DBR ¢
também conhecida como Pesquisa Aplicagdo, compondo uma abordagem de investigacdo inovadora que
reune as vantagens das metodologias tanto qualitativas quanto quantitativas. Como destaque, apresenta a
inten¢do da superagdo da dicotomia entre pesquisa qualitativa e quantitativa, pois possui o objetivo de

desenvolvimento de pesquisas que busquem “solucGes praticas e inovadoras para os graves problemas da

educacao” (MATTA; SILVA; BOAVENTURA, 2014, p. 25).

E uma abordagem metodolégica peculiar, inovadora e de natureza aplicada, que possibilita uma
interagdo, a colaboragdo com a realidade dos sujeitos constituintes do ambiente. Para Santiago e Matta
(2016, p.3) “[...] 2 metodologia DBR foca no desenvolvimento de aplicacdes e solugbes praticas, em

particular as digitais, nas quais os Ambientes Virtuais de Aprendizagem sdo suportados”.

Assim sendo, a abordagem metodolégica desta pesquisa viabilizard a tessitura da significagdo
percebida e empregada pelos sujeitos, nas dinamicas das relagdes socioculturais na condi¢io de educadores

e protagonistas do seu processo de formagio.

A epistemologia Socioconstrutivista possibilitara uma construc¢do cientifica amparada nas
particularidades do contexto da pesquisa, em que os sujeitos e as relagdes socioculturais se convertem na
prépria origem da fonte do saber. Situar-se nesse lugar lhes permite refletir sobre as coisas que sabem e
podem compartilhar, e refletir sobre o que necessita aprimorar, seus interesses e curiosidades de acordo

com o seu contexto social de atuagio profissional.

Nessa perspectiva, a pesquisa ganha sentido gracas a sua natureza aplicada, em que se elaborario,
no coletivo, roteiros de itinerarios formativos em tecnologias da informagao e comunica¢io Esses roteiros
serdo construidos por meio de ciclos interativos que se pretende implementar com os sujeitos da pesquisa,

contribuindo assim para a compreensao e construcao do conhecimento compartilhado.

Na qualidade de pesquisadora, o papel a ser assumido é de ator social, com um olhar qualitativo
sobre o fené6meno para a captagio das dimensdes que esta pesquisa objetiva. Assim, as apreensoes, 0s
sentidos, significados, as acOes, os processos formativos e contribuicbes da pesquisa na formacao docente

serdo construidos no coletivo com os atores sociais que comporio a pesquisa de Doutorado.

Consideragdes finais
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Considerando que a pesquisa em questio estd em fase inicial do Doutorado, evidencia-se como
grande desafio p6r em pratica uma pesquisa aplicada, envolvendo sujeitos formadores que estardo em
processo de formagdo, o que implica a possibilidade de um possivel “fracasso” ou ndo alcance dos
objetivos do projeto. Entretanto, espera-se que o amparo epistemolégico e metodolégico, nesse caso,
respectivamente o socioconstrutivismo como fundamento epistemoldgico e a metodologia de pesquisa
DBR, se possa empreender uma pesquisa aplicacio que ndo almeje a completude da investigacdo, mas

fomentar a continuidade da formacio nos sujeitos, consequentemente, novos objetos de pesquisa.

Para a significacdo dos processos tecnologicos, a formacio docente nio pode separar o recurso do
sujeito, uma vez que o potencial do artefato é o uso consciente dos sujeitos, os setes socialmente culturais.
A formacio do educador precisa ter significacdo, subjetivacdo e sustentagdo social para a implantacio de
uma cultura digital no cotidiano escolar que possibilite aos alunos o uso das tecnologias digitais da
comunica¢io e informagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética para comunicar-se, acessar ¢
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas, elaborar propostas, construir

argumentagdes, entre outras praticas em que os sujeitos desenvolvam saberes.

Os desafios ¢ novos caminhos da pesquisa permeario na construcio coletiva de itinerarios
formativos em educagdo tecnolégica, competéncia digital e STEAM, contribuindo para a aprendizagem
permanente dos educadores atuantes na educago basica de jovens e adultos do SESI Bahia e na realizagdo

de ciclos de formagao docentes por meio da DBR ou Pesquisa-Aplicagio.

Diante desses desafios, conclui-se que a epistemologia socioconstrutivista, amparada pela
metodologia de pesquisa DBR, buscara por meio de agdes coletivas e colaborativas a sustentacio da

pesquisa aplicada.
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