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PESQUISA-ACAO EM SALA DE AULA:
UM TRABALHO COM A RETEXTUALIZAGAO MULTIMODAL

Roberta Garcia®

RESUMO: Para ensinar o Portugués integrado as tecnologias, é importante compreender as expec-
tativas e os objetivos de aprendizagem dos alunos, uma vez que a intera¢do em uma sociedade con-
temporanea exige praticas letradas mais complexas. E preciso que a escola, uma das principais agén-
cias de letramento, considere as praticas sociais em que a leitura e a escrita sdo utilizadas pelos alunos,
nos ambientes digitais. Nesse sentido, nossa pesquisa partiu da implementacio e analise de uma pes-
quisa-a¢ao, focando a retextualizagdo de letras de musicas para hipercontos, com énfase na inser¢io de
elementos multimodais. Nosso publico-alvo foram alunos do 8 © e 9° ano do Ensino Fundamental,
em uma escola municipal em Brumadinho/MG. Com este trabalho, objetivamos vetificar como se
deu o processo de retextualizacio multimodal, além de analisar, por meio das teorias de Jewitt (2013),
como os recursos multimodais foram inseridos no género retextualizado, para complementar e am-
pliar o sentido do texto. Como resultado percebemos a contribui¢io para a reflexdo em relagio a
retextualizagdo de textos impressos para hipertextos e a percepgio de que os elementos multimodais
ndo sio simples artefatos inseridos ao texto escrito, mas sim elementos que agregam redes amplas de
significados.
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Introdugio

O momento sécio-historico que atravessamos, na contemporaneidade, possibilita-
nos a percepcao de que, no contexto informal, ha o protagonismo da tecnologia entre pes-
soas de todas as idades. Nesse panorama, o conhecimento e a troca de informacao se dio
de maneira cada vez mais intensa, por meio da Internet, das diversas midias e das redes
sociais, possibilitando novos eventos de letramentos que exigem conhecimentos cada vez
mais complexos. Sendo assim, ha indicios de que as praticas de letramentos convencionais
comecem a se tornar insuficientes para que o sujeito esteja efetivamente inserido na socie-

dade. Pode-se argumentar, nesse sentido, que os letramentos digitais ja estabelecem forte
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influéncia na producio e na leitura dos diversos géneros textuais e multimodais emergentes
nas esferas digitais, possibilitando ao sujeito letrado uma participagdao nos mais importantes
papéis sociais.

Em ambito escolar, no entanto, nem sempre vemos refletir o mundo vivenciado
pelos alunos, em seu cotidiano. Podemos dizer que o uso de tecnologias ndo acontece com
tanta frequéncia e, muitas vezes, o alunado ¢ até impedido de utiliza-las, em salas de aula.
Como nos alerta Rojo (2012, p. 99), “um dos letramentos muitas vezes relegado a segundo
plano nas esferas escolares é aquele que capacita o aluno a promover sentidos e a interagir
com os géneros digitais presentes nos ambientes tecnolégicos aos quais os internautas tém
acesso”. Todavia, uma vez que as criangas e os adolescentes estdo se autoletrando por meio
dos aparatos tecnolégicos, desafiando os sistemas educacionais tradicionais, é preciso ter
em mente que a revolucdo inerente ao desenvolvimento tecnolégico demanda uma trans-
formagio no processo de ensino e aprendizagem da lingua materna.

Consideramos a retextualizacdo uma estratégia eficaz para que o aprendiz seja capaz
de perceber a migraciao do impresso para o digital, ressignificando a escrita e a leitura como
eventos nio-lineares e lancando mio da multimodalidade para ampliar o texto escrito, com
elementos como cores, imagens, sons, sequéncias mais dindmicas e, por vezes, até interati-
vas. Nessa direcdo, o presente artigo discute o papel da producio textual em ambiente
tecnolégico e a importancia da multimodalidade na amplia¢io dos textos em uma sociedade
cada vez mais imersa em praticas de letramentos digitais. O trabalho aqui proposto se jus-
tifica pela emergéncia do reconhecimento da multiplicidade linguistica que os alunos tra-
zem de suas vivéncias para o ambiente escolar e da importancia do fomento de habilidades
desenvolvidas no trabalho com géneros genuinamente digitais. Para tanto, apresentamos,
aqui, a implementa¢ao de uma pesquisa-acao (THIOLLENT, 2011), proposta por meio de
um projeto de ensino, cujos principais objetivos foram verificar como se dd o processo de
retextualizagdo de letras de musicas impressas para hipercontos, além de analisar como os
recursos multimodais foram empregados ao género retextualizado, de acordo com os estu-
dos de Jewitt (2013). Nosso publico-alvo foram alunos de turmas do 8° e do 9° ano do

Ensino Fundamental, de uma escola municipal em Brumadinho/MG.
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Como resultado, asseveramos que a pesquisa-a¢do implementada propiciou a pro-
mocdo de uma aprendizagem de fato significativa, na medida em que favoreceu a producio
de um género literario digital e a reflexdo sobre a importancia da inser¢io de elementos
multimodais, ndo como simples aparatos que complementam o texto escrito, mas como
redes de significados que ampliam o seu sentido. Assim, a proposta pedagdgica aqui apre-
sentada possibilitou a ampliacio dos letramentos digitais e a correlacio do aprendizado
formal, dentro da escola, com o aprendizado informal, adquirido no mundo social, fora das
instituices escolares.

Além da presente introducio, este artigo esta dividido em seis se¢Ges. Na primeira,
destacamos alguns aspectos proprios de produgio textual e leitura em ambiente tecnolo-
gico, as quais favorecem a ampliacdo dos letramentos digitais. Subsequentemente, aborda-
mos o conceito de refextualizagao, central para as atividades propostas no projeto de ensino
descrito aqui. Em seguida apresentamos caracteristicas do género hiperconto, conforme
seu idealizador, Marcelo Spalding. Nas se¢oes cinco e seis nos ocupamos em descrever os
resultados da pesquisa-acdo implementada, assim como as analises das inser¢ées multimo-
dais e da retextualizacio. Por fim, apresentamos nossas consideracoes finais, retomando

assuntos basilares na producao deste artigo.

A produgio escrita e a pratica de leitura mediadas pelas tecnologias: ampliagdo
dos letramentos digitais

O uso das tecnologias possibilita uma nova forma de interacdo, traz novos modos
de comportamentos e transforma as relagdes sociais, por meio da leitura e da escrita em
ambientes digitais. Os alunos, publico-alvo desta pesquisa, por exemplo, relatam que, fora
da escola, em contexto informal, utilizam a leitura e a escrita, principalmente, em mensa-
gens de WhatsApp e em redes sociais. Ja no ambito escolar, como dito acima, as praticas de
letramentos, em grande medida, ndo envolvem o uso de tecnologias. Portanto, cientes de
que o ambiente escolar deve refletir o que acontece nas praticas sociais, podemos argumen-

tar que ¢ de extrema importancia que se alie 2 mobilizacdo do ensino o uso de ferramentas
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digitais, a fim de possibilitar uma reflexdo critica sobre os conceitos de escritores e leitores
multimidiaticos.

Para Marcuschi e Xavier (2004, p. 18), “um fato inconteste é que a Internet e todos
os géneros a ela ligados sdo eventos textuais fundamentais baseados na escrita. Na Internet,
a escrita continua essencial apesar da integracio de imagens e de som” (MARCUSCHI;
XAVIER, 2004, p. 18-19). A ampliacdo das habilidades, no meio digital, se deve a constante
necessidade de manuseio das tecnologias e a criagio de formas especificas de lidar com a
linguagem, ja que, por meios digitais, o surgimento de géneros emergentes é cada vez mais
crescente. A nocio de linearidade, como era nos processos de escrita e leitura em materiais
impressos, foi modificada e os recursos agregados ao ato de ler e escrever também foram
ampliados. Pode-se dizer, portanto, que o ¢éxito das novas tecnologias estd centrado nas
diversas funcoes trazidas pela centralidade da escrita e pelo fato de propiciar a incorporacio
de multimodalidades, interferindo na natureza dos recursos linguisticos utilizados (MAR-
CUSCHI; XAVIER, 2004, p. 13). Esse fato ¢ determinante no fascinio que as tecnologias
exercem nas praticas sociais de pessoas de todas as idades. Uma vez que o impacto das
midias tecnoldgicas favorece a constru¢io de uma sociedade mais “textualizada” (YATES,
2000, p. 233 apud MARCUSCHI; XAVIER, 2004, p. 15), é crucial que a escola integre o
uso das tecnologias ao ensino de producio textual, por meio dos géneros discursivos.
Logo, ¢ certo dizer que a escrita e a leitura, com caractetisticas multimidiaticas, podem ser
conduzidas em um ensino estrategicamente sistematizado, possibilitando aos alunos a pro-
ducio de textos de modo interativo e dinamico.

Por fim, é importante ressaltar que o acesso as tecnologias, em ambientes formais
de educacio, favorece a interagio social e a aquisi¢do de informagdes essenciais para a
formacao de uma cidadania mais critica. Em suma, com o uso de ferramentas tecnologicas,
a escola passa a cumprir o importante papel de incluir digitalmente nossos alunos, tor-
nando-os produtores de textos mais conscientes do processo de autoria e leitores mais

participativos.
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O ensino por meio de retextualizagdo multimodal

Um conceito fundamental para a pesquisa-a¢ao apresentada neste artigo ¢ o de re-
textualizagdo. No Brasil, um dos primeiros postulados acerca desse tema surgiram nos es-
tudos de Neuza Gongalves Travaglia, em sua tese de doutorado, defendida em 1993, junto
20 Departamento de Letras Modernas da Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Huma-
nas da Universidade de Sao Paulo, a respeito da tradugao. Marcuschi (2010, p. 406), tratando
da retextualizacdo da fala para a escrita, afirma que a retextualizagdo ndo ¢ “um processo
mecanico, mas demanda conhecimento de género, suporte, tornando-se uma operagio
complexa que interfere tanto no cédigo quanto no sentido”.

Para Maténcio (2003, p. 3-4), “a produgdo de um novo texto a partir de um ou mais
textos-base, revela que o sujeito trabalha sobre as estratégias linguisticas, textuais e discur-
sivas identificadas no texto-base, projetando-as em uma nova situagdo de interagdao”. Ja
Dell’Isola (2013, p. 140) considera que as atividades de retextualizagdo englobam varias
operagbes que favorecem o trabalho com a producio de texto. Dentre elas, ressalta-se um
aspecto de imensa importancia que é a compreensdo do que foi dito ou escrito para que se
produza outro texto. Para retextualizar, ou seja, para transformar um género em outro, é
preciso, inevitavelmente, que seja entendido o que se disse ou se quis dizer, o que se escre-
veu e os efeitos de sentido gerados pelo texto escrito (DELI’ISOLA, 2007, p. 14).

O conceito de retextualizacdo, assumido aqui, associa-se a necessidade de se desen-
volverem novas perspectivas educacionais relativas a linguagem e ao seu uso. A importancia
de um trabalho com essa técnica estd no fato de auxiliar os alunos a analisarem criticamente
os discursos materializados nos textos e a desenvolverem estratégias para o conhecimento
e para a produgio dos géneros estudados. Ademais, os produtores textuais devem atentar
a compreensdo, nao s6 em relacio a estrutura textual, mas principalmente em sua funcio
social é o que determina a escolha de elementos, como suporte, publico-alvo, propdsito
comunicativo, linguagem mais adequada, entre outros aspectos, no ato da transformagao

de um género em outro.

Folio — Revista de Letras Vitéria da Conquista jan./jun. 2020



Roberta Garcia

e
[—

Neste trabalho, tratarei apenas das operagoes de retextualizagdo que envolvem a as
possibilidades de inser¢do multimodal. Desse modo, argumentamos que, se podemos con-
siderar que a imagem também é um texto — ndo-verbal —, é possivel levantar a hipotese de
que a retextualizacdo, além de ser a transformagdo de um género textual em outro
(DELIISOLA, 2007), ou a passagem da modalidade oral a escrita (MARCUSCHI, 2010),
pode ser também a transformacdo da modalidade escrita 2 multimodalidade, na medida em
que se toma um texto verbal como texto-fonte para referencia-lo por meio de imagens ou
sons, conservando-se seu conteudo original. Para a realizagdo de tal atividade, é necessario
que se pense em NOVOs recursos, novas linguagens, novos propoésitos comunicativos, entre
outros elementos necessarios para a transforma¢io de um texto em outro. Em sintese,
passamos a cunhar de retextualizagdo multimodal o processo retextualizador envol-

vendo a conversio de qualquer género, seja ele escrito, oral, ou até mesmo visual, em outro.

O hiperconto

E importante salientar que o hiperconto, género proposto para a retextualizacio na
pesquisa-acdo aqui apresentada, caracteriza-se como um género literario genuinamente de
ambiente digital. A idealizagdao do hiperconto surgiu em meados de 2008, quando Marcelo
Spalding, em seu mestrado, investigou de que forma a literatura estava presente na Internet
e como seria sua permanéncia nas midias. No entanto, foi em 2009 que o autor resolveu
estudar sobre romances colaborativos e ciberpoemas e comegou o trabalho com o hiperconto,
termo que jamais havia sido utilizado em estudos literarios.

Segundo Marcelo Spalding (2009), o hiperconto ¢ uma versdo do conto para a Era
digital. De natureza ficcional, trata-se de uma narrativa em formato de hipertexto. De
acordo com o autor, esse género requer narratividade, intensidade, tensdo, ocultamento e
autoria. Spalding diz, ainda, que o texto escrito ¢ o cerne do hiperconto, preservando o seu
carater literario, mas conta com imagens (em movimento ou estaticas), audios, biperlinks,
interatividade e quebra de linearidade.

A interatividade presente nos hipercontos permite que o leitor navegue pelo texto,

fazendo escolhas entre rumos predeterminados pelo(s) autor(es), o que refor¢a a ideia de
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Miller (2015), quando fala que a Internet transforma o publico em comunidades patticipa-
tivas, na medida em que o préprio leitor vai percorrendo seu caminho, participando da
construcio do sentido do texto. Assim, a cada conflito presente na narrativa, o leitor se vé
diante de /inks que possibilitam diferentes caminhos para a continuidade do enredo. Os
recursos multissemibticos, como fotografias, imagens, videos, sons, musicas, graficos, in-
tegram-se a materialidade linguistica, ressignificando a experiéncia do leitor com os textos
escritos, ampliando os efeitos de sentido e os significados do texto.

Na escrita de um hiperconto, é preciso que o autor — de acordo com as especifici-
dades do género — compreenda a importancia dos conflitos na narrativa; entenda a rele-
vancia dos /Znks no texto e saiba inseri-los; compreenda o uso de diversas linguagens; seja
capaz de inserir imagens, sons, videos, cores que possam dialogar com o texto escrito. Para
produzir um hzperconto, o autor pode escrever sozinho ou, como ¢ comum em outros géne-
ros digitais, recorrer a escrita colaborativa. No mais, ao convidar os leitores a criarem seus
proprios hipercontos, o idealizador, Marcelo Spalding, deixa um espaco propicio para a

participacio e colaborac¢do do publico.

A pesquisa-agido: o processo de retextualizagao multimodal de letras de musicas
ao hiperconto

Nossa pesquisa-agdo tomou como base os estudos de Thiollent (2011), para quem
a pesquisa-acao é

um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e
realizada em estteita associagdo com uma agao ou com a resolugao
de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e os partici-
pantes representativos da situagdo ou do problema estio envolvi-
dos de modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT, 2011,
p. 20)

Ainda, segundo Thiollent (2011), a pesquisa-agao é considerada como um método
que concebe e organiza uma pesquisa social de finalidade pratica que esteja de acordo com

as exigéncias préprias da a¢do e da participagdo dos atores da situacdo observada.
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Nesse sentido, a pesquisa-a¢do encontrou um contexto favoravel para a implemen-
tacdo do nosso projeto de ensino, na medida em que tem como ponto de partida a obser-
vac¢do de um problema em sala de aula, qual seja: o trabalho com a leitura e escrita na escola,
em certa medida, ainda acontece de maneira tradicional, em que se prioriza o texto verbal
e impresso como a principal tecnologia. Tal hip6tese é corroborada pela afirmagao de Ri-
beiro (2016, p. 42), no sentido de que, “de forma geral, os textos imagéticos sdo pouco
trabalhados nas escolas, sendo comum que aparecam apenas como ‘lustragdo’ do texto
escrito ou ilustragao ‘em dialogo’ com esse texto” (grifos do autor). Essa abordagem torna-
se, em certa medida, superficial e ndo desperta o interesse dos alunos, transformando-se
em um estorvo para uma aprendizagem mais participativa.

Por meio de observagio em sala de aula, pudemos constatar que os alunos, tendem
a priorizar, em suas leituras e producbes, o texto escrito, desconsiderando os recursos mul-
timodais como uma “rede ampla de significados” (MENEZES, 2008, p. 324), e como “uma
dimensao semantica de profunda importancia” (KRESS E VAN LEEUWEN, 20006, p. 45).
Seguindo, foram gerados registros, por meio de diario de bordo, observacio participativa,
fotografias e gravacdo em video, que serviram de embasamento para a elaboragdo das eta-
pas metodoldgicas de um projeto de ensino que visa a pratica de uma interven¢io consci-
ente e sistematizada. Além disso, todos os participantes desempenham papéis ativos, de
forma colaborativa, com a intengdo de transformar o problema encontrado.

Nossa pesquisa-acio foi implementada em uma escola municipal, em Brumadi-
nho/MG, com alunos de 8° ¢ 9° anos. A escolha do publico-alvo se deu por observarmos
o interesse dos alunos em trabalhos que envolvem a tecnologia e, como ja dito, pelo fato
de os alunos nao atentarem para a importincia da linguagem multimodal que os cerca todos
os dias. A situacdo sociocomunicativa realizada pelos alunos foi a seguinte: participagdo em
um projeto de ensino com a proposta de que fizessem uma retextualiza¢io para a transfor-

macio dos textos-fonte, letra de musica, em contos, para, depois, se desenvolverem em
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hipercontos. A publicagio dos textos finais foi feita em um s’ criado pelos préprios alu-
nos, com a intervenc¢ao da professora-pesquisadora. Para a divulgacdo do size, foram con-
feccionados cartazes e panfletos em que os alunos convidaram toda a comunidade escolar

para o acesso ¢ leitura participativa, instigando-os a deixarem seus comentarios.

Desenvolvimento do projeto de ensino

O projeto de ensino foi implementado por meio de nove oficinas, com duragio de
20/hotas-aula, com atividades sistematizadas, pattindo da leitura/escuta e anilises de as-
pectos estruturais e sociocomunicativos de letras de musicas e de um exemplar de hiper-
conto, para, depois, partirem para a produ¢io de um conto e seu desdobramento em um
hiperconto. Abaixo, descrevo as oficinas implementadas:

A primeira oficina se iniciou com a leitura/audi¢io da musica “Caminho das Ro-
sas”, de Mc Martinho. O objetivo era que os alunos fizessem a analise e compara¢io da
letra da musica e da retextualizagao que resultou em um conto policial, com o mesmo titulo,
de autoria de Felipe Ramon. Este conto foi produzido por um aluno da mesma escola, em
uma pesquisa-a¢ido desenvolvida na minha dissertacio de mestrado, defendida em 2015,
que contava com atividades de retextualizagao.

Os alunos puderam observar a manutencio das informacdes narradas na musica e
a extrapolagdo, com alguns detalhes que nao ficavam claros ao leitor na letra musical. Per-
ceberam, também, que na transformacio de um género a outro, era necessaria a modifica-
¢do estrutural; a transposicdo, em algumas partes do texto retextualizado, do registro infor-
mal para o formal; o acréscimo de modalizadores temporais e indica¢do de lugares e acon-
tecimentos. Verificaram, em uma analise global, que houve subtra¢ées e substituicoes de
vocabulos e de fatos. Por fim, os alunos fizeram uma comparagio referente aos elementos

narrativos dos dois géneros.

! Disponivel em:<gatciaroberta38.wixsite.com/contoschipercontos>. Acesso em: 10 jan. 2020.
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Na segunda oficina, os alunos foram convidados a let/escutar a musica “Domingo
no Parque”, de Gilberto Gil. O objetivo desta oficina era que os alunos comparassem as-
pectos sociocomunicativos entre a letra da masica citada e um conto retextualizado, com
o mesmo titulo, dos alunos Aliff Santos e Darlan Ferreira. Este conto também é fruto do
projeto de ensino implementado em meu mestrado. Assim, eles puderam perceber seme-
lhangas e diferencas em relagéo ao publico-alvo, suporte, propdsito comunicativo, registro
de linguagem, entre outros. Além disso, os alunos fizeram analises, comparando a constru-
¢do da situagio inicial, do tempo, do espago, do conflito, do climax e do desfecho, entre o
texto-fonte e o texto retextualizado.

Na terceira oficina, foram analisados trechos de musicas de Chico Buarque, como
“O meu guri”, “Minha histéria”, “Pivete”, “Vida”, “Roda-viva”; “Jodo e Maria” e “Todo
o sentimento”. O objetivo era que os alunos, com base nos trechos, fizessem uma primeira
retextualizagdo, transformando-os em um conto. Os alunos fizeram as produg¢des, man-
tendo trechos e agregando elementos modalizadores especificos de textos narrativos. Aten-
taram, também, para a sequéncia de fatos e para a temporalidade. Acrescentaram informa-
¢Oes e subtrairam outras. Adequaram o registro linguistico para transformar os trechos das
musicas em contos. Apos isso, leram e compararam as suas producdes. Com isso, os estu-
dantes deram os primeiros sinais de terem entendido o processo de retextualizagao.

Na quarta oficina, os alunos se agruparam e escolheram as letras das musicas para
serem retextualizadas. Em seguida, cada grupo analisou o tema, 0s personagens, o cenatio,
a temporalidade e o enredo das letras das musicas escolhidas. Além disso, em um quadro,
os estudantes planejaram a retextualizagdo, selecionando as informagdes principais que
comporiam o texto, como setia a sequéncia dos fatos e se ativeram a linguagem mais ade-
quada, de acordo com o publico-alvo, com o suporte e com o propésito comunicativo.
Assim, produziram contos que seriam desdobrados, posteriormente, para se transforma-
rem em hipercontos.

Na quinta oficina, o quadro de planejamento de retextualizacdo de um grupo foi
entregue a outro grupo, a fim de que analisassem se o conto contemplou o que foi proposto

inicialmente. Outro objetivo era que os colegas dessem sugestoes de melhoria no texto dos
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outros colegas. Ap0s isso, a professora-pesquisadora analisou e deu o feedback sobre as pro-
dugbes dos alunos, utilizando bilhetes orientadores ¢ uma grade corre¢do, com a intenc¢do de
trazer, também, sugestdes de adequacdes.

Na sexta oficina, os alunos foram levados ao laboratério de informatica, para terem
o primeiro contato com o género hiperconto. O texto escolhido pela professora-pesquisa-
dora foi “Um estudo em vermelho”, de Marcelo Spalding. Os alunos puderam navegar no
sife e se encantaram, ao perceberem que, conforme os ks escolhidos, a historia tomava
diferentes rumos. Os estudantes comentaram entre si sobre as escolhas e sobre os diferen-
tes finais apresentados no hiperconto. Por meio das atividades propostas, os alunos anali-
saram elementos multimodais, como cores, letras, sons, imagens ¢ /Znks que remetiam a
termos especificos, como, por exemplo, um /nk sob o nome do autor Edgar Allan Poe
que, ao ser acionado, remetia a informacoes biograficas em paginas da Wikipédia. Tais re-
cursos enfatizam a nao-linearidade do género digital hiperconto, além de correlacionar o
enredo a fatos e personalidades. Apos isso, os alunos deixaram comentarios, no site de
Spalding, e relataram as semelhancas e diferencas observadas entre letras de musicas, con-
tos e hiperconto. Os estudantes escreveram, ainda, a sua prépria definicdo do género hi-
perconto, que seria publicada no szze que construirfamos a seguir.

Na sétima oficina aconteceu a retextualizacao dos contos, produzidos com base nas
musicas escolhidas, para hipercontos. Os grupos se dividiram e designaram a responsabili-
dade de cada parte do texto aos integrantes. Assim, a partir da situacio inicial, que seria
mantida em todos os hipercontos, os alunos escreveram outras verses de cada parte: con-
flito, tentativa de resolugio, climax e desfecho. Apds a produgiao das partes e conferéncia
da professora-pesquisadora, foi o momento de escolherem os elementos multimodais que
seriam inseridos: imagens, sons, musicas, letras, cores, entre outros.

A oitava oficina foi dedicada a revisdo e reescrita dos hipercontos. Os alunos ¢ a
professora-pesquisadora verificaram se havia coeténcia e coesdo entre as partes do texto,
fizeram as revisdes ortograficas e analisaram se a textualidade estava adequada. Observaram

se os elementos multimodais dialogavam com o enredo e em que medida ampliavam o
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sentido do texto. Os alunos preencheram um quadro, a fim de verificarem se as suas pro-
dugdes estavam de acordo com o que haviam planejado e se possibilitaria uma leitura inte-
rativa e atraente. Isso feito, os aprendizes, com a orientagdo da professora-pesquisadora,
construfram coletivamente um si#e, no qual inseriram o texto escrito e os recursos multi-
modais. Assim, aprenderam a trabalhar com a ferramenta Google Docs e a gerar /inks que
teriam de acoplar em cada pagina, para que o leitor escolhesse o percurso que seguiria até
chegar ao desfecho pretendido. Ao final das oficinas, os alunos divulgaram o trabalho, por
meio de cartazes e panfletos, e convidaram os leitores a deixarem seus comentatios.

Os participantes relataram que o trabalho com a tecnologia e com o género hiper-
conto foi uma inovagao e sugeriram que fossem feitos mais trabalhos como aquele, nas

escolas. O interesse pelo trabalho foi demonstrado pela participagio massiva dos alunos.

Anilise da inser¢do multimodal e da retextualizagao
Apresentamos, a seguit, as analises, primeiramente das inser¢bes multimodais feitas
pelos alunos, conforme os pressupostos teéricos de Jewit (2013). Em seguida, analisamos

o processo de retextualizacio multimodal.

Analise do hiperconto, de acordo com Jewitt (2013)

Jewitt (2013) conceitua a multimodalidade como “uma abordagem interdisciplinar
extraida da semidtica social que entende comunicagio e representacio como mais que a
linguagem e atende sistematicamente a interpretacdo social de uma variedade de formas
fazendo sentido”. De acordo com a autora, a multimodalidade investiga a interagio entre
significados comunicacionais e desafia a predomindncia prévia da linguagem falada e es-
crita, que passam a ser vistas como partes de um conjunto de sistemas multimodais. Sobre
os conceitos-chave, Jewitt fala de alguns fundamentais para a multimodalidade: a) modo;
b) recurso semidtico, ¢) materialidade, d) affordance modal, ¢) conjuntos multimodais e f)

func¢oes de significado. Assim, passamos a analisar, de acordo com conceitos da autora, o
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género digital hiperconto, tendo como corpus o site denominado “Contos e Hipercontos: lite-
ratura digital interativa”, criado pelos alunos, participantes dessa pesquisa, e pela profes-
sora-pesquisadora, em 2015.

Segundo a Jewitt (2013), 7odo ¢ o conjunto de recursos social e culturalmente mol-
dados para fazer sentido: um “Canal” de representacido ou comunicagdo (KRESS E VAN
LEEUWEN, 2006 — grifos nossos). O sit¢ que hospeda os hipercontos conta com uma
estrutura reconhecida social e culturalmente, na medida em que nele sdo inseridos menus
e links, recursos esses habituais em hipertextos encontrados em ambientes digitais, como
se pode ver na imagem abaixo.

Figura 1 — Site de hipercontos

+«  Contos e Fipercontos *
% Hfiteratura digital interativa

€

Y Eacola Aunicipal  Aitza de [ima Safcs

Jrabathos apresentados a disciplina de fingua Portuguesa
Prof. “Hs. ‘Roberta Caveia

Um tiro para a liberdade 0 homem que nio tinha nada

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos

Além disso, como se espera, em textos literarios digitais, hd a presenca de multisse-
mioses, envolvendo a combinac¢io de sentidos entre a escrita e outros recursos multimo-
dais: fontes de cores e formatos variados, imagens, fundos coloridos (estaticos ou em mo-
vimento) e sons. Quanto aos recursos semidticos, Jewitt (2013) diz referir-se a um meio de
significado simultianeo, envolvendo material, recurso social e cultural. Os recursos semi6-
ticos utilizados para a producio e circulagio dos hipercontos, segundo os exemplos da
autora, s3o: computador, notebook, tablet, smartphone, hardware, softwate e sifes, natural-
mente, ja que se trata de um texto digital.

Ja a materialidade, segundo Jewitt (2013), refere-se a como os modos sio levados para
ser o produto do trabalho dos agentes sociais moldados em material fisico em recursos
semioticos culturais. Em outras palavras, ¢ o modo de organizag¢do dos recursos multimo-
dais na pagina. Ao analisar as paginas iniciais do hipercontos constantes do corpus deste

trabalho, pode-se verificar que no topo da pagina, em destaque, a palavra “hipercontos”, ja
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direciona o leitor para o género. Os menus também sio destacados, aparecendo em cima,
em cores diferenciadas, em todas as paginas, dando ao leitor a oportunidade de navegar, a
qualquer momento da leitura, para outras paginas do sie.

Ainda na pégina inicial do si# analisado, as imagens se movimentam e servem para
chamar a atencio do leitor e para relacionar os titulos e os enredos dos hipercontos. Além
disso, ha outros icones com /inks, inseridos no topo, para o leitor navegar (defini¢do do
género, contos, galeria e contatos). O leitor pode escolher entrar nos hipercontos pelo
menu, pelas imagens moveis, pelos titulos, abaixo das imagens em destaque, pelos icones
o - . . y . . . .

leia mais”, ou pelas situagdes iniciais, narradas abaixo das imagens, instigando a curiosi-

dade do leitor, como se pode observar na figura 2.

Figura 2 — S7te de hipercontos

dm tiro para a

0 homem quendotinhanada 0 amor enganado
liberdade .

=

Cristina era uma adolescente de 15
anos, dedicada, e que sempre tirava
boas notas.
comunidade, no centro do Rio de
Janeiro, com seu pai, Russo. Sua mae
havia morrido de
causa desconhecida, quando a
garota tinha apenas 10 anos.

Morava em uma

Um homem pobre e humilde, que
néo tinha nada. Seu nome era Josué,
e sua mulher se chamava Marizete.
Ele era pai de trés criangas: Mério,
Maria Flor e Marina; o menino tinha
9, uma das meninas tinha 12 e a
outra, 17 anos.

Josué sempre seguia a mesma
rotina. Acordava bem cedo todos os
dias, com os primeiros raios de sol.
Como sempre, ia  luta.

Leia mais

Alice era uma jovem de classe alta,
filha de Roberto, um empresario
muito dedicado ao trabalho, mas
que atendia a todos os pedidos de
sua filha, para tentar preencher o
vazio que ela sentia por ter perdido
sua mée.

Numa certa manha, Alice foi ao
escritério de seu pai, pedindo-he
que a levasse na casa de Dani sua
amiga.
pensamento era outro.

melhor Porém, seu

Leia mais

Depois da morte dos pais, Maju
se tornou uma menina timida e
antissocial. Na cidade onde ela
morava, existia uma gangue,
conhecida como Bang Bang, que,
as vezes, agia para o bem da
populagio, atraindo muitos rivais
e também muitos admiradores,
como Maju. A garota tinha o
sonho de entrar nessa gangue. O
Ginico problema é que somente
eram aceitos homens.

Leia mais

Contos e hipercontos produzidos por alunes dos 8°
¢ 9° anos da Escola Municipal Nilza de Lima Sales.

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos

Segundo Jewitt (2013), os Affordances modais referem-se as possibilidades e restri¢oes
de diferentes modos — o que ¢ possivel expressar e representar ou comunicar facilmente
com os recursos de um modo e o que é menos direto ou mesmo impossivel. Nos hiper-
contos, podem ser encontrados diversos affordances modais. Para iniciar, exemplificamos a
possibilidade de interacio e participacdo do leitor nas historias, que se da pela escolha dos

caminhos de leitura, para se chegar ao final de sua preferéncia, por meio de subtitulos com
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links, em destaque com cores diferentes. Tais recursos podem funcionar como atitudes
responsivas do leitor.
Figura 3 — Size de hipercontos
Depois de anos sob o uso de drogas, Russo se encontrava
em um estado lastimavel, nio tinha como pagar o que
devia, e, observando a exuberdncia de sua filha, resolveu,

entdo, oferecer como pagamento ao traficante uma noite
com ela.

Eagora? Qual serdo destio deCristina?

Cristina pega a arma de seu pai para se defender

ou
m Cristina procura a polica e se surpreende

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos

Outro tipo de affordance modal encontrado sio as possibilidades de comentdrios e
depoimentos dos leitores, ao final da leitura. Além da possibilidade de contatos com os

idealizadores dos sies, conforme demonstram as figuras 4 e 5.

Figura 4 — Size de hipercontos

Traballw apresentado pelo. turma. do 92 ano Azul.

Classificar por Mais antigos

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos

Figura 5 — Size de hipercontos

Para dar suas sugestoes, enviar trabalhos ou aprender conosco, deixe sua mensagem na caixa
de dislogo abaixo:

Nome

Email

Fonte: http://garciarobetta38.wixsite.com/contoschipercontos
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O affordance de contato com os idealizadores do sz funciona como uma ferramenta
utilitaria, principalmente para outros professores que pretendem implementar um projeto
com hipercontos, em sala de aula, pois, assim, poderdo pedir sugestoes tedricas, tirar davi-
das e ter os projetos dos autores como subsidios.

Quanto aos conjuntos multimodais, conforme Jewitt (2013), sdo representacdes ou in-
teracGes que consistem em mais de um modo. Além de todos os conjuntos ja citados, os
hipercontos também contam com imagens que se relacionam com os enredos constantes
em cada pagina escolhida pelo leitor. Na figura abaixo, a imagem do catro de policia em
movimento retrata o enredo que fala sobre a protagonista acompanhar os policiais até o
local de denuncia.

Figura 7 — Site de hipercontos
detegacia male peéxina de eua cass Chegando 16, ¢

recebida pelo delegado, o Sr. Pereira, a quem contou a
situacao & qual seria submetida.

Sr. Pereira pediu que Cristina 0 acompanhasse até a sua
casa, para que ele efetuasse a prisio de seu pai. O que a
garota nae sabia era que aquele homem nao era uma boa
pessoa, e que ele estava também envolvido no trafico
como parceiro de ¢ nga de Xande, como era conhecido
© chefe do trifico naquela regido. O delegado, entio,
levou a menina de volta a Russo, dizendo:

_ Cuida bem dessa cabritinha ai! Da préxima vez, nio vai
ter perdao!

Russo bate em Cristina, amarra suas maos e seus pés e a
leva até Xande. O pai ficou esperando a menina do lado
de tora da casa.

O que serd. que val acontscer com Cristing. agora?

Cristing mata Xande
ou
Cristina pensa em uma estratégia, mas a situacio foge ao seu
controle

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contoschipercontos

Nessa pagina, como em varias do iz “Contos e hipercontos: literatura digital inte-
rativa”, pode-se ver, abaixo da imagem, {cones com sons. No caso desse trecho, ha o som
de uma sirene, o que propicia uma relacio de sentido com o texto escrito e com a imagem,
possibilitando uma leitura multissemidtica.

Na proxima figura, além do conjunto multimodal, formado por letras de diferentes
cores, corpo do texto, subtitulos, imagem (uma mulher segurando uma arma) e sons (de

tiros), possibilitando a relagdo de sentidos, hd, ainda, um video que contém uma musica,
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causando o efeito de suspense (The Phanton of the Opera). Os sons sempre sio acionados,
assim que o leitor abre a pagina.

Figura 8 — Site de hipercontos

Alguns dias se passaram, Cristina estava se adaptando muito
bem & rotina do trdfico. Ela tinha mudado totalmente sua
personalidade. Porém, a garota acaba encontrando sob pia da
cozinha um revélver enrolado em um pano branco. Cristina
para e se q por alguns mi a respeito do que
fazer com a arma. Entdo, resolve trair a confianga de
Xande; decide executa-lo.

Cristina espera a noite cair e o traficante dormir para mata-lo.
Pensou em tudo com cuidado e planejou cada detalhe.
Aproveitou que seu pai estava em uma viajem. Seria o
momento perfeito!

A noite chega. Ela entra no quarto de Xande sem fazer
barulho, passo a passo, e com um tiro certeiro acaba com a
vida dele.

Como serd. o desfecho desta histiria?
Cristina finalmente se torna livre

ou
Os capangas de Xande ouvem o tiro

YouTube ©3

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos

A fungao de significade, de acordo com Jewitt (2013) ¢ a construcio da multimodali-
dade sobre uma teoria funcional do significado, uma ideia de significado como acédo social
realizada através de escolhas modais situadas das pessoas e do caminho. Como se pode ver,
os conceitos-chave, propostos pela autora, sdo imbricados, o que proporciona uma analise
correlacionada. A construcao de sentidos ¢ feita social e culturalmente, na medida em que
as imagens escolhidas pelos autores estdo relacionadas ao conhecimento de mundo do lei-
tor. No caso da figura 8, por exemplo, pode-se ver a relagio das imagens com as palavras

EEINT]

“arma”, “executar” e a prépria ideia de armamento com a situagao de “trafico de drogas”.
A musica que causa suspense também ¢ relacionada com o enredo de todo o hiperconto,

na medida em que o suspense ¢ parte integrante da historia.
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Anailise da retextualizagio multimodal

Nas analises subsequentes, daremos énfase a retextualizacdo multimodal, que im-
plica fazer uso de diversos modos para representar e ampliar o sentido do texto retextuali-
zado. Para a analise da retextualizagdo, escolhemos o hiperconto “O homem que nio tinha
nada”, retextualizado da musica com o mesmo titulo, de autoria de Projota. Inicialmente,
¢ importante dizer que a musica em questdo ¢ muito conhecida entre os jovens e adoles-
centes; por isso, foi escolhida por um grupo de alunos do 8° ano. A letra da musica ¢é de
facil entendimento. Conta a histéria de uma familia de renda baixa, narrando o dia a dia do
protagonista, que ¢ um faxineiro. No desfecho, o senhor é morto por um bandido.

Pode-se observar, nas figuras abaixo, que as paginas do hiperconto sio construidas
com imagens relacionadas ao enredo. Os autores inseriram imagens de pessoas de origem
humilde, para representar o protagonista e sua familia (Figura 9). Além disso, inseriram a
imagem de uma pessoa com um balde um esfregio, relacionando a palavra (esfregio) e ao

emprego de faxineiro do personagem (Figura 10), constantes no texto-fonte.

Figura 9 — Size de hipercontos

( HOMEM (UE NAD TIN#A

Havia um homem pobre e humilde, que néo tinha
nada. Seu nome era Josué, e sua mulher se
chamava Marizete. Ele era pai de trés criangas:
Mério, Maria Flor e Marina; o menino tinha 9, uma
das meninas tinha 12 e a outra, 17 anos.

Josué sempre seguia a mesma rotina. Acordava
bem cedo todos os dias, com os primeiros raios de
sol. Como sempre, ia & luta. Enfrentava o trem
lotado, &s 7:00 horas da manh&, com um sorriso
no rosto. Ele tinha vérias doengas como artrite,
artrose e diabetes; mas o que ele mais tinha em sua

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contoschipercontos
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Figura 10 — Site de hipercontos

todos os dias, limpava aquele chio sem fim. E,
mesmo se as pessoas sujassem o que havia feito,
Josué fazia tudo novamente, sempre feliz. Aquele
homem simples, mas sébio. dizia:

— O ser humano é falho! Hoje mesmo eu falhei.
Ninguém nasce sabendo, entdo me deixe tentar!

Fazendo um esquema no poste
ou
xingando um mendigo
ou
fartando

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos

Quanto a produgio esctita, os autores citaram trechos da musica, como o horitio
em que O protagonista sai para trabalhar, o trem lotado, as doencas do protagonista, ¢, em
destaque na figura 10, o refrdo da musica. Em relagio a extrapolagdo, ¢ um recurso neces-
sario na retextualizagdo do hiperconto, uma vez que os autores produziram outras partes
que tiveram que acoplar ao texto original. Uma demonstracio de extrapolagdo, na figura
abaixo, ¢ a criagdo dos nomes das personagens: protagonista (Josué), esposa (Marizete) e
dos filhos (Mario, Maria Flor e Marina), que ndo eram relatados na letra da musica.

A figura abaixo, demonstra a referéncia ao desfecho da musica, momento em que
o protagonista ¢ atacado por um bandido.

Figura 11 — Size de hipercontos

Depois daquele dia exaustivo de trabalho, Josué ia
fazer o que mais gostava: voltar para sua casa. No
meio do caminho, ele encontrou o outro homem que
néo tinha nada. Porém, este tinha uma faca e queria o
pouco que Josué tinha, ou seja, nada. Josué,
pensando em defender-se, reagiu e foi assassinado
friamente. Aquele homem que tinha a faca, esfaqueou
Josué, com muita brutalidade, por simplesmente nada.

As pessoas fizeram um protesto
ou
O orgulho de Josué
ou
Encontraram uma casa isolada

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contoschipercontos
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Quanto a retextualizagdo multimodal, pode-se perceber a relagdo com o texto es-
crito em trés imagens. A primeira faz referéncia a estacdo de trem lotada, no momento que
o protagonista estava voltando para a sua casa. A segunda mostra um homem com uma
faca na mio, instrumento utilizado para atacar o protagonista. A terceira mostra uma mu-
lher, para representar a esposa de Josué, em companhia dos filhos, com expressdes de tris-
teza pela morte do homem. A extrapolagdo retextual é percebida com a continuagdo da
histéria, apds a morte do protagonista, nos /nks ofertados para o leitor escolher o desfecho
do hiperconto.

Os autores consideraram, ainda, a importancia de citar o texto-fonte, ao final do
hiperconto (Figura 12), como uma atitude ética, para nio ser considerado plagio. O clipe
oficial ¢ a indica¢io de autotia da musica propiciam ao leitor o conhecimento do texto
inspirador do hiperconto, fazendo uma relagio entre o texto-fonte e o processo de retex-
tualizacio.

Figura 12 — Site de hipercontos

Este conto é uma retextualizacdo da muasica "O
homem que ndo tinha nada”, de autoria de Projota.

b e

Fonte: http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos

Enfim, o hiperconto é um género muito rico em relacio a artefatos multimodais, o
que proporciona analises mais detalhadas do que as apresentadas neste artigo. Contudo,
procuramos exemplificar com amostras que consideramos mais interessantes e mais perti-
nentes a luz das teorias de Jewitt (2013) e de acordo com o nosso conceito de retextualiza-

¢ao multimodal.
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Consideragoes finais

Com a evolugdo da defini¢io textual, entram em cena conceitos como multimoda-
lidade e hipertexto, que constituem novas formas de interacdo. Desse modo, se antes a
unica modalidade considerada texto era a escrita, agora a ideia de texto se expande em
outros modos de representa¢dao. De acordo com o que afirmam Rodrigues ef a/. (2012, p.
138), a questdo da multimodalidade, hoje cada vez mais presente nos textos, traz novas
demandas para o professor de Lingua Portuguesa. Sem esquecer a questio dos textos ex-
clusivamente verbais, ou seja, da modalidade verbal dos textos, a multimodalidade precisa
set trabalhada em sala de aula tanto nas aulas de leitura/escuta quanto nas de produgio
textual. Destaca-se, ainda, a preocupa¢io em se pensar a materialidade textual como nio
exclusivamente verbal e voltar o olhar para as diversas representagdes textuais existentes.

Desse modo, a integraciao do trabalho com os géneros digitais e nao-digitais leva
em consideracdo tanto as semelhancas e como as diferencas existentes entre os diferentes
geéneros, nos dois ambientes, propiciando o reconhecimento de que o aluno deve ser capaz
de escolher que género utilizar em cada objetivo de leitura/escrita e nos diversos ambientes
de comunicacio.

Para a realizacdo da pesquisa-agao, os alunos produziram hipercontos tendo como
texto-fonte letras de musicas impressas, proposta essa que dialoga com a concepgio de
Rojo (2012), por pressupor uma imersio em praticas culturais de leitura e escrita (digital),
relacionando-as com outras manifestagdes culturais (digitais e nao-digitais), através de ana-
lises sistematicas dos dois géneros estudados, levando-se em consideracao as multissemio-
ses presentes nas linguagens.

Como forma de propiciar o interesse e a participacio ativa dos alunos, nas aulas de
Portugués, acreditamos que o trabalho com a retextualizacio multimodal favoreceu a pro-
mocgao de atividades de leitura e escrita significativas, uma vez que consideram as condi¢oes
de produgio e de circulagio de textos reais e que desenvolvem a reflexdo sobre a impor-
tancia da inser¢do multimodal, ampliando, assim, as praticas de letramentos digitais dos

estudantes.

Folio — Revista de Letras Vitéria da Conquista jan./jun. 2020



1384 Roberta Garcia

CLASSROOM RESEARCH:
A WORK WITH MULTIMODAL RETEXTUALIZATION

ABSTRACT: To teach technology-integrated Portuguese, it is important to understand students’
expectations and learning objectives, as interaction in a contemporary society requires more com-
plex literate practices. The school, one of the leading literacy agencies, needs to consider the social
practices in which reading and writing are used by students in digital environments. In this sense,
our research starts from the implementation and analysis of an action research, focusing on the re-
textualization of lyrics for hypercounts, with emphasis on the insertion of multimodal elements.
Out target audience wete 8th and 9th grade students in a municipal school in Brumadinho / MG.
With this work, we aimed to verify how the process of multimodal retextualization took place, be-
sides analyzing, through Jewitt’s theoties (2013), how multimodal resources were inserted in the re-
textualized genre, to complement and broaden the meaning of the text. As a result we realize the
contribution to the reflection regarding the retextualization of printed texts to hypertexts and the
petception that multimodal elements are not simply artifacts inserted into the written text, but ele-
ments that aggregate broad networks of meanings.

KEYWORDS: Teaching; Hypercounts; Multimodality; Retextualization; Technologies

REFERENCIAS
DELIISOLA, R. L. P. Retextualizacao de géneros escritos. Rio de Janeiro: Lucerna, 2007.

GARCIA, R. Contos ¢ bipercontos: literatura digital interativa (2015). Disponivel em:<
http://garciaroberta38.wixsite.com/contosehipercontos> Acesso em: 10 jan. 2020.

JEWITT, C. Multimodal methods for researching digital technologies. In: PRICE,

S; JEWITT, C; BARRY B. (Orgs.) The SAGE handbook of digital technology research. SAGE:
Los Angeles, p. 250-265, 2013. Disponivel em:<https://www.researchgate.net/publica-
tion/293275174_Multimodal_methods_for_tesearching digital _technologies> Acesso
em: 28 dez. 2019.

KRESS, G. van LEEUWEN, T. Reading Imagens: The Grammar of Visual. Nova York:
Routledge, 2006.

MARCUSCHLI, L. A. Da fala para a escrita: atividade de retextualizagao. Sio Paulo: Cortez,
2007.

MARCUSCHI, L. A;; XAVIER, A. C. (Otgs.) Hipertexto ¢ géneros digitais. Rio de Janeiro:
Editora Lucerna, 2004.

MATENCIO, M. L. M. Referenciagio e retexctnalizagio de texctos académicos: um estudo do re-
sumo e da resenha. In: IIT Congresso Internacional da Abralin. Anais. 2003. Disponivel
em:< http://www.letramento.iel.unicamp. bt/publicacoes/artigos/refetenciacao_e_re-
textualizacao_MariaMatencio.pdf.> Acesso em: 22 abr. 2015.

Folio — Revista de Letras Vitéria da Conquista jan./jun. 2020



Pesquisa-agiao em sala de anla: um trabalbo com a retextualizacio multimodal

MENEZES, V. Multimedia Language Learning Histories. In: KALAJA, P.; MENEZES,
V.; BARCELOS, A.M.F. (orgs.) Narratives of Learning and Teaching EFL (p. 199-213). Ba-
singstoke: Palgrave Macmillan, 2008.

MILLER, C. Genre as Social Action (1984), Revisited 30 Years Later (2014). Letras & Le-
tras, IV SIELP, v. 31, n. 3 (jul./dez. 2015) - ISSN 1981-5239. Disponivel em:<
http:/ /www.seet.ufu.br/index.php/letraseletras>. Acesso em 10 jan 2020.

RODRIGUES, R. H. ¢# al. Linguistica textual- 4° periodo. Flotianépolis: UFSC/LLV/CCE,
2012.

ROJO, R. Pedagogia dos multiletramentos: diversidade cultural e de linguagens na escola.
In: ROJO, R.; MOURA, E. Multiletramentos na escola. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2012.

SPALDING, M. U estudo em vermelho (2009). Disponivel em: <http://www.hipet-
conto.com.br> Acesso em: 28 jun. 2019.

THIOLLENT, Michel. Mefodologia da pesquisa-agdo. Sio Paulo, Cortez, 2011.

Recebido em: 15/01/2020.
Aprovado em: 20/05/2020.

Folio — Revista de Letras Vitéria da Conquista jan./jun. 2020



