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No mundo atual, & possivel observar uma tendéncia, na qual, a comunicacao tem
se tornado cada vez mais digital. Todo esse processo de digitalidade, tem conduzido
pessoas de todas as idades a se conectarem em redes sociais eliminado o distancia-
mento fisico, buscando aproximar culturas, descortinar barreiras, e compreender as
conexodes instantaneas nos processos comunicativos, que aproximam pessoas numa
forma de “estar junto”, fortemente intensificado, principalmente durante a pandemia
do Covid 19.

0 isolamento social, necessario para contencao do virus, fez com que as pessoas
criassem maneiras de estarem “juntas”, superando as barreiras fisicas, ora impostas.
Neste processo, as tecnologias que serviam apenas para contextos e rotinas de trabal-
hos e académicas, se tornam populares no sentido de aproximar e criar ambientes
para sociabilizacao entre as pessoas que antes nao estavam inseridas neste universo.
Como o mundo precisava se comunicar de forma mais efetiva, plataformas como
Google Meet, Hangouts, Whatsapp, Telegram, substituem os ambientes presenciais
de interagao.

Nesse sentido, 0os processos comunicacionais se intensificam, potencializados
pelas tecnologias, em um mundo digital. Isto se da por meio de espagos de interacao
que sofrem influéncias do que a aceleracao do tempo tem sido a sociedade, numa
compreensao de que 0 nosso cérebro esta conectado na velocidade numa forma de
vida que nos acostumamos com ela, inconscientemente, de modo que queremos
também que o mundo se acelere, ou seja, caminhe mais depressa. D’Ambrosio
(2005) ja mostrava que “ao longo da historia, as percepcoes de tempo e de espaco
foram se transformando” e isto corrobora com o fato de que nos ocupamos em estar
constantemente produzindo. Tal compreensao, nos leva para uma sensacao de que o
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tempo nos impulsiona numa relagao muito proxima com o quanto nos acumulamos
de tarefas a serem realizadas, quase sempre que simultaneamente, levando a nitida
impressao que nao temos tempo para realizar todas as atividades que nos propomos,
como ja era sabido ha mais de uma década, como por exemplo apontava Staviski,
(2010).

Diante disto, ao se perceber neste mundo de possibilidades tecnologicas e aceler-
adas, o individuo almeja nos seus contextos de vida, alternativas que lhe permitam
que a informacao seja processada de modo rapido e efetivo na comunicagao. Isto
torna-lhe dependente de redes sociais que deem suporte imediato a suas expectati-
vas em processos dinamicos de interagao e conectividade. Dai a tendéncia de escol-
has de espacos interacionais cuja a comunicagao seja acessada instantaneamente,
abrangendo o maior nimero possivel de pessoas, simultaneamente, conectadas, para
que possam interagir, convergindo ou nao, em resposta imediata a postagem do que
se deseja comunicar ou expressar.

Nesses ambientes marcados pela aceleracao comunicacional, observa-se diversas
modalidades de expressao de sentimentos, vontades, percepgoes, ilustradas por
meios de postagens de diversas naturezas. Damos destaque nesse trabalho, ao uso
de videos nas plataformas de redes sociais como o Tik Tok, Reels, Snapchat, entre
outros. Como essa rapidez adaptou varios habitos humanos, entendemos que a
maneira de assistir a videos foi uma dessas mudancas nos habitos.

A geracao de usuarios desse tipo de ambiente, quer tudo de maneira rapida,
inclusive os videos que assistem. Estes videos tém caracteristicas especificas tais
como, duracao em média 15 segundos, com edigoes aceleradas, propostas de trends,
musicas/Hits da atualidade. Tais videos sao denominados, neste trabalho, como
videos curtos.

Segundo Su et al. (2020), o TikTok como plataforma de compartilhamento e
recomendacao de videos, foi o aplicativo mais baixado com 738 milhdes de downloads
em 2019 e o total de downloads foi superior a 1,5 bilhao. Como medida de comparagao,
apenas no primeiro trimestre de 2022, as lojas Apple e Google registraram mais de
175 milhoes de downloads deste aplicativo. Isto mostra o poder de mobilizacao e
interacao desta midia, com seus atributos recreativos e sociais, permitindo que os
usuarios fagcam upload, sigam, compartilhem, comentem e assim por diante. Ao
explorar a plataforma, foi possivel localizar diversos perfis que tratam exclusivamente
de transmitir ideias matematicas. Neste sentido, iremos ancorados nos conceitos da
Teoria da Atividade e no construto Seres-humanos-com-midias investigar a seguinte
questao: Quais sao as potencialidades dos Videos Curtos, no modelo Tik Tok, para a
Educagao Matematica?
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Teoria da Atividade

Conforme Xavier (2022), a Teoria da Atividade, proposta por Leontiev, como con-
tinuidade dos trabalhos de Vygotsky, “defende que o desenvolvimento do humano se
da pela inter-relagao com o ambiente no qual esta imerso”. A nocao de desenvolvi-
mento humano se da, segundo essa abordagem, em decorréncia das necessidade
sociais que vao se apresentando, e justamente por isso, € um desenvolvimento
localizado historicamente, definindo, de certo modo, um movimento reciproco e
equivalente, o qual se caracteriza pelo desenvolvimento humano a partir das deman-
das socio-historica, ao mesmo tempo em que a dinamica socio-historica também se
transformam a partir das novas caracteristicas do desenvolvimento humano.

Dentro desta Teoria, o foco principal a ser considerado como fator de desenvolvi-
mento do ser humano, sao os processos de aprendizagens. O que se deve perceber
aqui que nao se trata apenas da efetivacao das aprendizagens por si so, mas dos
processos e da propria aprendizagem. Isso significa que as aprendizagens propor-
cionam desenvolvimento, mas o processo adequado proporciona desenvolvimento
potencializado (XAVIER, 2022).

Engestrom em busca de explicar a Teoria da Atividade mostrar suas diversas
nuances em suas fases de desenvolvimento, estabelece trés geracoes. A primeira
geragao pode ser caracterizada pela concentrada nos trabalhos do grupo de estudos
de Vygotsky, a segunda toma por base a formulacao de Leontiey, a terceira, proposta
pelo proprio Engestrom a partir dos anos de 1970, parte do modelo triangular de
Vygotsky, mas expandindo o conceito para um modelo do sistema da atividade coletiva,
Xavier (2022) Souto (2008) e Souto e Borba (2016).

0 conceito de atividade nao pode ser separado do conceito de consciéncia, uma
vez que, por meio da percepcao da realidade, a consciéncia se constitui a partir da
atividade, mas também a mediatiza. Dai a distincao entre a atividade humana da
mera acao dos animais, uma vez que a “consciéncia é a forma superior da psique e é
propria s6 do homem” (DAVIDOV, 1988, p. 33).

Figura 1. Representacao esquematica do modelo geral da Atividade
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Fonte: (ENGESTROM, 2001, p. 82).
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Talvez este triangulo (ver Fig. 1) possa ser chamado de "cartdo de visita” de
Engestrom, e é facil ver que este esquema €, em certa medida, uma versao estendida
do "triangulo de mediagao” proposto no ambito da abordagem da atividade um
diagrama da relacdo entre os processos instrumentais e naturais (ENGESTROM, 2001,
p. 104). O principal objetivo do esquema de Engestrom é mostrar a natureza social e
social da atividade humana, incluindo a problematica esfera da comunicacao, muitas
vezes separada e oposta aos aspectos instrumentais e objetivos da atividade.

Em Souto (2013) tem-se que:

A proposta de Engestrom se estruturou a partir dos estudos de Leontiev.
Contudo, ha uma diferenca fundamental entre as perspectivas desses teori-
cos, ndo apenas em relagao a forma de representagao triangular de uma
atividade (ou sistema de atividade), mas, principalmente, no que tange a
concepcao de objeto que cada um apresenta. Para Leontiev, o objeto da
atividade e & Gnico e corresponde ao seu verdadeiro motivo. Enquanto para
Engestrom, a atividade é coletiva e o objeto, em geral, & compartilhado por
todos os sujeitos, e refere-se a matéria-prima ou espago problema para
o qual a atividade é dirigida. Esse elemento € moldado e transformado
em resultado, e nao se devem descartar as necessidades humanas em sua
constituicao. Além disso, essa nova oOtica permite a analise de atividades
polimotivacionais, ou seja, que possuem mais de um motivo (SOUTO, 2013,

p. 56-57).
Souto ainda menciona que Engestrom apresenta um quinto principio, que discute
a “possibilidade de transformacoes expansivas em sistemas de atividade”. E continua:
“Engestrom define enfatizando um carater muito mais relacional do que determinis-
tico para sua compreensao”. Nestes termos, para Engestrom citado por Souto “as
transformagoes expansivas sao movimentos continuos de construcao e resolucao de
tensoes em um sistema que envolve objeto, artefatos e os motivos dos participantes

envolvidos”.

Seres-humanos-com-midias

Os seres humanos estao imersos em um ambiente cercado por diversas tecnologias,
midias e interagoes. O advento da era da informacao tecnologica é latente, e nao
€ mais possivel separar o humano e tecnologia ao tratarmos da area de educacgao.
Precisamos entender como os seres humanos conseguem interagir com o mundo e
com as técnicas resultantes desta sociedade ultra tecnologica. Borba e Penteado
(2001) afirmam que:

a perspectiva historica, a qual abragamos, sugere que os seres humanos
sao constituidos por técnicas que entendem e modificam seu raciocinio
e, a0 mesmo tempo esses mesmos seres humanos estdo constantemente
transformando essas técnica (BORBA; PENTEADO, 2001, p. 48).

Compartilhando desta visao e adotando-a como ponto de partida para a com-
preensao da relagao homens e midias, este trabalho buscou entender as génese do

construto Seres-Humanos-Com-Midias (SHCM) e a sua aplicagdo em conjunto com a
teoria da atividade.
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Borba e Villareal (2005) iniciam a discussao epistemologica relativa ao construto
seres-humanos-com-midias apresentando as ideias de Tikhomirov (1981) sobre como
os computadores podem afetar a cognicao humana e, consequentemente, como a
presenca do computador pode influenciar a Educagao.

Tikhomirov (1981) rejeita a ideia de que os computadores vao substituir os seres
humanos. Segundo ele, embora os resultados obtidos por computadores e humanos
possam ser equivalentes mediante determinadas tarefas, os processos pelos quais a
tarefa é executada tendem a divergir.

Neste ponto, Borba e Penteado (2001) apontam que “em nossa visao 0os computa-
dores nao substituem ou apenas complementam os seres humanos”. Eles se apoiam
em Tikhomirov (1981) que afirma que a funcdo dos computadores é a reorganizagao
do pensamento.

De acordo com Borba e Villareal (2005), a teoria da reorganizagao de Tikhomirov
(1981), assim como a nogdo de relagdes de interface sugerida em Borba (1993), supera
a dicotomia entre os seres humanos e as tecnologias computacionais. Neste contexto,
os autores mostram como o ser humano transforma a tecnologia e a molda produzindo
conhecimento e como tecnologia transforma o ser humano. No sentido de ampliarem
essa unidade cognitiva e fundamentarem as concepgoes epistemologicas relativas ao
construto seres-humanos-com-midias, Borba e Villareal (2005) acrescentam a teoria
da reorganizacao as nocoes de tecnologia da inteligéncia e de coletivo pensante
apresentadas em Levy (1993).

De acordo com Borba e Villareal (2005), a nocdo de tecnologias da inteligéncia
apresentada por Levy (1993) permite estender a ideia de moldagem reciproca entre
humanos e computadores a categoria mais geral de humanos com midias. Essa
perspectiva, associada a ideia do proprio Levy de que o pensamento & sempre a
manifestacao de um coletivo, ajuda a sustentar as bases tedricas do construto seres-
humanos-com-midias.

[...] acreditamos que o conhecimento é produzido juntamente com um
determinado meio ou tecnologia da inteligéncia. E por isso que adota-
mos a perspectiva tedrica que sustenta a nogao de que conhecimento é
produzido por um coletivo composto de seres-humanos-com-midias, ou
seres-humanos-com-tecnologias, e ndo, como outras teorias sugerem, por

um so6 individuo humano, ou por coletivos composto apenas por humanos.
(BORBA; VILLAREAL, 2005. p. 23).

Borba, Silva e Gadanidis (2018) afirmam que na visdo do coletivo seres-humanos-
com-midias “o conhecimento é gerado e moldado por humanos e por tecnologias
que sao situados historicamente” e com isso “humanos criam essas tecnologias e sao
influenciados por ela, gerando um conhecimento historicamente datado”. A proposta
desta pesquisa foi mostrar que tecnologias digitais servem para avangar na aquisicao
de conceitos, contudo ressaltando que as tecnologias permeiam o ser humano, e nao
funcionam com meras ferramentas, ela permeia todo o processo de ensino.

Essa nogao de Seres-Humanos-Com-Midias, torna-se um dos pilares de pesquisa
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do Grupo de Pesquisa em Informatica, outras Midias e Educacao Matematica (GPIMEM)
e sobre uma série de variagoes e pesquisas ramificadas a partir do construto. Segundo
a proposta do construto, o pensamento nao deve estar centrado no homem, mas sim
na combinacao seres humanos e outras midias. Entende-se por midia, sob a luz deste
construto, qualquer tecnologia que servira para criar esta combinacao, inclusive o
lapis e papel.

Partindo da ideia que uma construcao coletiva de seres-humanos e de diversas
midias € o cerne do construto seres-humanos-com-midias, € possivel entender que
sao humanos e nao humanos que produzem conhecimento e que o moldam para
que esse conhecimento possa ser agente de transformacao em todo o processo de
aprendizagem é que tem-se a visao que o processo ao longo da historia mostra-
se claramente dialético, ou seja, humanos e tecnologia se transformam e mostram
como o uso de videos digitais passa a assumir papéis de destaques em abordagens
pedagogicas nos coletivos seres-humanos-com-video (BORBA; SOUTO; CANEDO; 2022).

A forma de entender o mundo nesta fase pos pandemia é totalmente diferente
de como o viamos antes, as formas de interagado mudaram, a maneira de como ver o
outro mudou, e a forma de ver a interacao dos homens e as tecnologias certamente
mudaram também. E mais que necessario entender a forma de ensinar também ira ser
transformada. A pandemia do COVID-19 transformou também a Educagao Matematica.
A tecnologia digital, a filosofia da educacao matematica e a educagao matematica
critica serao seriamente impactados neste momento historico. Destas tendéncias
da educacao matematica acima listadas, cabe uma analise mais detalhada neste
momento: a tecnologia digital (BORBA, 2021).

A COVID-19 lanca luz a agenda das tendéncias da tecnologia digital na educacao
matematica. Surge uma necessidade de isolamento social e com isso, tornou-se
necessario oferecer educagao domiciliar a estudantes de diversas faixas de idade.
Com isso, as diversas redes de ensino necessitam se adaptar para oferecer aos
estudantes. A realidade economica dos estudantes & muito heterogénea, o que
faz com que o acesso as tecnologias digitais sejam desiguais. Algumas redes de
ensino conseguem oferecer aos seus estudantes uma infraestrutura digital muito
diferente das demais, levando a uma desigualdade sem limites no oferecimento das
aulas. Neste contexto surge um elemento que seria usado largamente como forma
de trabalho: o video.

O GPIMEM, ha quase 30 anos, vem se debrucado no estudo de tecnologias digitais
para o ensino de matematica, e a algum tempo vem estudado acerca da utilizagao de
videos para a aprendizagem de conteldos e comunicagao matematica. Diversos tra-
balhos como: Engelbrecht; Llinares; Borba (2020), Borba; Scucuglia; Gadanidis (2014),
Borba et al. (2016), Domingues; Borba (2018); (2021), Domingues (2020), Oeschsler
(2018), Fontes (2019), Neves (2020), Souza (2021) e Canedo (2021) sdo demonstragdes de
como o tema é proficuo para estudos e traz visibilidade para a tematica da educagao
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matematica.

Neste contexto, o GPIMEM, realiza anualmente o Festival de Videos Digitais e
Educagao Matematica com o apoio da Sociedade Brasileira de Educagao Matematica
(SBEM). O Festival conta com seis edigoes realizadas, sendo a primeira no ano de
2017, e no ano de 2022 o VI Festival foi realizado na cidade de Cuiaba/MT. Uma das
principais caracteristicas deste Festival é dar voz aos estudantes, visto que eles se
tornam autores, ora atores, dos videos digitais que produzem, comunicando ideias
matematicas nos quais seus interesses ficam evidenciados.

Os Festivais de Videos Digitais constituem-se no GPIMEM tanto como Pesquisa,
quanto como Extensao. Nas suas 6 edicoes ja realizadas, o Festival & composto por
um primeiro momento online para inscricao dos videos e primeira analise, por uma
comissao previamente selecionada, que se enquadrem e estejam de acordo com o
edital podem submeter seu video, que passara por uma triagem. Essa comissao orga-
nizadora verificara se todos os documentos estao corretos e se os videos preenchem
os requisitos do edital. Em seguida, é feita uma avaliacao por pares, de modo a
analisar se o video apresenta alguma inconsisténcia e em casos de erros mais con-
tundentes, os participantes recebem um aviso sobre a possibilidade de reorganizar
esse video, desde que, seja realizado dentro do prazo de inscricao ou entao o video
é eliminado. Em seguida, o video € postado no canal do YouTube do Festival e os
inscritos compartilham seus videos para serem “curtidos”, pois 0 mais votado sera
premiado na categoria juri popular. Os demais videos sao analisados pela comissao
organizadora e os jurados, os videos finalistas sao selecionados para serem apre-
sentados em um evento presencial que retine os jurados, os vencedores de cada
categoria. No evento presencial, realiza-se a cerimonia de premiacao onde ocorre
a entrega das medalhas (ZAMPIERE, DOMINGUES e BORBA, 2020). Além de extensao
e pesquisa o Festival é também uma parte da sala de aula em movimento (Borba,
Scucuglia e Gadanidis, 2014, Borba, 2021). As centenas de videos disponibilizadas no
sitio do Festival, geram ensino na elaboracao dos mesmos e também porque aqueles
que o utilizam em suas aulas.

Neves (2018) nos mostra que todas as formas de representacoes miltiplas ja
nao eram suficientes para analisar os videos digitais, surgia entao uma demanda,
naquele momento, por novos suportes teoricos que explicassem a dinamica dos
videos digitais: a Semiotica Social. De forma semelhante Domingues e Borba (2020)
e tese dele mostram como que a Teoria da Atividade se adequa para mostrar o
movimento do fazer video. Neste momento estamos estudando os videos curtos e
surge uma questao: esses quadros tedricos serao suficientes para as perguntas que
irao emergir ou teremos que nos aprofundar em novos aportes teoricos?
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Videos Curtos, Tik Tok e Potencialidades

D’Ambrésio (2005) afirma que “a comunicagao entre geracoes e o encontro de
grupos com culturas diferentes criam uma dinamica cultural e nao podemos pensar
numa cultura estatica, congelada em tempo e espaco” e com toda essa mudancga
no comportamento, principalmente dos mais jovens, assistir as videos com 8 ou
6 minutos parece uma eternidade para eles. Surge neste contexto, a preocupacao
destes autores em investigar uma maneira de passar as mesmas informagoes com
videos mais curtos.

0 aplicativo do Tik Tok € amplamente usado por varias faixas etarias, contudo, o
sucesso maior € entre os jovens. A rede é bastante dinamica, e o formato como os
videos sao propostos atraem atencao destes jovens. Uma grande parte destes, ficam
durante horas assistindo os videos que passam pela sua “For You"'. Ao realizar seu
cadastro no aplicativo, o usuario apresenta alguns assuntos que tem maior interesse
em assistir, e o algoritmo do aplicativo ira enviar para o sua “For You” prioritariamente
esses assuntos anteriormente escolhidos. Uma funcionalidade interessante € que o
algoritmo, em alguns momentos ira enviar para seu feed alguns assuntos que nao
estao listados como suas preferéncias e ira analisar se o video sera assistido, assim o
algoritmo é programado para “aprender” a criar novas preferéncias para os usuarios.

Quando a usabilidade do aplicativo, em cada video do TikTok, vocé também vera
uma diversidade de icones. O primeiro icone com a foto do criador e o sinal de
“+" localizado na parte superior do seu feed o levara ao perfil desse criador. Vocé
pode “seguir” e encontrar mais informacoes sobre a conta la. O segundo icone € um
coragao. Tocar no coragao ira “curtir” o video do criador. O terceiro icone, um balao de
comentario, o levara para a secao de comentarios desse video. O proximo icone, uma
seta, permite compartilhar videos do TikTok, bem como postar em suas plataformas
sociais favoritas. Finalmente, o icone giratorio representa a misica ou som que o
criador esta reproduzindo em seu video. Isso leva vocé para a pagina Detalhes do
Som. La vocé pode aprender sobre o som que esta sendo usado e ver outros videos
que foram criados com ele. Vocé também pode adicionar um som aos favoritos para
salva-lo para mais tarde. E se houver algum tipo de TikTok que vocé nao deseja ver
no feed? Se vocé pressionar longamente o video, um botao “nao estou interessado”
sera revelado.

Numa imensidao de usuarios e videos, € possivel encontrar uma série de perfis
que discutem ideias matematicas, em varios niveis distintos — matematica basica,
matematica superior, educagao matematica — e com muitos formatos diferentes.
Alguns apresentando ideias matematicas de maneira mais formais e outros de forma
mais informal. Ha perfis que “viralizam” e alcancam milhdes de visualizagoes e
curtidas. O GPIMEM vem pesquisando esse assunto e como esse formato de videos

10 “For You” do Tik Tok & uma pagina no feed do usuario que apresenta videos que a pessoal
provavelmente tera interesse de assistir.
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pode ser usado como potencialidade para auxiliar na propagacao e no ensino de
ideias matematicas. Apresentaremos trés destes perfis, analisando neste momento a
questao da sua popularidade no aplicativo com informacgoes coletadas na primeira
semana de novembro de 2022. Em nosso primeiro estudo exploratorio, utilizamos a
ideia do jari popular, vinda dos festivais, exploramos os canais mais vistos.

O primeiro perfil que apresentaremos é o da “Gabi — A menina da Matematica”,
(@ameninadamatematica). Este perfil conta com 1,2 milhdes de seguidores, 20,7
milhoes de curtidas. O perfil € de uma jovem de 21 anos, a Gabi, que se apresenta
como “quase professora de matematica”. Neste perfil, a Gabi, ja postou mais de 500
videos, e seus videos tem uma duragao média de um a dois minutos. Ela aborda,
tematicas relacionadas a matematica basica, voltado principalmente para alunos do
ensino fundamental anos finais e Ensino médio, concentra muitos videos direcionados
a realizacao da prova de matematica do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM).
Seus temas mais recorrentes sao: Porcentagens, Equagoes de 12 e 29 graus, Estatistica
Basica e expressdes numeéricas.

Figura 2. Perfil Gabi

& Gabi- A Menina da Matematica [ 3

&  Q Ensinando Matematica

Cuidado para néao
errar de bobeira 99

@ameninadamatematica

2Mm 1.2M 20.8M
m @ M
quase PROFESSORA DE MATEMATICA
Gabi Mello, 21 1%

vem aprender Matematica cmg!
& https:i//finktree/GabiiMello

&
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[2)) OBMEP (]! Atencao ++

Fonte: Print de tela do aplicativo realizado pelo autor.

Um dos videos mais populares deste perfil conta com 3,7 milhdes de visualizagoes
é a descricao do video é: “Episodio 5| um sinal e parénteses na matematica pode
mudar tudo”. S6 o video em questao possui 451,8 mil curtidas, 3441 comentarios,
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99600 usuarios favoritaram esses videos em seus aplicativos e 5527 compartilharam
o video por Whatsapp. O video em questao nao apresenta nem uma fala, usa apenas
um quadro verde, onde a produtora escreve e uma musica serve como trilha sonora
para o video. Nos comentarios diversos questionamentos acontecem e a produtora
do video interage em alguns destes comentarios.

0 segundo perfil analisados é o da “Lino” (@linoexplica). Este perfil conta com
12500 seguidores, 330,4 mil curtidas. O perfil o professor universitario, Dr. Adeval Lino
Ferreira, da Universidade Estadual de Londrina (UEL. Neste perfil, o professor Lino, ja
postou mais de 300 videos, e seus videos tem uma duracao meédia de 30 segundo a 1
minuto. A tematica presente em seus videos sao assuntos relacionados a matematica
Superior, focando assuntos como derivadas, analise real, integrais e demonstracoes
matematicas.

Figura 3. Perfil Lino

< Lino o : :

A
' ; Noe cnsine méchoes
o)
@linoexplica - %W A ( 27 (
ol a =
14 12.5K 330.4K \\Jf‘u CL
Mensagem 2, w r/l b
Matemitica superior com uma pitada de humor. o
Minha hashtag #linoexplica A
[Z Perguntas e respostas q f % @
/ -l

[ Angulos notdveis (g Numeros Complexos

sidades #aluno #ap80
1 -Lino  som of

i

Fonte: Print de tela do aplicativo realizado pelo autor.

Com 740,1 mil visualizagdoes um dos videos mais populares deste perfil € chamado
de: “Diferencas entre a matematica basica e a superior”. Neste video ja eram 3441
curtidas, 1237 comentarios, 4322 usuarios favoritaram esse videos em seus aplicativos
e 1808 compartilharam o video por Whatsapp. O video apresenta a resolucao da area
de um retangulo em duas situagdoes, uma usando a formula da geometria plana e
resolvendo usando integrais. O video traz um apelo comico para a situagao. Nos
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comentarios diversos questionamentos acontecem e o professor se esforca para
responder a maioria destes comentarios.

0 perfil de matematica presente no Tik Tok que aborda ideias matematicas com
os melhores nimeros é o perfil “Mr Bean da Matematica” com incriveis 6,8 milhoes de
seguidores e 71,6 milhdes de curtidas no perfil. O produtor deste perfil € o professor
Dr Rafael Bastos que, como o proprio nome do perfil sinaliza, faz uma parodia do
personagem Mr Bean, sucesso nas Tvs dos anos 90, interpretado pelo ator britanico
Rowan Atkinson. O perfil possui mais de 800 videos, e aborda prioritariamente
assuntos da matematica mais elementar, como multiplicagao, divisao, regra de trés e
porcentagem, entre outros.

Figura 4. Perfil Mr. Bean da Matematica

“ Mr Bean da Matemdtica L1

e Tl Rasion

@mrbeandamatematica
9961 6.8M 71.6M

Mensagem ,9 2 @ -

Instagram: @mrbeandamatematica
mrbeandamatematica.contato@gmail.com
Canal YT

& https://f com/c/ProfessorDrRafaelB: e ﬁ

#AgoraVoceSabe #matematik #foryou
J3 1 So - The King Khan & E

Fonte: Print de tela do aplicativo realizado pelo autor.

Um dos videos do perfil esta com 47,1 milhoes de visualizacoes e aborda a mul-
tiplicacao entre os niumeros 65 e 35. O Video de 29 segundos e alcan¢ou 1,2 milhao
de curtidas, 4680 comentarios, 198,1 mil usuarios favoritaram esse videos em seus
aplicativos e o video teve 22,6 mil compartilhamentos pelo Whatsapp. Este tik toker,
quando o assunto & matematica, torna-se campeao absoluto em views, Seus videos,
em sua maioria, tratam dos assuntos mais basicos da matematica, como: adicao,
multiplicacao, porcentagem, etc.
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Consideragoes Finais

Os Festivais de Videos Digitais, possuem uma categoria de premiacao chamada
Jari Popular, onde € premiado o video que recebe mais “curtidas” nas redes sociais e
esta categoria consegue ilustrar exatamente o que estamos abordando nesse artigo,
os jovens de hoje acham que videos com 6 ou 8 minutos sao longos e preferem
assistir videos com uma dinamica mais rapida e com um formato mais proximo
daqueles que aparecem como curtos nas diversas plataformas sociais atuais. Neste
ponto, reforcamos o convite ao leitor para que possa refletir conosco nesta jornada
de aprendizagem a este novo formato de videos digitais que buscamos estudar
para incorporar como elemento de midia digital que auxilie os nossos estudantes a
aprenderem as ideias matematicas que nos propomos a ensinar.

Os videos curtos podem e devem ser analisados como potencialidades para a sua
utilizagao como forma alternativa de transmitir ideias e pensamentos matematicos.
O mundo pos Covid, € um mundo dinamico, onde a utilizagao de diversas tecnologias
digitais precisa ser analisada de forma a colaborar para que os processos de ensino
e aprendizagem se consolidem. Ao usar tais videos curtos, nao estamos dizendo
que resolveremos todos os problemas educacionais referentes ao interesse dos
estudantes deste mundo acelerado. O GPIMEM, vem se debrucando sobre o assunto
de tecnologias digitais a trés décadas e sempre foi agregador ao uso de diversas
formas de usar as tecnologias digitais em favor da Educagao Matematica, foi assim
com o uso do computador, com o uso de calculadoras graficas esta sendo com o uso
de videos e promovendo festivais de videos e certamente sera agregador com o uso
de videos curtos.

Apresentamos neste texto, apenas trés perfis, de uma imensidao a ser explorada
para uso em prol da aprendizagem dos conceitos matematicos. Temos que ter cuidado
para nao acreditar que uma forma de tecnologia ira substituir a outra, mas sim que
podem conviver e se entrelagar produzindo novas formas de pensar e transmitir as
ideias matematicas que iremos propor aos nossos estudantes. Muito ainda temos
que avancar nessas ideias, mas uma coisa podemos afirmar: nosso objetivo maior é
oferecer para nossos estudantes diversas formas de aprender.

Muitas dlvidas emergem ao adentrarmos nesta tematica de usar videos curtos
como potencialidade para transmitir ideias matematicas, tais como: Estes videos cur-
tos conseguem transmitir ideias matematicas completas? As plataformas de videos
curtos tém suporte para que ideias matematicas sejam transmitidas? Os alunos
querem assistir videos curtos com ideias matematicas? Os professores estao prepara-
dos para produzir ou usar videos curtos em suas aulas? A academia esta aberta a
ideia de utilizacao de videos curtos ou ainda esta impregnada de preconceitos as
essas possibilidades? E possivel adequar raciocinios longos, como por exemplo as
demonstragoes para este tipo de video? O video curto pode desenvolver algum papel
nas demonstracoes e outros tipos de discurso matematico? Um estudo exploratorio,
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tem como um dos seus objetivos levantar perguntas para investigacoes mais sis-
tematicas. O GPIMEM busca dar respostas a estes questionamentos e a tantos outros

que surgiram no desdobramento destes estudos. Gostariamos também de convidar o
leitor a se juntar em investigacoes apoiadas nestas perguntas norteadoras, ou em

outras!
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