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Resumo: A necessidade de producio envolvendo a aplicacio da Geometria na confec¢io de roupas
através dos axiomas de Euclides de Alexandria, estimula a elaboracao deste artigo. Esta abordagem
busca desenvolver sob um novo perfil da Ciéncia matematica. Desta forma, traz aqui como objetivo geral
o de compreender a aplicacao da Geometria na confecgao de roupas através dos axiomas de Euclides
de Alexandria e como objetivos especificos 1) melhorar a participagdo dos estudantes do Instituto
Politécnicorelativamenteaoestudo da Geometria; 2) estimular o raciociniomatematico, a criatividade
da interdisciplinaridade desses conteidos 3) desenvolver a socializacido levando em consideragdao os
conteudos abordados em sala de aula. Logo, o estudo tem como foco a pesquisa bibliografica com
suporte naTaxonomia de Bloom, prescrita para o desenvolvimento de habilidades e de atitudes cognitivas
dos estudantes. Aplica—se nesta tarefa o Método da Anélise de Contetdos e os procedimentos a este
relacionados. Ao conluirmos, abordamos um conjunto de axiomas, onde detalhamos os conteidos e as
suas interpretacoes em cada um. Além do raciocinio 16gico, usamos conhecimento de dlgebra bésica e
aritmética para justifici—los.
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Abstract: The need for production involving the application of Geometry in the making of clothes
through the axioms of Euclid of Alexandria, stimulates the elaboration of this article. This approach
seeks to develop under a new profile of Mathematical Science. In this way, it brings here as a general
objective that of understanding the application of Geometry in the making of clothes through the
axioms of Euclides of Alexandria and as specific objectives 1) to improve the participation of the
students of the Polytechnic Institute in relation to the study of Geometry; 2) stimulate mathematical
reasoning, the creativity of the interdisciplinarity of these contents 3) develop socialization taking
into account the contents addressed in the classroom. development of students’ cognitive skills and
attitudes. In this task, the Content Analysis Method and the procedures related to it are applied.
When concluding, we approach a set of axioms, where we detail the contents and their interpretations
in each one. In addition to logical reasoning, we used knowledge of basic algebra and arithmetic to
justify them.
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1 Introducao

O estudo da Geometria é muito familiar no ensino angolano em particular na Provincia
de Malanje, ampliando assim as fronteiras de conhecimento dos alunos. Para os antigos
gregos e egipcios eram ferramentas tteis. Na Grécia antiga, ber¢o da Geometria enquanto
ciéncia dedutiva, os sabios gregos depararam — se com enigmas que incidiam na busca
da resolucao de certos problemas com régua e compasso. Entre estes, ressaltamos os
problemas da duplicagao do cubo, trisseccao de um angulo e quadratura do circulo, cuja
impossibilidade de resoluc¢ao sé foi provada no século X7.X.

A Geometria esta e sempre esteve presente nas industrias de confeccao de roupas.
Esta entre as actividades industriais mais antigas da humanidade, actualmente, utilizam
métodos e processos bastante conhecidos como os axiomas de Euclides de Alexandria.
Sao normalmente, as primeiras ativides fabris instaladas em um Pais e tém sido grandes
absorvedoras de mao—de—obra.

Nos tempos remotos houve uma mudanca na industria de confeccao: aconfeccao
feita & mao passa gradativamente para a confec¢ao industrializada.Um dos factores
que contribuiram para esta mudanca foi a introducao da divisao do trabalho, isto é,
a confeccao de camisa que antes era realizada de uma s6 vez, apartir da divisao do
trabalho, passa a ser executada em diferentes operacoes, fazendo com que cada uma
delas fosse realizada por um operador em uma determinada méaquina especializada.

A Geometria comegou a influenciar as practicas e os procedimentos usados na industria
de confeccao. As fabricas comecaram a adotar métodos cientificos para solucionar
problemas de planejamento e produgao, cronogramas e controles, ao mesmo tempoqueos
fabricantes de roupas reconheceram a importancia de fabricar maquinas de costura com
maior velocidade e outros tipos de equipamentos mais especializados. Com todo esse
aperfeicoamento, o desempenho nas fabricas melhorou significativamente resultando em
produtividade através da Geometria.

Com base do que foi exposto neste excerto, comecaremos por definir as palavras
chaves deste artigo: aplicacao, Geometria, confecgoes, roupas, axiomas e posteriormente
alguns teodricos bibleograficos que darao sustentabilidade no estudo em questéao.

2 Definicao de Termos e Conceitos

Neste Segmento, apresentaremos, de forma sucinta, as defini¢oes dos termos e conceitos
com vista a poder dar maior sustentabilidade ao estudo.

2.1 Aplicacao

Do dicionério, s. f. Acao de aplicar, de colocar em pratica; emprego, utilizacao,
Préatica de um preceito, de uma doutrina: aplicacao de um principio... em Matematica
¢é a operagao que consiste em fazer corresponder a cada elemento a de um conjunto E
um elemento b de um conjunto F [1].

Em glossario de terminologias do vestuario, “aplicagao é um acessoério costurado ou
colado sobre alguma pega de roupa ou pedago de tecido” [2, p. 23].

As aplicagoes em costura, sao partes que se associam a pega de vestudrio para
complentar o estilo desejado, através de pedacos de tecidos, acrilico ou outro, de acordo
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ao gosto.

2.2 Geometria

A Geometria do latim (geometria), s. f. ramo da Matematica que estuda as proprie-
dades e as relagoes entre os pontos, rectas, curvas, superficies e volumes no plano e no
espaco [3].

A Geometria é uma palavra dos termos gregos “geo” (terra) e “métron” (medir).
Sendo uma area da Matematica que se divide em: Geometria Plana, Espacial e Analitica
[4]:

A Geometria Plana também chamada de Geometria Euclidiana estuda o plano
e o espago, a Geometria Espacial realiza o estudo de figuras tridimensionais,
sendo possivel calcular o volume de um sélido geométrico. A Geometria

Analitica relaciona a Algebra e a Analise Matematica com a Geometria [4,
pp. 02-03].

O conceito da Geometria é extenso, no entanto sua aplicacdo pode ser delimitada de
acordo a necessidade do seu uso.

Assim, a Geometria descritiva, menciona que é o estudo das formas e dimensoes.
Forma é o aspecto, ou configuragdo, de um determinado objeto (forma arredondada,
eliptica), enquanto dimensao é a grandeza que caracteriza uma determinada medida
desse objeto, largura, comprimento, etc [5].

Em conformidade com o autor acima pode—se entender que os elementos basilares da
Geometria sao pontos, retas e planos. No entanto, o ponto é o elemento mais simples,
pois nao possui forma nem dimensao. Sendo assim, apartir dele sera possivel achar
qualquer forma geométrica.

2.3 Confeccao

A confecgao consiste na producdo, desenvolvimento e finalizagao de algo. O dicionario
integral da lingua portuguesa refere que é o ato de “preparar, manipular, conclusao de
uma obra, trabalho de modista” [6].

Também pode se referir a roupa feita ou tecido que foi confeccionado numa fabrica.
Neste caso, uma confecgao pode ser qualquer tipo de vestimenta que é produzida em
série. Também pode significar a empresa que é responsavel pela produgao de pecas do
vestuario, ou seja, uma fabrica de roupas.

A palavra confeccao pode ser aplicada em diversos contextos, atribuindo o sentido
de algo que foi produzido, confeccionado ou concluido. Para uma melhor compreensao,
alguns dos sinonimos de confeccdo nos ajudam a perceber, tal como: elaboragao,
manufatura, preparacao, fabrico, producao entre outros.

2.4 Roupa

A designagao geral de todas as pegas de vestuario ou de cama, trajo. Roupa, também
chamada de vestuario ou indumentaria, é qualquer objeto usado para cobrir as partes
do corpo [6].

Com isso, “As roupas nao tém meramente a funcdo de vestir, mas sim uma funcao de
representagoes sociais, de como se quer ser visto e do como se vé o outro” [7, p. 03]. As
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roupas sao usadas por varios motivos, sejam elas por questoes sociais, culturais, ou por
necessidade. O uso de roupas ¢ considerado na maior parte do mundo como parte do
bom senso e da ética humana, guiado por valores sociais.

2.5 Axioma

Axioma, a sua etimologia do grego “preco; valor”, do latim “proposicao; evidente”. K
o principio ou afirmacao sancionada da experiéncia tida pela generalidade das pessoas
como clara e evidente [8].

Axioma pode sercompreendida como um conceito matematico que nao precisa ser
demonstrado para ser certeza. E uma ideia encarada evidente e tomada como consenso,
mesmo sem existindo provas para mostrar a sua veracidade.

3 Breve Historia sobre Confeccao

Arquivos historicos e relatos de nossa época, descrevem as transformacgoes que ocorre-
ram face as vestimentas dos seres humanos.

No periodo da pré historia as vestimentas ou nao existiam ou se resumiam a peles de
animais. Com o desenvolvimento do artesanato e da agricultura, surgiu a producao de
tecidos destinados as vestimentas [9].

A vestimenta pode variar de acordo com a temperatura local, a moda da
época, grupos, situacdo econémica, faixa etaria, entre outras razdes; a roupa,
é um elemento grandioso de disputa e de poder. Elemento marcante e
limitador que celebra e anuncia a presenca daquele que atravessa os espagos,
impondo sua individualidade, também, a partir daquilo que veste [9, p. 01].

A roupa representa valor de acordo ao nivel de cultura de quem a possui, incorpora em
si elementos subjetivos e simbolos proprios. No entanto, a cobertura corporal humana
teve inicio ja napré — histéria. “O individuo se coloca no mundo por meio do seu corpo
vestido. Os trajes e acessoérios que o cobrem sao escolhas ou imposigdes que se constituem
em discursos que formam seu visual” [10, p. 30].

4 Antropometria e Ergonomia

A antropometria é uma das areas cientificas na qual a ergonomia fundamenta os
seus conceitos. E o estudo das proporc¢oes, dimensoes, posturas e movimentos do corpo
humano [11].

Com base no mesmo autor, esse estudo é convertido em tabelas antropométricas
que referem — se a uma determinada populagdo com caracteristicas especificas, em que
geralmente nao é possivel aplica—las para populacoes que se distinguem entre si [11].

Explica que a ergonomia é uma ciéncia que surgiu durante a II Guerra Mun-
dial em um trabalho interdisciplinar entre diversos profissionais, sobretudo
médicos, antropodlogos, fisiblogos e engenheiros, estes profissionais traba-
lharam juntos para solucionar problemas entre o sistema homem-maquina
em situacgoes de extrema pressdo ambiental, fisica e psicolégica no uso de
equipamentos militares complexos [11, p. 21].
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Em costura, é corrente proferir os trés tipos de antropometria, nomeadamente: estatica,
dindmica e funcional [11].

A antropometria estatica trata das medidas corporais com nenhum ou pouco
movimento. Ao passo que antropometria dindmica estuda as medidas do
corpo em movimento, finalmente a antropometria funcional é o conjunto de
medidas e movimentos que se relacionam para a execugao de determinada
actividade, um trabalho multidisciplinar entre os componentes corporais [11,
p. 21].
Importa realgar que quando aplicada amodelagem, geralmente os dados antropomé-
tricos sao referenciados como “Tabela de medidas” devido a existéncia de diferencas
interindividuais, ou seja, diferencgas entre individuos de uma populagao de uma mesma

espécie.

5 Etapas de Cenfeccao de Roupas do Tipo Camisa

Como qualquer outra peca de vestuario, para sua confeccao, atende varias etapas para
se tornar no produto final com qualidade e, ao confeccionarmos uma camisa masculina.

Nesta conformidade surge [9] que indica alguns elementos das etapas de confec¢ao de
roupa:

e Croqui ou desenho: o esbogo da ideia de como serd o modelo a confeccionar;

o Modelagem: os moldes sao desenvolvidos a partir do desenho do estilista, obede-
cendo as medidas por este adoptada;

o Corte: o tecido é cortado com os moldes;

« Montagem: as partes cortadas das pecas, sao unidas passando por operacoes e
maquinas diferenciadas;

o Primeira prova: prova da roupa montada, isto é, sem acabamento;

o Acabamento: as operagoes de finalizacao da roupa sao executadas através do
processo de limpeza, colocacao de botoes casamento entre outras;

« Segunda prova: prova definitiva. (em produgoes industriais, depois de aprovada
serd a matriz da peca piloto;

« Ficha técnica: desenho e anédlise técnica da roupa (a descrigdo dos detalhes da
roupa).

Referir que essas etapas de confecgdo de roupa, varia de acordo com um seguimento
de fatores a se ter em conta, e, consequentemente podem ser estudados e aprofundados
especificamente.
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6 Métodos e Modelagem na Confeccao de Camisa

Para a confeccao de uma camisa, aplicam—se varios métodos, todos de natureza
Matematica, ora, utiliza-se o corte geométrico que é semelhante a um tragado linear,
que no qual, se reproduz o molde do corpo, cujas medidas ja foram tiradas, para dai ser
executado a mesma.

Este processo desde o inicio é notavel a presenga de diversos elementos matematicos,
que cada vez se torna presente a medida que se executam as tarefas. Por isso importa
realcar que o conhecimento matematico ¢ crucial pois contribui para a qualidade do
trabalho e no produto final.

Ao fazer o corte, sdo trés passos que se deve seguir minuciosamente, primeiro
é escolher o molde, tirar as medidas, apés isso, tracar o molde, no ultimo, deve
— se analisar e estudar como desenhar o molde. Tal como dito anteriormente,
estes procedimentos toma como referencia conceitos e conhecimentos de
Matemética [9, pp. 19-20].

O tracado ¢é a delineagdo do modelo por meio de linhas que se encontram e se cruzam,
para obter os moldes da camisa. Por isso é que o tragado do corte é baseado no principio
de que o corpo humano tem estrutura simétrica. Assim sendo, a sequéncia para o
tracado do corte é: execucao do diagrama, delineacao do modelo, recorte dos moldes e
adaptacgao, explanacgao e disposicao dos moldes, corte das diversas partes da peca. A
figura basica do tragado do corte denomina—se diagrama, que é a representacao figurada
das formas do corpo.

Quanto na questao da modelagem é o ponto de partida para a construcao de uma
roupa, isto é, a estrutura da roupa é desenvolvida apegando—senos conhecimentos sobre
os tipos fisicos, movimentos, comportamento dos tecidos e formas da vestimenta [11].
“A elaboragao pode ocorrer no plano bidimensional (modelagem plana), tridimensional
(moulage) ou com uso do computador” [11, p. 25].

As modelagens realizadas no plano bidimensional, também chamada de plano
industrial, consistem em transferir, mediante figuras geométricas, as partes
da pega conforme o corpo humano, com suas medidas e pontos de corte e
costura, compondo um diagrama. Ao passo que a tridimensional, também
denominada de moulage ou draping, trabalha-se no manequim de costura
industrial, possibilitando a visualizacdo da pe¢a ao mesmo tempo em que se
constrdi, permitindo ajustes mais detalhados sobre o corpo humano [12, pp.
03-07].

“A considera seis etapas cruciais no processo de modelagem de roupas. Sao elas:
definicdo da tabela de medidas, tracado do diagrama, interpretacao de modelo especifico,
preparacao da modelagem para o corte, ajustes, correcgoes e graduagao” [12, pp. 06-07].

O cumprimento dessas etapas exige algum conhecimento da ciéncia antropométrica,
de modo a permitir o alcance do resultado desejado.

7 Metodologia do Preparo

Existem varios estudos que envolvem a Geometria com outras ciéncias do seu eixo
tematico e ndo s, os quais basicamente apresentam as formas e as revelagoes dos truques
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a serem usados. Entao, tivemos a ideia de aliar os axiomas do Euclides de Alexandriana
confecgao de roupa para materializacao de camisa.

7.1 A Questao do Método

Uma analise de conteiido é uma técnica de pesquisa utilizada para fazer inferéncias
validas e reaplicaveis de dados, dentro de seus contextos. Os dados analisados podem
ser vistos com base em diversas perspectivas. O mesmo autor ressalta ainda que os
significados das mensagens nao sao necessariamente os mesmos para todos (esté implicita
a idéia da subjetividade da interpretagao).

A organizacdo da andlise de contetido parte de trés segmentos cronoldgicos:
a pré-analise, a exploracido do material e a interpretacido dos resultados. A
pré—andlise é a prépria organizacio do trabalho. E nesta fase que se faz
a escolha do objeto de estudo, bem como a formulagao dos objetivos do
trabalho. Estando decidido o que estudar é necessario proceder a constituicao
do corpus, que é o conjunto do material que sera submetido a uma andlise
[13].

No caso deste estudo que tema matematica como ferramenta de apoio a gestao
tecnologica, a exploragao do material consiste com procedimentos de modelagem o
umodelo em func¢ao de regras previamente formuladas.

O método de analise de contetdo é caracterizado por um conjunto de instrumentos
metodologicos que tem como referencia principal analisar um conjunto de técnicas de
analises de comunicacdo que pode-se utilizar procedimentos sistematico e objetivos de
descrigoes dos contetidos apresentados pelas mensagens analisadas. Esta metodologia
consiste em uma meditagao em relagao aos métodoslogicos e cientificos. Inicialmente,
a metodologia era descrita como parte integrante da logica que se focava nas diversas
modalidades de pensamento e a sua aplicacao.

Segundo [14], “A pesquisa possui como abordagem de pesquisa quali-quantitativa, pds
nao se excluem definindo quanto a forma e a interfase, arralando contribui¢des misturas
de pesquisas de procedimentos de cunho racional e intuitivo capas de contribuir para
melhorar a compreensao de fenémenos que podem ser distinguindo”.

7.2 Procedimentos Adotados no Método

Para o preparo deste artigo, o autor seguiu o procedimento da pequiusa bibliografica
que foi feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e publicacdas
por meio de escritos e eletronicos como livros, artigos cientificos, paginas de web sites.
Assim como todo qualquer trabalho cientifico tem o inicio de uma pesquisa bibliografica,
que permite—nos conhecer o que ja se havia estudado sobre o assunto.

Ainda para [14], “A tarefa aqui tem base na pesquisa bibleografica, diante de referencias
teodricas publicacdas, a fim de efetuar a coleta de conhecimentos prévios sobre o problema
a respeito do qual se procura a respostas”.

7.3 Aporte da Taxonomia de Bloom

O desenvolvimento metodolégico de suporte nas recomendacgoes que aborda sobre
a Taxonomia de Bloom. Esta Taxonomia de Bloom ¢é aplicavel a contextualizagao
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dada no do processo de ensino-aprendizagem de problemas do dia—a— dia envolvendo
a Matemégica conduzido por Clemson [15], que estd ligada em “andlise de contetido o
ponto de partida de analise de contetido é a mensagem”.

O campo teodrico da andlise de contetido vai do dominio da Linguistica, ou métodos
logico—estéticos e formais, passando pelos métodos 16gico—semanticos aos dominios da
hermenéutica, isto é, dos métodos semanticos e seméanticos estruturais.

O primeiro método trata das questoes que buscamos aspectos formais tipicos do
autor ou do texto. A dimensao central da andlise de conteido, ou seja, os métodos
logicos—semanticos, torna—se importante face aos programas de computadores que podem
ser utilizados como auxilio para uma analise. Reiterando os métodos logicos semanticos,
[15] salienta que:

e nao se vincula mas pesquisas que se dedicam a andlise de estrutura formal de um
texto, como, por exemplo, o procedimento de sua construcao ou de seu estilo;

e aplicam-se as mais variadas modalidades de textos, ap6s o index dos diversos con-
ceitos utilizados (sua enumeragao simples e seus desdobramentos) e a classificacao
dos elementos de informagao (reagrupamento por categorias);

e em suma, esses métodos concentram semelhancas comuns em relacao aqueles que
precedem: inventarios, desdobramentos, caracterizagao, codificacdo, pesquisa de
eventuais correlagoes, mas sempre, e a0 mesmo tempo, a partir da compreensao do
sentido. Sentido das palavras, sentido expresso nas palavras, imagem e simbolos,
sentido das percepgoes e analogias das mensagens (base de todos os reagrupamentos
e classificagoes de sentido das hierarquias dos sentidos).

[15], “nos métodos na fronteira com a hermenéutica, a metodologia de andlise deve
ser considerada como uma das dimensoes da compreensao e interpretagao, muitas vezes
de cunho de investigagao social; mas comporta também a andlise logica, formal e
objetiva dos campos logico e semantico”. A metodologia utilizada em nossa analise de
contetido preliminar, na deteccao das categorias de estudo, insere-se no contexto dos
métodos légico-semanticos, uma vez que nao nos situamos nos aspectos formais—estéticos
e também em inentemente em questoes hermenéuticas, tendo por objetivo apds a leitura,
a composicao de um modelo matematico para a inovacao de pequenas e medias empresas.

[16], diz que “embora na teoria as trés concepgoes de ensinar resolu¢do de problemas
matematicos possam ser separadas, na pratica elas se superpoem e acontecem em varias
combinagoes e sequéncias”.

Neste sentido, nossa proposta segue uma combinacao das trés concepcoes. Em cada
uma das magicas neste artigo, sao apresentados o enunciado e as etapas do método de
[17], seguindo o roteiro: explicagdo, questionamento para compreensao, questionamento
para resolver o plano, execucao do plano, questionamento para retrospectiva, sugestoes
e observacoes. Além disso, é mencionado os conteudos que podem ser explorados e a
partir de qual série podem ser aplicadas.

Desta forma, ressaltamos que no topico a seguir, apresentamos possiveis questiona-
mentos e estratégias de solugoes, pois a abordagem em si de cada magica ira depender da
socializagdo com a turma, a depender do que os alunos questionem e apresentem como
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estratégias. De qualquer forma, achamos interessante apresentar algumas sugestoes no
sentido de auxiliar os professores em seu planejamento prévio. Acreditamos também
ser importante o professor saber a resolu¢ao da magica e ter conhecimento de possiveis
questionamentos, mesmo que ao aplicar surjam outros questionamentos e estratégias.

8 Desenvolvimento dos Axiomas de Euclides de Alexandria

De seguida apresentam-—seos sete axiomas de Euclides de Alexandria que vieram dar
sustentabilidade na confecgao de roupas do tipo camisa [18]. Em 2003, o fisico americano
Robert Lang afirmou que nao sao necessarios mais axiomas e publica, numa das suas
paginas da internet, um estudo onde justifica a sua convicgao de que os sete axiomas
definem o que ¢é possivel construir com dobragens através de cortes de roupas afim dar
resposta no objetivo principal definido neste estudo.

Axioma 1: dados dois pontos, P, e P, hd uma dobragem que passa pelos dois pontos.

Fig. 1. Axioma 1

Fonte: [18, p. 09].

Explicagao: Corresponde a tracar uma reta por dois pontos dados.

Axioma 2: dados dois pontos, P; e P,, hd uma dobragem que os torna coincidentes.

Fig. 2. Axioma 2

Fonte: [18, p. 09].

Explicagao: Corresponde a tragar a mediatriz de um seguimento dado.

Axioma 3: dadas duas retas, L1 e Ly, ha uma dobragem que as torna coincidentes.
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Fig. 3. Axioma 3

Fonte: [18, p. 10].

Explicagao: Corresponde a tragar a bissetriz do angulo formado pelas duas retas.

Axioma 4: dados um ponto P e uma reta L, ha uma dobragem perpendicular a L que
passa por P.

Fig. 4. Axioma 4

P

L

Fonte: [18, p. 09].

Explicacao: Corresponde a tragar a unica reta perpendicular a L que passa pelo ponto
P.

Axioma 5: dados dois pontos, P; e P, e uma reta L, se a distancia de P, a P for
igual ou superior a distdncia de P, a L, ha uma dobragem que faz incidir P; em L e que
passa por Ps.

Fig. 5. Axioma 5
\
A %
I
/
P

Fonte: [18, p. 09].

Explicagao: Corresponde a marcar sobre a reta L o ponto I de intersecgao entre a
circunferéncia de centro em P, e raio | P Ps| e a recta L.
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Fig. 6. Interpretacéo do Axioma 5

Fonte: [18, p. 11].

Por outro lado, a reta de dobragem é a tangente a parabola P de foco P; e diretriz
L pelo ponto X obtido da seguinte forma: considera-se a perpendicular a reta L pelo
ponto I e seja X o ponto de interseccao entre esta reta e a reta da dobragem; uma vez
que a reta da dobragem é a mediatriz do segmento I P; e passa por X, pelo critério LAL,
os tridngulos XIM e X P M sao congruentes. Logo | XI| = | X P|, isto é, X pertence
a parabola P e, tendo em conta os resultados do Apéndice I, a recta da dobragem é
tangente a P no ponto X.

Axioma 6: dados dois pontos, P; e P, e duas rectas, L; e Lo, existe uma dobragem
que faz incidir P, em L; e P, em L.

Fig. 7. Axioma 6

Y

Fonte: [18, p. 11].

Explicacao: A reta de dobragem é, simultaneamente, tangente a parabola P; de foco
em P e directriz L; e tangente a parabola P, de foco em P; e directriz Ly. Tal pode
ser facilmente compreendido a partir da observagao do axioma 5.

Axioma 7: dado um ponto P e duas rectas L; e Lo, se as rectas nao forem paralelas,
ha uma dobragem que faz incidir P em L; e é perpendicular a Ls.

Fig. 8. Axioma 7

Fonte: [18, p. 12].
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Explicagao: Corresponde a marcar um ponto X de interseccao entre a recta L, e a
recta paralela Ly pelo ponto P. A recta de dobragem é precisamente a mediatriz do
seguimento PX.

De seguida, mostraremos como aplicar a Geometria na confecgoes de roupas através
dos sete (7) axiomas de Euclides de Alexandrianum momento pratico.

9 Aplicacao da Geometria na Confeccao da Camisa

Para dar resposta ao objetivo principal compreender as formas da aplicacao da
Geometria na confeccao de roupas através dos axiomas de Euclides de Alexandria,
pensamos igualmente em resolver de forma pratica e sucintapara nao confundir aos
leitoresa natureza desta pesquisa, afim de poder ajudar na compreensao do mesmo.

Seja as dobragensde um pano no formato de umretangulo e, traga—se os moldes da
camisa, sem uma precisao das medidas, mas sim com uma interpretagao geométrica, cujos
passos para a realizacdo do molde sdo baseados nos axiomas de Euclides de Alexandria:

1. Conhecendo a antropometria da pessoa desejada forma-se um retangulo com as
dobras dos pontos na posi¢ao vertical, axioma (1).

Imagem frontal
da 12 dobra

2. Comega-se por marcar e tragares rectas verticais e horizontais de acordo com a
medida do ombro e a dobragem da parte frontal da dobra dos botoes, axioma (1).

\

Definicdo dos tracos
para o molde frontal
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3. Tragar o pescogo, a cava da axila e a curvatura lateral que passa por busto, barriga
e o quadril, axioma (1) e (2).

=
\:':\-T‘_'"‘-H‘.

I —

Molde frontal de Camisa

4. De seguida da imagem frontal ser cortada faz - se outra dobragem para a imagem
trazeira, copiando a imagem frontal, aumentando 2 cm para largura das costas.
Para cova do pescogo trazeiro com uma inclina¢do de 2 cm, axioma (2) e (3).

\
)

Molde de traseiro
a partir da base frontal de Camisa

5. Finalmente, cortar outros elementos da camisa como a manga, gola, punho, através
de operagoes sucessivas realizada no corte, axioma (4), (5) e (6) nomeadamente.

Molde da Gola Molde de Manga
Molde do punho Molde da Gola de Camisa longa
da manga
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Conclusao

Em desfecho, o &mbito da pesquisa fundamentou—se em estudar aplicagao da Geometria
na confeccao de roupas através dos axiomas de Euclides de Alexandria. A Geometria,
quando corretamente estudada desenvolve nao so, a capacidade de leitura e interpretacao
de desenho técnico e artistico, como também, habilidades imaginaveis como fito de
investigar as formas e as dimensoes das figuras que existem na natureza.

Com o presente artigo, a Geometria traz valéncias para quem deseja alongar na
carreira estudantil e profissional. E de grande importancia falar deste tema no ambito
do ensino da Matematica porque os alunos tém menos interesse por esta disciplina.Nao
obstante, ser valiosa na sua aplicagao no quotidiano.

Falar da aplicacao da Geometria na confeccao de roupas através dos axiomas de
Euclides de Alexandria foi um desafio que careceu de varias estudosnesta linha de
pesquisa, onde foi possivel associar a Matematica abstrata e complexa com realcena
dobragem papel (origami) com objetivode confeccionar uma pega de roupa através do
conhecimento basilares do ponto geométrico, sendo este o grande influenciador da arte.

A confeccao de roupas é um campo vasto, razao pela qual, nos restringimo-nos em
falar somente sobre a camisa cuja, para a sua aplicacao foi possivel nos apegar nos sete
(7) axiomas de Euclides de Alexandria, Axiomas estes que despertaram o interesse de
diversos matematicos como [19] Koshiro Hatori, [20] HumiakaHuzita e [21] R. Lang
que fixaram o sistema axiomatico para as construgoes com dobragens sem fazer uso de
materiais geométricos, mais, com o dominio. da ergonomia da pessoa e com as medidas
definidas é possivel tracar os moldes na sua exactidao.

Finalmente, com a experiéncia de dobragens na realizagao dos moldes e apartir de
formatos rectangulares de cada componente da peca, foi possivel desenhar os mesmo
com recursos ao software Geogebra o que desenvolveu o processo desta pesquisa.
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