Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

ARTIGO
DOI: https://doi.org/10.22481/praxis.v14i29.4115

A ABORDAGEM BLENDED ONLINE POPBL NA FORMACAO INICIAL DE
PROFESSORES: PARA ALEM DA RACIONALIDADE TECNICA

THE APPROACH BLENDED ONLINE PBL IN INITIAL TEACHER TRAINING:
BEYOND TECHNICAL RATIONALITY

ENFOQUE BLENDED ONLINE PBL EN LA FORMACION INICIAL DEL
PROFESORADO: PARA MAS ALLA DE LA RACIONALIDAD TECNICA

Sidinei de Oliveira Sousa
Universidade do Oeste Paulista — Brasil

Resumo: Este artigo tem por objetivo investigar as implicacbes da abordagem Blended Online
POPBL (Project Organized and Problem Based Learning) como estratégia educacional para a
formacdo inicial de professores capazes de refletir criticamente sobre suas agdes pedagdgicas, seu
contexto de atuacdo e sobre os aspectos atitudinais da profissdo de docente. Para tanto, foi
desenvolvido um estudo de caréater qualitativo por meio de uma pesquisa que analisou os fendmenos
que ocorreram com a implantacdo da abordagem Blended Online POPBL como estratégia pedagogica
na disciplina de “Introdugdo a Computa¢ao” no primeiro ano de um curso de licenciatura em Quimica.
A coleta de dados se deu pela aplicagdo de questionarios e coleta de documentos. A pesquisa
evidenciou que a abordagem Blended Online POPBL mostrou-se eficiente como uma alternativa
metodoldgica capaz de promover saberes fundamentais para o exercicio da profissdéo de docente,
visando modos de comportamentos que ndo sejam reduzidos a racionalidade técnica e conteudista.

Palavras-chaves: Blended Online POPBL. Racionalidade. Profissdo Docente. Praticas Reflexivas.

Abstract: This article aims to investigate the implications of Blended Online POPBL approach
(Project Organized and Problem Based Learning) as a educational strategy for the initial training of
teachers able to critically reflect on their pedagogical actions, their professional context and about the
attitudinal aspects of the profession teacher. Therefore, we developed a qualitative study through a
research that analyzed the phenomena that occurred with the implementation of Blended Online
POPBL approach as a pedagogical strategy in subject "Introduction to Computers™ in the first year a
degree course in Chemistry. The data collect occurred by the application of questionnaires and the
collection of documents. The research evidenced that the Blended Online POPBL approach proved to
be efficient as a methodological alternative capable of promoting fundamental knowledge for the
exercise of the teaching profession, aiming at modes of behavior that are not reduced to technical
rationality and mere transmission of content.

Keywords: Blended Online POPBL. Rationality. Teaching Profession. Reflective Practice.
Resumen: Este articulo tiene como objetivo investigar las implicaciones del enfoque Blended Online

POPBL (Project Organized and Problem Based Learning) como estrategia educativa para la formacion
inicial de los profesores capaces de reflexionar criticamente sobre sus acciones pedagdgicas, su
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contexto profesional y sobre los aspectos actitudinales de la profesion docente. Por lo tanto, hemos
desarrollado un estudio cualitativo a traveés de una investigacion que analiza los fenbmenos que se
produjeron con la implementacion de enfoque Blended Online POPBL como estrategia pedagdgica en
la disciplina de "Introduccion a la Computaciéon™ en el primer afio de un curso de grado en Quimica.
La recoleccién de datos se produjo mediante la aplicacion de cuestionarios y la coleccion de
documentos. La investigacion evidencié que el enfoque Blended Online POPBL result6 eficiente
como una alternativa metodologica capaz de promover saberes fundamentales para el ejercicio de la
profesion de docente, buscando comportamientos que no sean reducidos a la racionalidad técnica y
mera transmision de contenido.

Palabras clave: Blended Online POPBL. Racionalidad. Profesién Docente. Practicas de Reflexién.

1. Introducéo

Embora haja muitas variacdes de metodologias ativas que utilizem problemas e/ou
projetos para desenvolver a aprendizagem, frequentemente essas metodologias sao
implementadas presencialmente e em alguns casos totalmente a distancia. Sdo poucos 0s
estudos que abordam a “hibridizagdo” das modalidades face a face e online para apoiar
metodologias ativas de aprendizagem, sobretudo nas licenciaturas. Diante desse cenario, a
proposicdo de metodologias ativas como a Aprendizagem Baseada em Problemas ou sua
variante Aprendizagem Baseada em Problemas e Organizada em Projetos em ambientes de
aprendizagem presencial e online, torna-se um objeto digno de estudos que enfatizem as
implicacdes desse tipo de abordagem para a formacéo inicial de professores mais alinhados
com as necessidades e saberes de sua pratica na contemporaneidade.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL — Problem-Based Learning) é uma
metodologia ativa que faz uso de situagdes-problema como ponto de partida para a
aprendizagem. Um aspecto muito popular para a sistematizacdo do PBL € o referencial dos
“sete passos” instituido pela Universidade de Maastricht, na Holanda, desde sua criagdo nos
anos 70 (DEELMAN; HOEBERIGS, 2009), o “Referencial de Maastricht” recomenda que, a0
receberem a situacdo-problema, grupos de estudantes busquem soluciona-la seguindo sete
etapas, as quais Berbel (1998, p.145-147) descreve da seguinte forma:

1. Leitura da situacdo-problema e esclarecimento de termos desconhecidos;
2. ldentificacdo do problema proposto pelo enunciado;

3. Discussao do problema e formulacéo de hip6teses para resolvé-lo;

4. Resumo das hipoteses;

5. Formulacdo dos objetivos de aprendizagem. Com base nos conhecimentos
prévios sdo identificados os assuntos que devem ser estudados para a
resolucdo do problema;
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6. Estudo autbnomo dos assuntos levantados no passo anterior;
7. Retorno ao grupo de estudos para discutir novamente o problema a luz dos
novos conhecimentos adquiridos na fase de estudo autdnomo.

O processo do PBL comega com a apresentacdo de uma situagcdo-problema aos
estudantes, sem qualquer instrucdo prévia acerca de informag@es relacionadas a sua solugéo.
A finalidade do problema é fazer com que o estudante estude determinados conteddos. Assim,
os estudantes trabalham em pequenos grupos para analisar o problema e determinar quais
questBes se apresentam e quais informagdes sdo necessarias para soluciona-lo. Uma vez que
as questdes de aprendizagem sdo identificadas, os estudantes realizam um estudo autbnomo
antes de retornar ao grupo para compartilhar suas descobertas e aplica-las na resolucdo do
problema (MAMEDE, 2001). A fase final envolve a atividade reflexiva no sentido dos
estudantes avaliarem a si proprios, como também seus pares no que se refere a construcéo de
conhecimentos e aquisicao de habilidades (RIBEIRO, 2008).

Em 1974, a Universidade de Aalborg, na Dinamarca, implementou um modelo
didatico baseado simultaneamente em projetos e em problemas para garantir a conversacao
entre a teoria académica e a pratica profissional (ENEMARK; KJAERSDAM, 2009). A
combinacdo do PBL com a realizacdo de projetos fez com que a Universidade de Aalborg
adicionasse a sigla PBL o termo “organizada em projetos”, criando, desse modo, a sigla
POPBL (Project Organized and Problem Based Learning). Portanto, criou-se outra
terminologia na taxonomia do PBL, a Aprendizagem Baseada em Problemas e Organizada em
Projetos, cujo objetivo educacional é usar os problemas e 0s projetos para privilegiar a
reflexdo sobre as questes da sociedade que incidem sobre os conhecimentos técnicos, bem
como sobre as habilidades e atitudes pessoais (MOESBY, 2004). Para Araujo et al. (2009, p.
2366), os pressupostos da Aprendizagem Baseada em Problemas e em Projetos mediante a
utilizacdo de situacdes-problema (cenarios), estdo em concordancia com as demandas do
mundo contemporaneo, pois “enfrentar problemas interdisciplinares contextualizados na vida
cotidiana e profissional, e de forma coletiva, abre caminhos inovadores para a forma com que
a Universidade trata a producdo de conhecimentos e a aprendizagem de seus estudantes”.

A tematica desta pesquisa se concentra em uma proposta educacional cuja finalidade é
refletir de maneira mais fiel o cotidiano do estudante da licenciatura e contribuir mais
ativamente para o processo de construcdo do conhecimento necessario & sua futura pratica
profissional. Dessa maneira, 0 objetivo essencial deste estudo é investigar as implicacGes da
implantacdo da abordagem Blended Online POPBL no ensino e na aprendizagem de
contetdos computacionais como recursos para a pratica docente a partir do principio da
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racionalidade pratica. Os referidos contetdos estdo frequentemente presentes nas ementas de
disciplinas introdutérias de computacao, seja em cursos da area de informética, ou em cursos
de outras areas. Porém, uma disciplina de computacdo em cursos de licenciatura, que ndo sdo
da area de informatica, oferece mais elementos para a investigacdo de uma abordagem como o
Blended Online POPBL, que coloca os estudantes no centro do processo de aprendizagem e a
tecnologia, conteudo da aprendizagem, como recurso coadjuvante e objeto de reflexdo para
solucdo de problemas relacionados a pratica docente que envolve situacBes singulares e

momentos de incerteza para além da racionalidade técnica (MARTINEZ, 2004).

2. Racionalidades e a Formacao de Professores

Quando se discutem estratégias para a formacdo de professores se faz necessario
determinar o paradigma de formacdo docente responsavel por fornecer subsidios para a
sustentacdo teorica de tais estratégias. Porquanto, como em muitas areas da educacdo, o
dualismo também se faz presente na formacao de professores representado pelos paradigmas
da Racionalidade Técnica e da Racionalidade Pratica. No paradigma da Racionalidade
Técnica a pratica é vista como uma aplicacdo da teoria, 0 que supBe a superioridade do
conhecimento tedrico sobre os saberes praticos. No paradigma da Racionalidade Pratica
experiéncias praticas sdo propostas desde os primeiros anos de formagao, nesse caso, a pratica
€ 0 ponto de partida para o professor refletir sobre suas acdes e (re)elaborar teorias e préticas.

Muitos cursos de licenciatura no Brasil estdo fundamentados em um curriculo que
compreende trés anos de formacdo técnica, mais um ano de disciplinas que abordam préaticas
pedagogicas e também o estdgio supervisionado. A formacdo inicial nesses cursos esta
baseada no modelo da racionalidade técnica, em que, nos anos iniciais, sdo enfatizados 0s
contetdos tedricos de uma determinada &rea do conhecimento e, no ultimo ano, a aplicacéo
pratica desses contetidos no ensino (LONGHINI; NARDI, 2007).

O paradigma da racionalidade técnica é derivado da filosofia positivista, a qual postula
que teorias e métodos adquiridos na formac&o inicial sdo universais para atenderem qualquer
situacdo da realidade, ou seja, os profissionais solucionam problemas instrumentais, mediante
aplicacdo da teoria e da técnica derivadas do conhecimento cientifico (SCHON, 2000).
Porém, na préatica, ha muitas situacdes singulares que possuem estruturas mal delineadas, que
ndo se enquadram nas teorias e técnicas de um curriculo definido pela racionalidade técnica.
Assim, buscaram-se epistemologias que fossem capazes de elucidar a complexidade das acGes

que se desenvolvem durante atividades praticas, o que possibilitou o surgimento de uma
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epistemologia da pratica (MONTEIRO, 2001). Pereira (1999, p. 113) destaca que a
epistemologia da préatica na formacéo docente é definida pelo modelo da racionalidade pratica
por meio do qual,

O professor é considerado um profissional autbnomo, que reflete, toma
decisdes e cria durante sua acdo pedagdgica, a qual € entendida como um
fendmeno complexo, singular, instavel e carregado de incertezas e conflitos
de valores. De acordo com essa concepgdo, a pratica ndo é apenas locus da
aplicagdo de um conhecimento cientifico e pedagogico, mas espaco de
criacdo e reflexdo, em que novos conhecimentos sdo, constantemente,
gerados e modificados.

Convem ressaltar que a teoria ndo € negligenciada na racionalidade pratica, ao
contrario, ela é significada pela pratica, ou melhor, pela reflexdo na pratica. Dessa forma, a
atividade profissional ndo é apenas a aplicacao rigorosa e rotineira da teoria, mas também sua
reestruturacdo, pois segundo Schon (2000, p. 38-39), o profissional reflexivo,

[...] responde aquilo que é inesperado ou andmalo através da reestruturacéo
de algumas de suas estratégias de acdo, teorias de fendmenos ou formas de
conceber o problema e inventa experimentos para testar suas novas
compreensdes. Ele comporta-se mais como um pesquisador tentando
modelar um sistema especializado do que como um “especialista” cujo
comportamento é modelado.

No dialogo reflexivo de um investigador com sua situacdo problemaética, a préatica
assemelha-se a pesquisa, na qual meios e fins dependem-se reciprocamente. Na racionalidade
prética, a investigacdo significa um acordo com a situacdo, quando conhecer e fazer sdo
inseparaveis. Antagonicamente, o modelo da racionalidade técnica parece radicalmente
incompleto na conversagdo reflexiva com a situagdo, visto que a acdo & apenas uma
implementacdo de uma decisio técnica e, desse modo, separa o fazer do conhecer (SCHON,
2000). Para Dewey (1959a), a reflexdo ndo pode ser concebida como uma série de técnicas
aplicadas universalmente em todas as situagcdes, mas como uma consequéncia, uma reagao
provocada por uma acdo — na reflexdo. Desse modo, cada ideia gera a seguinte como seu
préprio efeito natural e, a0 mesmo tempo, apoia-se na ideia antecessora ou a esta se refere.

Apesar dos esforcos empregados na formacdo docente no intuito de auxiliar o
estudante a estabelecer relagdes entre o que vivencia na universidade e o que vivenciara como
professor na sala de aula, é evidente a separacdo entre esses dois mundos (MURRAY -
HARVEY; SLEE, 2000). Sobre o distanciamento que a escola mantém da vida, Dewey
(19590, p. 170) questiona, “[...] Que existe ai de semelhante as condi¢fes da vida cotidiana,
que possa ocasionar dificuldades e o desejo e a necessidade de vencé-las? Quase tudo

comprova que o que mais se exige € ouvir, ler e reproduzir aquilo que foi dito e lido”.
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A dificuldade dos estudantes em descobrir conexdes entre a universidade e o mundo
“real” do ensino, em parte, ¢ resultado da organizagdo curricular que separa 0s conteddos em
disciplinas, esperando que os estudantes descubram ao longo do curso as relacGes entre elas
(MURRAY-HARVEY:; SLEE, 2000). No que tange a introducdo de elementos tecnologicos
na atuacdo docente, os professores encontram dificuldades para entender as complexas
relacbes entre tecnologia, pedagogia e o conteldo da disciplina que ministram porque,
frequentemente, sdo ensinados de forma isolada na maioria dos cursos de licenciatura, e
muitas vezes, em disciplinas optativas (SO; KIM, 2009). A apropriacdo da informatica pelos
professores como um recurso que dé suporte ao processo de ensino e de aprendizagem
implica desenvolver situagbes em que o uso da tecnologia perpasse toda a formacéo inicial,
soltando as amarras de uma visdo tecnicista de uma disciplina isolada. Argumentando em

favor desta perspectiva, Sette et. al. (1999, p. 38) afirmam que:

Ao se tratar da Informatica na formacdo de professores, entende-se que o
suporte tedrico constitui a base imprescindivel ao dominio pedagégico das
ferramentas computacionais. Por isso, a recomendacdo é que 0s cursos de
Licenciatura conjuguem, de forma integrada na estruturacdo curricular,
conteldos oriundos das diversas ciéncias e outros voltados para a
instrumentalizag&o/profissionalizacdo. Assim, o uso do computador se dara
nos contedos e nas atividades desenvolvidas ao longo do curso, na
construgdo do conhecimento, procurando evitar novas dicotomias que mais
uma vez venham concorrer para a fragmentacdo da pratica pedagdgica.

Nesse ambito, um ponto que merece reflexdo é o fato de que o desenvolvimento de um
conhecimento tecnoldgico que auxilie o conteldo pedagogico deve ser entendido como um
objetivo a longo prazo e ir além de uma Unica disciplina nas licenciaturas. Ha a necessidade
de implementarem contetdos tecnoldgicos de forma sistematica e em perspectiva macro nos
programas de formacéao de professores (SO; KIM, 2009).

Assim, no que se refere as experiéncias inovadoras na formacdo de professores
convém situar a abordagem Blended Online POPBL no paradigma da racionalidade pratica,
dado que o papel da reflexdo presente no processo do PBL foi também inspirado pela obra de
Donald Schén e pela filosofia de John Dewey (UDEN; BEAUMONT, 2006). No
racionalismo pratico, o estudante aprende por meio do fazer ou da perfomance, na qual ele
busca tornar-se especialista e € ajudado nisso por profissionais que o instigam a enxergar por
si mesmo as relagBes entre os métodos empregados e os resultados atingidos (SCHON, 2000).
O estudante assume o papel de um pesquisador da sua pratica profissional, ndo apenas o de
um replicador de métodos ou teorias. Dessa maneira, por meio da integracdo entre teoria e

pratica, a proposicdo de situacBes de aprendizagem ativa pode colaborar para que 0s
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estudantes reflitam criticamente sobre questbes da pratica docente e compreendam a

integracao entre conteidos especificos, pedagogia e tecnologia.

3. Blended Online POPBL

A Abordagem Blended Online POPBL é, em sua natureza, inovadora, uma vez que ha
poucas iniciativas na modalidade Blended Learning cuja estratégia metodoldgica esteja
organizada essencialmente na resolucdo de problemas, nos métodos de investigacdo e na
pedagogia de projetos. A Abordagem Blended Online POPBL propde transformacdes em dois
padrdes educacionais legitimados historicamente: a modalidade presencial e a metodologia
tradicional baseada em aulas expositivas fundamentadas no modelo industrial de educagéo. A
abordagem de sala de aula tradicional, sobretudo nas licenciaturas responsaveis por formar
trabalhadores intelectuais, ndo estd a altura da cadéncia de aprendizagem que 0s estudantes
necessitam para ter sucesso na sociedade contemporanea. Na era do conhecimento, 0 modelo
industrial de educagéo soa anacrénico por ndo se atentar para o fato de que cada estudante
aprende em um ritmo diferente a partir de suas potencialidades e limitacfes cognitivas. O
padrdo de educacdo como linha de producdo tende agrupar estudantes em classes e ensinar o
mesmo conteudo, visando que, na mesma quantidade de tempo, todos aprendam. Esse modelo
forca o estudante a passar para 0 proximo assunto quando a classe inteira passa, ndo quando
estd pronto (HORN; STAKER, 2015). Neste ambito, o aspecto mais desafiador que se
apresenta é desenvolver uma nova cultura educacional para que estudantes e professores se
envolvam em experiéncias mais interativas e alinhadas com o contexto contemporaneo e
ainda assim seja possivel contemplar os objetivos educacionais e a formalizacao de conceitos.

Nesse sentido, iniciativas que contemplem metodologias ativas em diferentes
ambientes de aprendizagem (presencial ou online) parecem atender a uma perspectiva de
Educagdo como um organismo vivo, no qual seus métodos, suas formas de interacéo e seus
contetdos estejam adequados as formas de aquisicdo humana de conhecimento e as
constantes transformacdes que ocorrem na sociedade.

Quanto ao conceito de Blended Learning, existem diferentes defini¢des para o termo,
mas essa modalidade educacional é frequentemente descrita como uma combinagdo entre
ambientes de aprendizagem presencial e online, com o objetivo de utilizar os pontos fortes de
ambos. Sobre o consenso no uso do termo, Delialioglu (2012), afirma que, atualmente,

Blended Learning parece ser o termo “de fato” para se referir a modos mistos de ambientes
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de aprendizagem. Mas lembra que, por outro lado, o termo é criticado porque, em muitos
casos, a mistura ndo ocorre na aprendizagem, mas no ensino.

Cumpre ressaltar que o paradigma do Blended Learning ndo é diferenciado por
misturar modalidades educacionais que historicamente evoluiram de modo separado, mas sim
pela forma como elas se misturam. Assim, a op¢do por se adotar esta abordagem deve ser
precedida por um planejamento criterioso, cuja reflexdo sobre as estratégias metodoldgicas
conduzirdo as atividades, inclusive em termos de avaliacdo, analise do potencial cognitivo
dos recursos disponiveis e caracteristicas do estudante.

No ambito de iniciativas pioneiras que abordam o Blended Learning, Delialioglu
(2012) chama a atencdo para um estudo feito por trés pesquisadores da Universidade de
Sidney, na Australia. Neste estudo, Bliuc, Goodyear e Ellis (2007) examinaram uma
volumosa quantidade de pesquisas que abordava o Blended Learning no ensino superior. Os
pesquisadores concluiram que uma pesquisa educacional cientificamente relevante sobre
Blended Learning precisa investigar a relacdo entre os diferentes modos de aprendizagem
nessa modalidade e como eles podem ser integrados.

Nessa perspectiva de integracdo de diferentes modelos de aprendizagem, An (2013)
destaca quatro caracteristicas da modalidade Blended Learning que potencializam o processo
do POPBL.:

1) Os estudantes sdo imersos em um ambiente de aprendizagem mais flexivel e
construtivista, onde podem assumir o controle de sua aprendizagem e trabalhar com recursos
ricos e dindmicos.

2) Em ambientes de aprendizagem combinada (Blended), os estudantes e professores
estdo livres das restricbes de tempo e espaco da sala de aula tradicional.

3) Blended Learning promove a interacdo e a colaboragdo entre os estudantes e 0s
professores, tanto dentro como fora da sala de aula. Esse recurso também é adequado para o
POPBL uma vez que esta metodologia depende da aprendizagem colaborativa.

4) Blended Learning tem o potencial de proporcionar aos estudantes que sdo timidos
em ambientes presenciais a oportunidade de participar ativamente na resolucdo cooperativa de
problemas.

Além disso, todo o processo de resolucdo de problemas e desenvolvimento do projeto
fica registrado no ambiente online, proporcionando um repositério metacognitivo, ou seja, 0
professor e 0s estudantes conseguem observar a evolu¢do do pensamento por meio do
registro, pois refletem sobre o proprio pensamento no processo de resolugdo de problemas e

desenvolvimento de projetos.
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A dindmica do modelo Blended Online POPBL tende a se concentrar em um
determinado Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), por meio do qual os estudantes
desenvolvem colaborativamente estratégias de resolucdo de problemas, dispdem de material
online, recursos para comunicacéo, portfolio, entre outros recursos. Dessa maneira, enquanto
em um nivel, o uso do AVA pelos estudantes os leva a ter acesso aos recursos materiais e de
comunicacdo, que apoiardo o aprendizado, em outro nivel, eles se comprometem com as
atividades presenciais nos grupos de PBL (SAVIN-BADEN, 2006).

Trapp (2006) pondera que uma aprendizagem bem sucedida e eficaz esta relacionada
com o grau de implicagdo do estudante no processo de aprendizagem. Com a aprendizagem
orientada a problemas que utilize métodos exploratdrios, os estudantes estdo diretamente
implicados.

Mas é importante que se tenha critério ao utilizar o POPBL como estratégia
pedagdgica em uma modalidade que mistura educacio online e presencial. E vital que sejam
verificadas as similaridades entre os elementos que irdo compor essa abordagem Blended,
caso contrario, sera realizada em razdo do hype! momentaneo, sendo destituida de qualquer
julgamento sobre seu valor epistemoldgico. Assim, se a perspectiva epistemologica que
ancora um modelo misto é o construcionismo, Bartolomé (2004) defende que o Blended
Learning deve ser um modelo de aprendizagem no qual o estudante possa desenvolver
habilidades importantes para sua vida futura na sociedade:

e Buscar e encontrar informagéo relevante na rede;

e Desenvolver critérios para validar essa informacéo, segundo indicadores de qualidade;
e Aplicar a informacdo na elaboracéo de nova informacgéo e em situagdes reais;

e Trabalhar em equipe compartilhando e elaborando informacéo;

e Tomar decisdes com base em informacdes conflitantes;

e Tomar decisdes em grupo.

De acordo com Pesce (2010), a aprendizagem é um processo individual, mas que pode
ser potencializado com atividades colaborativas que articulem a resolucéo de problemas com
interacdes sociais de modo que sejam desenvolvidas habilidades individuais e coletivas.
Nesse sentido, Almeida e Prado (2003) consideram que representar no computador as
interacOes sociais do PBL faz com que os estudantes tenham maior consciéncia do processo
de aprendizagem, além de refletirem e depurarem suas ideias, uma vez que o ambiente virtual,

em razdo do registro das diferentes etapas de aprendizagens, é propicio para promover a

1 x a g
Promocdo extrema de uma ideia.
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melhoria continua nas produgfes dos estudantes, bem como a compreensdao de todo o
processo que culminou na resolucéo de um problema.

Por essa razdo, sdo muitos os trabalhos que enfatizam a vantagem mais significativa
que os AVAs oferecem para as metodologias ativas: a aprendizagem colaborativa (ATAN et
al, 2005). Todavia, apenas oferecer aos estudantes ferramentas de comunica¢do remota, ndo
garante o surgimento de interacdes sociais que levem a efetiva colaboracdo. Para melhorar a
coesdo do grupo, Sancho et al. (2011) também propGe estimular nos estudantes uma mudanca
de atitude para um papel mais ativo e ajuda-los a praticar e melhorar habilidades sociais

durante o processo de aprendizagem.

4. Metodologia

Para compreensdo dos fenémenos que ocorreram em um ambiente educacional, no
qual o Blended Online POPBL foi a abordagem de ensino e de aprendizagem, é necessaria
uma perspectiva metodolégica que conceba o contexto como objeto de pesquisa e a influéncia
desse contexto no comportamento e concepc¢des dos sujeitos pesquisados. Para tanto, a
abordagem qualitativa traz contribuicdes significativas para nortear essa pesquisa, uma vez
que as agdes sdo mais bem compreendidas no ambiente natural em que ocorrem (BOGDAN;
BIKLEN, 1994). Além disso, um atributo definidor da abordagem qualitativa é a descricéo,
ou seja, tudo que faz parte do contexto pode ser descrito e oferecer elementos para esclarecer
pontos do objeto de estudo (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Em pesquisa qualitativa, a escolha dos participantes tem carater proposital, porque 0
pesquisador seleciona o0s participantes em funcdo dos interesses do estudo e da
disponibilidade dos sujeitos (ALVES-MAZZOTTI; GEWANDSZNAJDER, 1999). Por essa
razdo, esta pesquisa focou em um aspecto particular no que se refere aos seus participantes, ou
seja, concentrou-se no modo como 44 estudantes do primeiro ano de um curso de Licenciatura
em Quimica de uma Instituicdo Estadual refletem sobre suas aces pedagdgicas, seu contexto
de atuacéo e os aspectos atitudinais da carreira docente mediante a abordagem Blended Online
POPBL utilizada na disciplina de “Introdu¢ao a Computagdao” (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Na etapa empirica desta pesquisa, 0 pesquisador, professor responsavel pela
implantacdo do Blended Online POPBL na disciplina, formulou trés situagcdes-problemas
contemplando em sua resolucdo a aprendizagem de contetdos programéticos definidos no
programa de ensino da disciplina. O contexto geografico selecionado como cenério para a
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primeira situacdo-problema foi a cidade de Oliveira de Fatima® escolhida por se constituir
como um cendrio desconhecido para os estudantes e, por essa razao, mais suscetivel a servir
de cenario para situacdes extremas e problematicas. As demais situacGes-problema foram
situadas no interior de S&o Paulo e mais assentadas no contexto dos estudantes. Dessa forma,
a partir da segunda situacdo-problema, os problemas faziam referéncia ao contexto social,
econdmico e cultural dos estudantes, bem como as situacGes préaticas do cotidiano da area do
curso e foram organizados de modo a contemplar pequenas unidades tematicas como
componentes de um computador, planilhas eletronicas e técnicas de programacdo de
computadores. As situagdes-problemas foram apresentadas aos grupos sem informacoes
anteriores para sua elucidacdo, funcionando como ponto de partida e condutora do processo
de aprendizagem.

No primeiro encontro presencial, o professor apresentou o plano de curso aos
estudantes, discursando sobre a modalidade Blended Learning e sobre a metodologia POPBL.
Apos esclarecer algumas davidas, o professor solicitou aos estudantes a formacao de grupos
com cinco a oito estudantes, que receberam a primeira situacdo-problema para resolvé-la de
forma colaborativa. Apos deliberarem acerca da resolucdo do problema, os estudantes foram
orientados a elaborarem um quadro de referéncia no qual constavam os fatos do problema, as
hipoteses de resolucdo, as questBes de aprendizagem e o plano de acdo para levantar as
informacgdes necessarias para o desenvolvimento do projeto. O quadro de referéncia foi
disponibilizado a todos os integrantes do grupo para que iniciassem o estudo autbnomo. Apds
uma semana de estudo autdbnomo, os estudantes reuniram-se novamente e socializaram as
descobertas, discutindo o problema pela perspectiva dos novos conhecimentos alcancados.

Os grupos participaram de reunides presenciais com o professor, cujas atribuicfes
eram as de propor o problema, orientar o trabalho em equipe, acompanhar o debate, planejar
as estratégias e avaliar. Nas interacdes online, o professor ficou responsavel por estimular a
colaboracéo entre os estudantes e indagar acerca da pertinéncia das informacdes levantadas
pelo grupo e por fazer com que os estudantes atingissem objetivos proximos aos imaginados
para aquela situacdo-problema. As hipoteses dos estudantes sobre as possiveis resolu¢es dos
problemas (projetos) foram apresentadas ao professor em mensagens trocadas mediante

2 Segundo o Censo Populacional de 2010, Oliveira de Fatima, cidade do interior do Estado do Tocantins, possui
1035 habitantes. Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Disponivel em:
http://www.ibge.gov.br/home/estatistica/populacao/censo2010/tabelas_pdf/total_populacao_tocantins.pdf.
Acesso em: 05/07/2017.
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recursos de comunicacdo do AVA TelEduc, pela rede social Facebook e também por meio de
conversas informais nos encontros presenciais.

Com relacdo a classificacdo das situacOes-problema propostas aos estudantes, elas
podem ser identificadas como sendo do tipo “obstaculo de processo”, pois foram construidas
ao redor de um personagem (o préprio estudante ja como profissional da sua area) que precisa
realizar uma acdo e ndo sabe como proceder (CAPRARA, 2001). Esse tipo de situacdo
problematica coloca o estudante em posicdo de aprendiz de profissional, o que denota
oferecer situacdes nas quais seja possivel ressignificar a pratica de estudar por meio do fazer.
O ato de fazer exige a reflexdo, implica estabelecer relagdes com o0s componentes
circundantes do cotidiano, desse modo, naturalmente, resulta aprendizagem. Evidentemente,
uma situacao que busque promover a reflexdo ndao pode ser baseada em uma acéo rotineira,
mas deve ser algo novo e por esse motivo incerto e problematico (DEWEY, 1959b).

As situagdes-problemas foram concebidas de modo que os estudantes investigassem a
teoria, ou seja, buscassem as informacOes necessarias para encontrar as solucfes possiveis
(DELISLE, 2000) e desenvolvessem um projeto para conferir um carater de utilidade a
resolucdo dos problemas e, consequentemente, ao contelido programatico da disciplina. O
periodo entre a sessdo de abertura (entrega da situacdao-problema) e o fechamento (finalizacéo
do projeto) teve um tempo médio de quatro semanas para cada situacdo-problema.

Para o levantamento de dados, este estudo fez uso da aplicacdo de questionarios de
avaliacdo da abordagem Blended Online POPBL e da coleta de documentos. As pesquisas
qualitativas se caracterizam por fazer uso de uma grande variedade de técnicas e instrumentos
para coleta de dados, entre eles, os mais utilizados sdo a observacao, o questionario e a coleta
de documentos (ALVES-MAZZOTTI; GEWANDSZNAJDER, 1999). Entenda-se por
documentos, nesta pesquisa, 0 registro das interagcBes entre os participantes ocorridas nas
ferramentas e-mail, chat e forum do AVA TelEduc, bem como na rede social Facebook, além
dos relatdrios e materiais produzidos pelos estudantes.

Os dados coletados foram analisados a luz da Analise de Contetdo, um conjunto de
técnicas de analise das comunicages, cuja intengdo é obter indicadores (quantitativos ou n&o)
gue possibilitem a inferéncia de conhecimentos relativos as mensagens analisadas. Para isto,
ha a necessidade de empregar procedimentos sistematicos e objetivos para descrever o
conteddo de tais mensagens. Desse modo, a Analise de Conteddo é utilizada quando
buscamos inferir (deduzir de forma l6gica) conhecimentos sobre o emissor da mensagem ou
sobre o seu meio para responder questdes como: Quais as causas que levaram a producgéo das

mensagens? Quais os possiveis efeitos das mensagens? (BARDIN, 2009).
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5. Resultados

Os dados coletados nesta pesquisa foram analisados por meio da teoria da analise de
conteddo (BARDIN, 2009), de acordo com as similaridades apresentadas, é importante
ressaltar que a andlise de conteudo foi complementada com uma analise quantitativa e
configura-se como fator decisivo para apresentar, com rigor metodol6gico, os resultados desta
pesquisa. Para tanto, foram definidas trés categorias para investigacéo:

1. Preocupacdo com o Contexto de Atuacdo Docente;
2. Préticas Reflexivas;
3. Postura Profissional.

Objetivando preservar a identidade dos participantes, os estudantes serdo identificados
por um codinome formado pela letra “A” e um nimero no intervalo de 1 a 443, As expressdes
verbais dos participantes serdo apresentadas entre aspas e em italico, essa notacdo indica que
se trata da transcricdo literal da linguagem verbal dos participantes. As falas que estiverem
precedidas de travessao (—) correspondem a transcricao de um diélogo.

5.1. Preocupacdo com o Contexto de Atuacao

As situagOes-problema apresentadas aos estudantes foram pautadas em um contexto
que visava refletir ao maximo as situacdes da realidade. Por esta razdo, buscamos verificar o
modo como os estudantes manifestaram a preocupagao com o contexto dos problemas. Nessa
direcdo, Freire (1996, p. 68) reflete sobre a necessidade de o professor ter consciéncia da
realidade que o cerca, “Como professor preciso me mover com clareza na minha pratica.
Preciso conhecer as diferentes dimens@es que caracterizam a esséncia da pratica, o que me
pode tornar mais seguro no meu desempenho”.

A importancia conferida aos contextos que cada situagdo-problema apresentou é
identificada na seguinte ocorréncia no forum de um grupo: O estudante A29 publicou uma
mensagem sobre a necessidade de explanar aos seus futuros estudantes sobre os conceitos
quimicos antes de fazer o projeto, em resposta, a estudante A34 lembrou que a solucdo do

problema deveria ser pautada na realidade dos estudantes. E o estudante A29 que,

* Em conformidade com a Portaria PO-085 de 5 de maio de 2011 e com a Resolu¢do n°® 466 de 12 de dezembro
de 2012, esta pesquisa atende aos requisitos de ética e integridade na pratica cientifica, bem como aos
aspectos éticos que envolvem seres humanos por meio do termo de consentimento livre e esclarecido dos
individuos-alvo, assegurando sua vontade de contribuir, ou ndo, com a pesquisa, respeitando sua dignidade,
autonomia e reconhecendo sua vulnerabilidade.
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inicialmente, tinha uma visdo conservadora de como deveria acontecer a aprendizagem,
mostrou-se receptivo em considerar o contexto dos estudantes no processo de orientagéo. O
dialogo entre os estudantes esta transcrito abaixo:

— “Sugiro que antes de realizar a planilha eletronica, devemos explicar 0s conceitos
quimicos envolvidos, como o pH, acidez, neutralidade e alcalinidade.” (A29).

— “sim... podemos utilizar alimentos populares na regido, para que 0S Supostos
estudantes tenham uma visualizagdo mais clara do nosso projeto, pois teriam contato
cotidiano com tais produtos alimenticios.” (A34).

— “Exatamente, podemos pesquisar os alimentos mais consumidos na regido onde 0s
estudantes moram, e separa-los de acordo com O pH de cada alimento pesquisado.” (A29).

Assim, € importante ressaltar que o registro das mensagens no férum foi um fator
decisivo para que os estudantes refletissem sobre o contexto apresentado pelas situacdes-
problemas, permitindo que complementassem ou revisitassem suas concepcdes a respeito da
relevancia do cotidiano para seu processo educativo.

A analise dos dados revelou também que as atividades do Blended Online POPBL,
sobretudo, as de investigacdo, possibilitaram que os estudantes adquirissem respeito pelo
contexto que influenciava nos saberes de seus futuros estudantes:

“A partir dos dados deste site (http://www.uniregistro.com.br/cidades-do-
brasil/tocantins/oliveiradefatima), a cidade de Oliveira de Fatima tem uma extensdo
territorial pequena, com poucos habitantes. A economia da regido estd voltada para a
pecuéria, principalmente. Acho essas informacdes importantes para entendermos a realidade
dos estudantes, que certamente tem uma rotina de ‘cidade do interior’, sem muito movimento
comercial na regido, assim eles ndo tem muito acesso as tecnologias.” (A34).

A fala da estudante A34 sugere que as reflexdes envolvendo o contexto do problema
foram decisivas para o desenvolvimento das ideias para sua solucdo. Nesse processo, 0
estudante contextualiza seu conhecimento e adquire o conhecimento dos contextos e parece se
convencer de que a existéncia ndo € um bloco compacto de determinismo aos quais devemos
nos acostumar (VALLAEYS, 2008). Essa perspectiva racionalmente préatica é evidenciada na
seguinte fala: “reformulei alguns conceitos que tinha sobre dar e montar uma aula, para que
pareca mais interessante visto pelos estudantes, aprendi a pensar pelo lado deles” (A16). Os
estudantes creem que, conhecendo e levando em consideragdo o contexto, podem fazer a
diferenga, uma vez que tendo empenhado esforco em resolver um problema, o sentido de
fatalismo deixa de existir, porque s é possivel chegar a uma solucdo interferindo na situacéo
em que se apresenta, desconsiderando formulas prontas (SOUSA, 2010): “Essa [solucéo] foi
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onde mais me identifiquei, sempre atentando ao interesse do publico alvo quanto ao modelo
criado para as aulas, em conceitos dindmicos.” (A 18).

Com relacédo a internalizacdo do contexto, os estudantes colocaram-se na posi¢édo de
professores e apresentaram preocupacdo em determinar quais conhecimentos ja possuiam
acerca da situacdo-problema. Todavia, ao se conceberem como professores do ensino médio,
0s estudantes, manifestaram contradices acerca do racionalismo implicado em suas
concepgoes. Observemos a fala do estudante A12: “Bem temos que colocar célculos que
utilizamos frequentemente, e que sdo bem tranquilos, pois 0s estudantes sdo do ensino
médio”. A expressdo do estudante A12 revela uma visdo educacional tecnicista ¢ fortemente
baseada no conteudo, essa perspectiva conteudista entende que estudantes do ensino médio
ndo devem ser desafiados intelectualmente com a apresentacdo de contetdos além dos
ensinados na série que estdo matriculados. O racionalismo técnico presente na fala do
estudante A12 é derivado do modelo industrial de escola que atendia a demanda educacional
do inicio do século XX. Nesse sentido, Horn & Staker (2016, p. 6) nos esclarece: “A teoria
era que, com estudantes agrupados por nivel e, entdo, reunidos em salas de aulas, 0s
professores poderiam ensinar as mesmas matérias, da mesma maneira € no mesmo ritmo [...]”.

Ainda no tocante a internalizacdo do contexto, uma estudante sugere ao seu grupo
usar fitas industrializadas como instrumento para indicar o nivel de pH, prontamente uma
outra colega do mesmo grupo chama a atengdo para o seguinte fato: “E a escola la tem essas
fitas? Porque no problema ta pra usar repolho roxo porque a escola nao tem
equipamentos....” (A03). A fala da estudante A3 manifesta um principio de racionalismo
pratico ao evidenciar a reelaboragdo da técnica em favor de uma realidade que impde limites.
Ainda que sejam estabelecidos padrbes para serem aplicados em sala de aula, o professor
interpreta a realidade e atua na construcéo do curriculo que pratica.

As falas apontam também preocupacdo com a acessibilidade do material didatico a ser
produzido. Dessa forma, no contexto da educacdo especial, as tecnologias sao tratadas como
assistivas e envolvem desde a ergonomia até a programacao do software ou material didatico
(REZENDE, 2009). O estudante A13 manifesta interesse nesse aspecto: “N&o podemos
esquecer também dos que possuem algum tipo de deficiéncia pois estes também tem o direito
de conhecer e saber sobre o computador e suas utilidades! o que acham?”.

Ao refletir sobre a resolucdo do problema, o estudante Al3 considera o uso da
tecnologia para compreender o cotidiano dos estudantes: “Acho interessante usarmos o
youtube para entender a situacdo do cotidiano dessas pessoas atualmente!!” (A13). Ficou

evidente para os estudantes a importancia do contexto para se determinar 0s conhecimentos
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prévios que os estudantes detém: “seria legal fazer como falei, que cada estudante testasse o
suco do repolho roxo com seu alimento sugerido para ver a cor da reacao quimica”.

Por meio do cruzamento das respostas obtidas com o questionario de avaliacdo da
abordagem Blended Online POPBL, observamos que 81,25 % dos sujeitos dessa pesquisa
acredita que a configuracdo da escola atual ndo considera relevante o conhecimento prévio

dos estudantes e, consequentemente, o contexto em que tal conhecimento se origina.

Um dos problemas das escolas é que
ndo consideram os interesses e
conhecimentos prévios dos estudantes. iz
Concordo Né&o tenho opinido
O Blerb ORI FOREL | oo v 81,25 % 6,25 % 87,5 %
permite ao estudante
formular hip6teses e
comparar diferentes formas | N&o tenho opinido 12, 5% 0% 12,5 %
de resolver um problema.
Total 93,75 % 6,25 % 100 %

Quadro 1 — Relacéo de conhecimentos prévios com a abordagem Blended Online POPBL.
Fonte: Elaborado pelo Autor.
A andlise do Quadro 1 possibilita ainda notar que, esses mesmos estudantes veem a
necessidade da escola fazer uso de abordagens metodoldgicas inovadoras e ativas para que

seja possivel a articulagdo dos contetidos cientificos com os saberes que eles ja detém.

5.2. Praticas Reflexivas

Antes de iniciar esta analise, ressaltamos que sua estrutura se dard mediante a 6tica do
pensamento reflexivo proposto por John Dewey, bem como pela perspectiva da préatica
reflexiva proposta por Donald Schon. Segundo Schén (2000), a pratica reflexiva pode ser do
tipo “reflexdo sobre a acdo” que consiste em analisar uma agdo realizada para projetar agdes
futuras; ou do tipo “reflexdo-na-a¢do”, na qual a pratica reflexiva surge na urgéncia da
situacdo e transforma a acdo, enquanto ela ainda ocorre. Ambas serdo abordadas nesta analise.

De acordo com Dewey (1959b, p. 153), a reflexdo implica um olhar retrospectivo e
prospectivo sobre como intervimos nas coisas € como as coisas intervém em nds, pois, “a
medida do valor de uma experiéncia reside na percepg¢éo das relages ou continuidades a que
nos conduz”, ou seja, a significacdo de uma experiéncia decorre de uma reflexao sobre o que
se realizou e a consequéncia disso. Essa concepgao pode ser observada no texto da estudante
A23, no qual ela reflete sobre o projeto desenvolvido:
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“Na minha concepcéao, esse trabalho atingiu uma meta muito maior que a esperada.
Creio que todos os problemas aqui resolvidos atingiram essa meta, pois ajudaram-nos a
enxergar que uma aula ndo precisa Unica e exclusivamente de apostilas, giz e lousa, tem
outras maneiras de se fazer entender e conseguir os mesmos ou melhores resultados, de uma
maneira mais ludica e menos magante.” (A23).

E oportuno observar que, a reflexdo da estudante ocorre no ambito das consequéncias
de sua experiéncia, quer seja para ela propria, quer seja para seus futuros estudantes. Para a
estudante, o foco é o efeito trazido por sua experiéncia. Contudo, ndo é evidente na fala da
estudante, a razdo, segundo suas proprias vivéncias, que a fez dar essa conotacdo a sua
experiéncia (DEWEY, 1959b). Por outro lado, o aspecto das causas que levam a significacdo
de uma experiéncia por um individuo pode ser analisado na fala da estudante A12:

“Amores, eu estava aqui pensando com meus botBes, e poderiamos comecar,
explicando em partes o que é o pH, como funciona o seu esquema, € como apresentar na
quimica! Pois o professor escreveu algumas vezes no problema "vocé sabe que"”, mas nem
sempre o0 que vocé (professor) sabe, o estudante também sabe! Por exemplo eu no 1°ano EM
eu ndo estudei o que era o pH, e no 3%°%ano aprendi apenas o Seu conceito basico!.” (A12).

E possivel notar que a estudante A12 leva a observagio de sua experiéncia mais longe,
ou seja, ela descreve, segundo suas vivéncias, a causa que a leva a pensar de uma maneira e

ndo de outra. Toda essa situacdo € teorizada por Dewey (1959b, p. 159) como se segue,

Na descoberta minuciosa das relacfes entre 0s nossos atos e 0 que acontece
em consequéncia deles, surge o elemento intelectual que ndo se manifestara
nas experiéncias de tentativa e erro. A medida que se manifesta esse
elemento aumenta proporcionalmente o valor da experiéncia. Com isto
muda-se a qualidade desta; e a mudanca € tdo significativa, que podemos
chamar reflexiva esta espécie de experiéncia — isto €, reflexiva por
exceléncia.

Convém ressaltar que a reflexdo de ambas as estudantes (A23 e A12) ocorreu apos a
atividade, assim, esse tipo de reflexdo é descrito por Schon (2000, p. 32) como “reflexdo
sobre a agdo”, pois nesse caso, os estudantes pensaram retrospectivamente sobre o que
realizaram, a fim de descobrirem como a experiéncia poderia contribuir para um resultado.
Portanto, consideramos que esta intervencdo, da forma como foi implementada, incitou os
estudantes a refletirem sobre a agéo.

No que tange a refletir-na-acdo, os estudantes pensaram desse modo em muitos
momentos. Nas situacdes em que deliberavam para resolver os problemas, suas acfes eram

foco de reflexdes, enquanto ainda agiam. O dialogo abaixo foi publicado no férum do AVA e
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aconteceu enquanto o estudante A26 estava desenvolvendo o projeto para solugéo da primeira
situacdo-problema, ou seja, no calor da acéo:

— “Professor, a video aula que citei como um modo de solucdo, pode ser feito em
forma de tutorial usando o word pra expressar minhas falas ou necessariamente tenho que
falar?” (A26).

— “Pessoal do grupo do A26 o que acham sobre o video ser narrado ou ser baseado
em texto? Ou devem misturar ambos os recursos?” (Professor).

— “Imagino que a mistura dos dois seja valida, pois quanto mais recursos de
comunicagdo tivermos, maior a chance de compreensdo daqueles que a estdo assistindo,
levando em consideracéo todas as limitacGes impostas.” (A17).

— “Concordo inteiramente com vocé A17. Acho que vocé foi bastante feliz ao falar
que o material produzido deve contemplar as possiveis limitacGes de quem vera o video, seja
limitac&o visual ou auditiva... E uma excelente argumentac&o! Muito bom seu raciocinio!!!”
(Professor).

— “Legal kkkkkkk' vou ter que refazer o video :p Adorooooooooooo!!! Legal, mano
isso mostra que todo mundo esta atento :D” (A26).

— “A26, isso é uma sugestdo, mas ndo necessariamente obrigatdrio. Se o video ja
esta pronto € melhor deixar como esta e depois avaliarmos ndo acha? Assim te poupara o
retrabalho. Precisando de ajuda é so falar, OK?1” (A17).

— “Eu jé fiz desse outro modo, ficou bem melhor, pois da pra usar com uma colinha
pra saber o que falar :D kkkkkk” (A26).

— “A26 I ficou muito legal as video-aulas !'! muito Dez mesmo !!! parabéns
parca!” (A10).

E possivel constatar ao ler o didlogo acima que o estudante A26, ainda que um pouco
reticente em alterar o projeto, refletiu acerca das ponderac6es do professor e dos colegas e deu
nova forma ao que estava fazendo, no momento de sua elaboracdo. Embora o professor e os
colegas o tenham incitado a aprofundar sua reflexdo, a inquietacdo partiu dele, ou seja, 0
processo de reflexdo sobre o que estava fazendo era de sua responsabilidade. Nesse sentido,
Dewey apud Schon (2000, p. 25), faz a seguinte observacéo sobre o estudante reflexivo,

Ele tem que enxergar, por si proprio e a sua maneira, as relacdes entre meios
e métodos empregados e resultados atingidos. Ninguém mais pode ver por
ele, e ele ndo podera ver apenas ‘falando-se’ a ele, mesmo que o falar correto
possa guiar seu olhar e ajuda-lo a ver o que ele precisa ver.

Outro ponto a se considerar quando nos referimos a reflexdo, refere-se ao meio pelo
gual ela se manifestou. Muitas das reflex6es foram desencadeadas por meio das falas dos
estudantes registradas no AVA e nas Redes Sociais. O forum do AVA foi um importante
recurso nesse sentido, pois permitiu o aprofundamento da discussdo e da reflexdo entre os

estudantes. Uma vez que o forum implica no registro do pensamento dos estudantes, uma
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argumentacdo ou resposta exigiu maior reflexdo e revisédo sobre o texto que estava sendo
redigido e, consequentemente, reforcou competéncias metacognitivas (SOUSA;
SCHLUNZEN JUNIOR, 2012). Nessa direcdo, Harasim apud Jonassen (2000, p. 275)
pondera que: “[...] os estudantes consideram que refletem mais sobre os seus proprios
pensamentos numa conferéncia por meio do computador do que quando empenhados em
conversagoes telefonicas ou presenciais”.

Mas em virtude da natureza simulada dos problemas utilizados nesta intervencéo, ndo
ha indicios suficientes para assegurar que o POPBL proporciona a reflexdo-na-acéo, segundo
a concepcao de Perrenoud (2002), ou seja, ndo é possivel precisar nesta pesquisa se 0 POPBL
possibilita ao estudante pensar de modo reflexivo no oficio de professor. Para tanto, seria
necessario utilizar a problematizacdo em um contexto essencialmente real, como o da
formacéo continuada ou do estagio supervisionado, no qual uma sala de aula real desempenha
um fator decisivo para verificar qual a natureza da reflex&o.

Nessa direcdo, Barell (2007), orienta os professores a ajudar seus estudantes a
refletirem constantemente sobre seus préprios progressos no PBL, pois, dessa forma, sdo
estimulados a desenvolver confianca e controle em seus processos de aprendizagem. Nesse
sentido, os estudantes consideram que o uso de problemas para a aprendizagem
proporciona oportunidades para que reflitam sobre suas experiéncias: “Utilizei o
problema | dado pelo professor para questionar o que poderia ser feito com 0s recursos
limitados que desfrutavamos.” (A31) e “Atentei-me a necessidade de fazer atividades acerca
do problema e até fugi do intuito principal, mas depois foquei no fundamental explicitado
pelo professor (montagem da planilha através das cores dos indicadores).” (A20).

Dessa maneira, por condicionar os estudantes a refletirem sobre suas atividades, a
abordagem Blended Online POPBL abre precedentes para que, na futura pratica profissional,
os estudantes possam refletir-na-acdo, enquanto esta estiver ocorrendo, com o objetivo de

mudar algo na acdo mediante a reflexdo realizada.
5.3. Postura Profissional

A andlise dos dados realizada nesta secdo tem por objetivo investigar a contribuicdo
das atividades desempenhadas na abordagem Blended Online POPBL para desenvolver uma
atitude profissional nos estudantes. Convém ressaltar que, o conceito de profissional tratado
aqui é o estabelecido pela literatura que versa sobre as formas de racionalismo da pratica
profissional. Dessa maneira, para que haja uma formacéo realmente profissional, ha que se

contemplar, além do dominio dos saberes a serem ensinados, 0 dominio tedrico e pratico dos
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processos de ensino e de aprendizagem (PERRENOUD, 2002). Nesse sentido, é possivel
constatar que os estudantes validam a ideia de uma formagéo profissional que rompa com o
racionalismo técnico: “Descobrimos que um professor é muito mais do que suas
“obrigagoes”, ensinar conteudos e desenvolver habilidades, muitas vezes ele é quem ajuda a
dar o primeiro passo para coisas que, na maioria das vezes, 0s estudantes nunca pensaram
em ter interesse, abrindo caminho para varias oportunidades.” (A23).

Na fala da estudante A23 é possivel perceber que ela consegue distinguir claramente
dois racionalismos na pratica docente, o racionalismo técnico das “obrigacdes” e o
racionalismo pratico que permite “abrir caminho para vdrias oportunidades”. A Proposicao
de uma metodologia ativa foi fundamental para contribuir com o desenvolvimento da
concepcdo de racionalismo pratico, ou seja, por estimular a formacéo intelectual e critica
dos estudantes no que se refere a educacdo: “Como professor, sempre temos que estar
renovando 0 nosso jeito de ensinar, ndo podemos apenas ficar em uma lousa e os estudantes
no caderno, temos que unir o util ao divertido, fazer com que eles demonstrem seus
conhecimentos, suas opinides, ndo s6 no ambito da aprendizagem, mas também para seu
futuro, na sociedade, na faculdade, em um emprego.” (A39).

Ressaltamos que, segundo alguns estudantes, os professores das outras disciplinas néo
abordavam assuntos relacionados as préaticas pedagdgicas, somente conteidos especificos da
quimica e da fisica, como podemos verificar pela fala do estudante A40: “Professor, fale com
0s outros professores para eles mudarem o jeito deles de dar aula” (A40). Percebemos,
entdo, que é importante formar os estudantes segundo abordagens educacionais inovadoras,
que utilizem préaticas ou metodologias ativas, se quisermos que os estudantes das licenciaturas
as utilizem na escola. Nesse sentido, o estudante A16 considera que a abordagem Blended
Online POPBL ¢ “mais dinamica e consegue nos fazer associar a matéria com a vida
cotidiana de um professor. A outra metodologia nos deixa perdidos, em que ndo conseguimos
entender como tal informacgdes que adquirimos nos poderiam servir de utilidade em nossa
futura profissao seja qual for ela.” (A16).

Para alguns estudantes, o modo como a disciplina foi conduzida favoreceu o
conhecimento de praticas pedagogicas, uma vez que nos seus relatorios, eles chamaram a
atenc¢do para o fato de que “Enquanto buscavamos uma melhor maneira de ensinar esses
adolescentes, partindo do principio de que eles nunca tiveram contato com nada eletrénico,
fomos adquirindo conhecimentos que seriam Uteis, ndo s6 para essa situacdo, como para
outras futuras.” (A39). E interessante notar que, segundo os estudantes, foi uma

disciplina de computacdo em um curso de licenciatura em Quimica que permitiu esse
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primeiro contato com assuntos pedagogicos. A pergunta que cabe nesse momento é: se a
disciplina fosse ministrada em outra abordagem, que néo privilegiasse o contexto de aplicagéo
dos conceitos, 0s estudantes teriam essa mesma percepcdo? No entanto, os cursos de
licenciaturas, frequentemente, abordam as questfes pedagogicas sob uma perspectiva mais
pratica apenas no estagio supervisionado. O estagio supervisionado, muitas vezes o Unico
responsavel por formar uma atitude docente, consiste, na maioria dos casos, na observacéo de
2008),

desenvolvimento e andlise da pratica docente.

professores em aula (LEITE et al., ndo dando margem a autonomia no

Mas, mesmo com uma posicdo favoravel dos estudantes quanto a pertinéncia da
abordagem Blended Online POPBL em colocé-los em contato com a realidade profissional do
professor, os estudantes se mostraram divididos ao opinarem sobre qual seria 0 momento mais
adequado para estudarem praticas pedagdgicas no curso. Ao analisar o Quadro 2, elaborado a
partir dos cruzamentos das respostas dadas ao questionario de avaliacdo da abordagem
Blended Online POPBL, notamos que, mais da metade dos estudantes (56,25%) avaliam
positivamente a abordagem, considerando-a “Boa”. No entanto, revela-se um contrassenso,
posto que esses mesmos estudantes se mostraram divididos entre os que apoiam o estudo de
praticas pedagdgicas durante todo o curso e os que acreditam que esse tema deve ser estudado
apenas no estagio supervisionado. Contudo, mesmo os estudantes favoraveis ao estudo da
pratica docente apenas no estagio supervisionado, consideram que a abordagem Blended
Online POPBL ¢ “mais complicada, porém mais proxima da realidade.” (A18). A posicao
dos estudantes revela o que podemos considerar como o fenémeno da procrastinagéo, ou seja,
a tendéncia em adiar a realizacéo de tarefas importantes. Assim, os estudantes consideram que
0 Blended Online POPBL ¢ eficaz em estabelecer paralelos com a realidade do professor, mas
em razdo da dificuldade desta abordagem, as questdes sobre o cotidiano profissional do

professor devem ser adiadas para os anos finais da faculdade.

e-ISSN 2178-2679

A prética do professor deve ser estudada apenas
no Estagio Supervisionado, quando o estudante
L . Total
tera mais maturidade.
Concordo Discordo | N&o tenho opinido
Qual sua avaliacdo | Boa 25 % 25 % 6,25 % 56,25 %
sobre a abordagem | Muito Fraca 0 0 12,5% 12,5%
Blended Online
0, 0, 0,
POPBL? Regular 18,75 % 12,5 % 0 31,25 %
Total 43,75 % 37,5 % 18,75 % 100 %

Quadro 2 — Relagao entre a abordagem Blended Online POPBL e o estagio supervisionado.

Fonte: Elaborado pelo Autor.
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Dessa maneira, foi possivel inferir que esses resultados encontram explicacdo na
preocupacao dos estudantes com a aprendizagem dos contetldos mais especificos do curso de
Quimica em detrimento de questbes didaticas, como se partilhassem o seguinte pensamento:
“deixe essas questdes para o final do curso, temos muito com que nos preocupar agora”. A
fala do estudante A35 ilustra essa visdo: “A metodologia PBL online é muito interessante por
te fazer enxergar de varias maneiras alguns problemas que teremos no futuro em salas de
aula. Porém ainda existem matérias que precisam continuar como sdo por ndo haver, no
momento, uma forma diferente de aprendizado.” (A35). O estudante A35 descortina a
contradicdo apresentada no Quadro 2, ou seja, 0s estudantes vivenciam um dilema no qual
percebem que os métodos tradicionais ndo sdo adequados para estimular a aprendizagem nos
estudantes contemporaneos, mas sao praticas legitimadas por eles proprios e pelos
professores, assim, em razdo da necessidade de integrar um grupo social, os estudantes
(futuros professores) ndo se sentem seguros de que ao estudarem por meio de estratégias
inovadoras estardo realmente aprendendo mais do que se estudassem por meio de
metodologias tradicionais. Os dados demonstraram que o receio do incerto ou a inclinacéo
dos estudantes para a ordem imposta permitem que eles encontrem conforto em padrdes
historicamente delineados. Os padrfes parecem trazer seguranca a eles, uma vez que
protegem e perpetuam a representacdo de qual deve ser o papel do estudante e do professor.

E pertinente acentuar que, o objetivo de analisar o Quadro 2 nesta se¢io ndo ¢é propor a
substituicdo do estdgio supervisionado por metodologias ativas problematizadoras, mesmo
porgue a problematizacdo como metodologia de aprendizagem vem sendo utilizada inclusive
no proprio estagio supervisionado (SO; KIM, 2009). Assim, a intencdo ndo é aprofundar o
estudo no tocante ao estagio supervisionado, mas verificar em que grau os estudantes também
legitimam a abordagem Blended Online POPBL como um meio de coloca-los em contato com
a realidade profissional do professor durante todo curso.

E importante mencionar também que os estudantes viam a realidade vivenciada por
eles refletida nas situacdes-problema que recebiam, a estudante A34 corrobora com essa
inferéncia: “A partir da resolucéo do problema concluo que, primeiramente, ainda ha muitas
pessoas, ndo apenas no Brasil, como no mundo, com dificuldades de acesso as tecnologias
em geral.” (A34). Outras falas também revelam uma postura critica relacionada aos assuntos
educacionais, sobre 0s personagens da segunda situagcdo-problema apresentada, o estudante
A20 escreveu: “assim como eu, os estudantes sdo de escola publica, e é de conhecimento

geral que o ensino oferecido ndo é dos melhores, ndo menosprezando-0” (A20). A
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legitimagéo da situagdo-problema confirma que a busca por um conhecimento duradouro e
aplicavel a futura profissdo deve levar em conta que o problema apresentado ao estudante
deve ser um problema do estudante em sua qualidade de ser humano e ndo unicamente em sua
qualidade de estudante (DEWEY, 1959b). E para ser um problema do estudante a situacéo-
problema deve possibilitar a continuidade da experiéncia, pois toda experiéncia em
desenvolvimento faz uso das passadas e interfere nas futuras (DEWEY, 1971).

Nesse sentido, o0s estudantes confirmam o poder de uma metodologia
problematizadora em replicar, na medida do possivel, a realidade profissional do estudante.
Para eles, as experiéncias proporcionadas pela abordagem Blended Online POPBL sé&o
legitimadas por situagfes vivenciadas por eles antes e durante o processo POPBL, e,
principalmente, por situacbes que possivelmente poderdo viver em suas carreiras
profissionais:

“O Aprendizado Baseado em Problemas (Problem-Based Learning - PBL) tem como
foco forcar o estudante a procurar e planejar os meios para resolver problemas relacionados
a area de aprendizado em questdo, de maneira que ele ndo se acostume em somente ouvir o
que o professor orienta, pois quando este mesmo estiver no mercado de trabalho, ou até em
convivéncia social restrita, surgirdo dificuldades que poderdo ser minimizadas pelo costume
de ja saber encontrar maneiras de resolvé-l1o.” (A06).

Além de questbes relacionadas ao dominio tedrico e pratico dos processos
pedagdgicos, o conteudo especifico também foi percebido pelos estudantes segundo uma
perspectiva profissional que legitimou a abordagem Blended Online POPBL: “As teorias
estudadas possibilitaram toda a estruturagdo do material de ensino, sem elas a
problematizacdo nédo passaria de conceitos abstratos sem menor fundamento.” (A06). A fala
do estudante revela que o ensino de qualquer conceito pressupde em primeiro lugar desvenda-
lo, entender sua natureza, 0 modo como foi construido e em qual realidade se aplica para, a
partir dai, propor situacdes de aprendizagem. No tocante ao tratamento do conceito no
processo de resolugdo de problemas, a estudante A03 diz: “Na propor¢éo que o problema era
analisado, foi descobrindo que muitos dos assuntos tratados ndo eram de nosso
conhecimento, logo seria necessario muito esforco. Apresentei ideias na qual foi utilizada
uma. Foram feitas diversas pesquisas para a compreensdo do que era pedido para concluir o
produto final.” (A03).

Além das experiéncias mais especificas com o conteldo, a experiéncia com 0
desenvolvimento dos projetos também fez alguns estudantes refletirem sobre a possibilidade
de utiliza-los na vida profissional: “o resultado do projeto foi melhor que o esperado, e seu

Revista Praxis Educacional, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 14, n. 29, p. 320-349, jul./set. 2018.



Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

uso pode ser expandido para além das aulas laboratoriais, podendo, caso seja
profundamente lapidado, até mesmo ser utilizado numa grande industria.” (A20).

A resolucéo de problemas, em um ambiente Blended, foi um fator decisivo para que 0s
estudantes do primeiro ano de licenciatura tivessem posturas comprometidas com a futura
profissdo, a seguinte fala atesta essa observagdo: “Pode-se concluir que este problema
apresentou uma problematica inesperada e que, com isso, traz um preparo a mais para
problemas futuros.” (A20). Nesse ambito, a estudante A34 demonstra a busca pela
profissionalizacdo para atender as demandas profissionais e sociais:

“Nés devemos estar preparados para o que realizaremos fora da faculdade, apds
graduados, ou até mesmo desenvolver agora na graduacdo uma Visdo mais critica da
sociedade, para que estejamos preparados para qualquer tipo de situacdo. Assim, seriamos
profissionais aptos para exercer nosso cargo, seja ele qual for. Pois um 6timo profissional
tem que saber sair de sua rotina e saber se adequar a diversos problemas que possa lhe
ocorrer.” (A34).

O texto da estudante A34 sugere que ha que se ter uma responsabilidade pela
profissionalizacdo, além de uma nocéo clara das vulnerabilidades que deverdo ser trabalhadas.
Posturas estas que, sem davida, a abordagem Blended Online POPBL, da forma como

foi proposta nesta pesquisa, contribuiu para desenvolver ou estimular.

6. Considerac0es Finais

Consideramos que esta pesquisa traz uma possibilidade de caminho a ser percorrido no
tocante a formacdo de professores na contemporaneidade. Ao contrario de muitos estudos na
area da educacdo, esta pesquisa foi além de descrever os problemas encontrados na formacao
inicial de professores, a intencdo com este estudo foi investigar, a luz da teoria, as implicagdes
de uma abordagem pedagdgica alternativa. E importante ressaltar que a intencdo ndo é
simplificar uma questdo tdo complexa quanto a formacdo de professores reduzindo-a a
utilizacdo de abordagens metodoldgicas diferenciadas, pois essa questdo tem nuances muito
mais amplas. Contudo, mediante os resultados obtidos com essa pesquisa, é possivel concluir
gue uma nova cultura educacional foi disseminada entre quarenta estudantes que,
possivelmente, estardo desempenhando suas atividades profissionais nas salas de aulas.

No entanto, para expandir o efeito dessa pesquisa na educacéo, ndo apenas seu tema,
mas seu conteldo, seu texto, bem como de outras pesquisas, deve estimular a discusséo e a
reflexdo dentro da sala de aula de modo transversal, ndo apenas no estagio supervisionado.
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Para tanto, é preciso que a universidade se alimente de sua propria producdo intelectual, é
preciso que as experiéncias em programas de pos-graduacdo sejam estudadas nos proprios
cursos de pds-graduacéo e, principalmente, que sejam estudadas nos cursos de licenciatura e
pedagogia juntamente com as teorias que compdem o conhecimento educacional.

Uma vez que esta intervencdo foi realizada em um curso de licenciatura, pode
permanecer no leitor a duvida em determinar se, por terem estudado com a abordagem
Blended Online POPBL, os futuros professores desenvolverdo suas aulas com base nas
abordagens de aprendizagem centrada no estudante. Para esta comprovacao ha a necessidade
de um estudo longitudinal que investigue em que grau as praticas profissionais dos
professores foram influenciadas por terem estudado com uma metodologia ativa em uma
Unica disciplina.

Constatamos que, em razdo das instituices tradicionais reforcarem nos estudantes a
ideia de como eles devem ser instruidos, muitos deles, desde os primeiros anos na educacgao
formal, j& trazem consigo a expectativa de que a experiéncia de uma sala de aula ideal deve
ser dominada por aulas expositivas, exercicios e quadros negros. E curioso observar que,
embora 0s estudantes dessa pesquisa tenham contato didrio com a tecnologia em muitas
esferas de suas vidas, ainda assim, apresentam resisténcia em validar uma educagdo mais
alinhada com as suas interagdes sociais, muitas delas organizadas em torno de mensagens
instantaneas, redes sociais e outros meios de comunicagdo. Por anos tendo sido seriados,
catalogados, emparedados, muitos estudantes manifestaram inclinacdo para um ambiente de
aprendizagem tradicional, mas como € inerente a todo ser humano, também trazem a
expectativa de serem intelectualmente desafiados pelo processo de aprendizagem, modo pelo
qual eles aprendem em outros aspectos de suas vidas.

Os resultados demonstraram que, se por um lado existem muitas iniciativas que
empregam esfor¢cos no sentido de utilizar metodologias ativas e artefatos tecnologicos,
interativos e rapidos para promover a aprendizagem, por outro lado, sdo praticas pontuais que
parecem ndo atender ao que muitos estudantes consideram como o0 aspecto formal de
educacdo. Contudo, se partirmos do principio de que as representacdes sociais a respeito da
escola tém origem em uma realidade comum a um grupo social, parece l6gico concluirmos
que a transformacdo dessas representacdes deve ocorrer também nesse ambiente socialmente
compartilhado, mas em amplitude que contemple toda a formacdo do estudante, ndo apenas
no espectro de uma disciplina isolada.

Devemos enfatizar, no entanto, que a abordagem Blended Online POPBL n&o deve ser

entendida como uma solucdo definitiva a ser proposta ao leitor. Pelo contrério, sua existéncia
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deve estimular a liberdade em propor abordagens educacionais que fujam de um modelo
unificado. E fundamental que sejam desenvolvidas metodologias ativas de aprendizagem em
diferentes modalidades (presencial, online, blended). E preciso, acima de tudo, reconstruir,
construir ou misturar metodologias e modalidades em amplitude necessaria para garantir um
conjunto de competéncias basicas na formacdo, entre as quais, a reflexdo sobre a pratica, o
trabalho coletivo e colaborativo, a autonomia frente a resolucdo de problemas e a efetiva
integracdo das tecnologias na pratica profissional. As abordagens educacionais devem primar
por garantir tais competéncias em qualquer formacdo académica, mas, sobretudo nas
licenciaturas, uma vez que o movimento de transformacdo educacional tera uma maior
abrangéncia quando o futuro professor, durante sua formagéo, se atentar para a existéncia de
outras possibilidades aléem do modelo educacional unificado e replicar em suas aulas
diferentes métodos educacionais de sua formacdo. Assim, a abordagem Blended Online
POPBL desponta como uma proposta para iniciar outras praticas na educacdo, outros modos
de comportamentos que ndo sejam reduzidos ao puro ensino de conteudos e a racionalidade

tecnicista.

REFERENCIAS

ALMEIDA, M. E. B; PRADO, M. E. B. B. Criando situac@es de aprendizagem colaborativa.
In: WIE 2003 - IX Workshp sobre Informatica na Escola — XXI11. Pagina 53-60. ISSN
2316-6541. 2003. Disponivel em: http://www.br-
ie.org/pub/index.php/wie/article/view/774/760. Acesso em: 20/02/2013.

ALVES-MAZZOTTI, Alda Judith.; GEWANDSZNAJDER, Fernando. O método nas
ciéncias naturais e sociais: pesquisa quantitativa e qualitativa. Sdo Paulo: Pioneira, 1999.
AN, Yun-Jo. Systematic design of blended PBL: Exploring the design experiences and
support needs of PBL novices in an online environment. Contemporary Issues in
Technology and Teacher Education, 13 (1). 2013. Disponivel em:
http://www.citejournal.org/articles/v13ilgenerall.pdf. Acesso em: 15/10/2013.

ARAUJO, Ulisses Ferreira de; FONSECA FILHO, Homero; ARANTES, Valéria Amorim.
Ensino de sensoriamento remoto através da Aprendizagem Baseada em Problemas e por
Projetos: Uma proposta metodolégica. Anais do X1V Simposio Brasileiro de Sensoriamento
Remoto. Natal - RN, 2009. v. 1. p. 2365-2371. Disponivel em:
http://marte.dpi.inpe.br/col/dpi.inpe.br/sbsr@80/2008/11.18.01.28.41/doc/2365-2371.pdf.
Acesso em: 20/02/2010.

ATAN, Hanafi; SULAIMAN, Fauziah; IDRUS, Rozhan M. The effectiveness of problem-
based learning in the web-based environment for the delivery of an undergraduate physics
course. International Education Journal, 2005, 6(4), 430-437. ISSN 1443-1475. Disponivel

Revista Praxis Educacional, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 14, n. 29, p. 320-349, jul./set. 2018. @



Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

em: http://ehlt.flinders.edu.au/education/iej/articles/vén4/atan/paper.pdf. Acesso em:
18/06/2013.

BARDIN, Laurence. Andlise de Conteudo. Edicdo Revista e Actualizada. Lisboa / Portugal:
EdicGes 70, 2009.

BARELL, John. El aprendizaje basado em problemas: um enfoque investigativo. 12 ed.
Buenos Aires: Manantial, 2007.

BARTOLOME, Antonio-Ramon. Blended Learning: conceptos bésicos. Pixel-Bit: Revista
de medios y educacion. ISSN 1133-8482, N°. 23, 2004, pags. 7-20. Disponivel em:
http://www.sav.us.es/pixelbit/pixelbit/articulos/n23/n23art/art2301.htm. Acesso em:
07/10/2013.

BERBEL, Neusi Aparecida Navas. A Problematizagéo e a Aprendizagem Baseada em
Problemas: diferentes termos ou diferentes caminhos? Interface. Comunicacao, Saude e
Educacéo. v.2. n.2, mar¢o de 1998. Botucatu - SP, Fundagdo UNI.

BLIUC, Ana-Maria. GOODYEAR, Peter; ELLIS, Robert A. Research focus and
methodological choices in studies into students’experiences of blended learning in higher
education. Internet and Higher Education, 10(4), 231-244. 2007. Disponivel em:
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1096751607000516. Acesso em: 15/10/2013.

BOGDAN, Roberto C.; BIKLEN, Sari Knopp. Investigacdo qualitativa em educacéo. Porto,
Portugal: Porto, 1994.

CAPRARA, Andrea. A Construcdo Narrativa de Problemas. In: MAMEDE, Silvia;
PENAFORTE, Jalio César (Orgs.). Aprendizagem baseada em problemas: anatomia de
uma nova abordagem educacional. Sdo Paulo: Hucitec/ESP-CE, 2001.

DEELMAN, Annechien; HOEBERIGS, Babet. A ABP no Contexto da Universidade de
Maastricht. In: ARAUJO, Ulisses F; SASTRE, Genoveva (Orgs.). Aprendizagem baseada em
problemas: no ensino superior. Sdo Paulo: Summus, 2009.

DELIALIOGLU, Omer. Student Engagement in Blended Learning Environments with
Lecture-Based and Problem-Based Instructional Approaches. Educational Technology &
Society, 15 (3), 310-322. ISSN 1436-4522 (online) and 1176-3647 (print). 2012. Disponivel
em: http://www.ifets.info/journals/15_3/24.pdf. Acesso em: 15/10/2013.

DELISLE, Robert. Como Realizar a Aprendizagem Baseada em Problemas. Lisboa: ASA,
2000.

DEWEY, John. Como Pensamos. Sdo Paulo: Companhia Editora Nacional,1959a.

DEWEY, John. Democracia e Educacédo: introducéo a filosofia da educacéo. Traducédo por
Godofredo Rangel, Anisio Teixeira. 3. ed. S&o Paulo: Nacional, 1959b.

DEWEY, John. Experiéncia e educacao. Traducdo por Anisio Teixeira. Sdo Paulo: Nacional,
1971.

ENEMARK, Stig; KIAERSDAM, Finn. A ABP na Teoria e na Pratica: A Experiéncia de
Aalborg na Inovacéo do Projeto no Ensino Universitario. In: ARAUJO, Ulisses F; SASTRE,

Revista Praxis Educacional, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 14, n. 29, p. 320-349, jul./set. 2018. @


http://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=2300
http://dialnet.unirioja.es/servlet/revista?codigo=2300
http://dialnet.unirioja.es/servlet/ejemplar?codigo=91607

Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

Genoveva (Orgs.). Aprendizagem baseada em problemas: no ensino superior. Sdo Paulo:
Summus, 2009.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 36. ed. S&o
Paulo-SP: Paz e Terra, 1996.

HOFF, Miriam Schifferli; WECHSLER, Solange Muglia. Processo resolutivo do jogo
computadorizado Tetris: andlise microgenética. Psicologia: Reflex&o e Critica. Porto Alegre —
RS, V.17,n°1, 129-141, 2004.

HORN, Michael B.; STAKER, Heather. Blended: usando a inovacéo disruptiva para
aprimorar a educacéo. Porto Alegre: Editora Penso, 2015.

JONASSEN, David H. Computadores, ferramentas cognitivas: Desenvolver o
pensamento critico nas escolas. Porto, Portugal. Porto Editora: 2000.

LEITE, Y. U. F. et al. Formacéao de Professores: Caminhos e Descaminhos da Prética. 12
ed. Brasilia - DF: Liber Livro Editora, 2008.

LONGHINI, Marcos Daniel; NARDI, Roberto. A pesquisa sobre a pratica como elemento na
formacéo do professor: uma experiéncia envolvendo a formacao inicial de professores de
Fisica. REIEC - Revista Electrdnica de Investigacién en Educacion en Ciencias. Ano 2,
Numero 1, julho de 2007. Disponivel em:
http://ppct.caicyt.gov.ar/index.php/reiec/article/view/7366/6614. Acesso em: 22/03/2017.

MAMEDE, Silvia. Aprendizagem Baseada em Problemas: Caracteristicas, Processos e
Racionalidade. In: Mamede, Silvia; Penaforte, Julio César (Orgs.). Aprendizagem baseada em
problemas: anatomia de uma nova abordagem educacional. Sdo Paulo: Hucitec, 2001.

MARTINEZ, J. H. G. Novas tecnologias e o desafio da educago. In: TEDESCO, J. C. (Org.)
Educacéo e novas tecnologias: esperanca ou incerteza? Sao Paulo: Cortez; Buenos Aires:
Instituto Internacional de planejamento de la Educacion; Brasilia: UNESCO, 2004.

MOESBY, Egon. Implementation of POPBL seen from the administration point of view.
Proceedings from International workshop on project organized and problem-based
learning — POPBL.. Aalborg University Esbjerg, October 2004. Disponivel em:
http://vbn.aau.dk/fbspretrieve/149208. Acesso em: 20/02/2010.

MONTEIRO, Ana Maria Ferreira da Costa. Professores: entre saberes e praticas. Revista
Educacao & Sociedade, Campinas, ano XXII, n°. 74, abril de 2001. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/es/v22n74/a08v2274.pdf. Acesso em: 22/03/2017.

MURRAY-HARVEY, Rosalind; SLEE, Phillip. Problem based learning in teacher education:
just the beginning! Paper presented at the annual conference of the Australian
Association for Research in Education, Sydney, Australia, 4-6 December 2000. Disponivel
em: http://www.aare.edu.au/data/publications/2000/mur00178.pdf. Acesso em: 12/05/2017.

PEREIRA, Julio Emilio Diniz. As licenciaturas e as novas politicas educacionais para a
formacéo docente. Educacdo eSociedade, ano XX, n° 68, dezembro de 1999. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/es/v20n68/a06v2068.pdf. Acesso em: 12/05/2017.

Revista Praxis Educacional, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 14, n. 29, p. 320-349, jul./set. 2018. @



Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

PERRENOUD. Philippe. A prética reflexiva no oficio do professor: profissionalizagdo e
razdo pedagogica. Porto Alegre: Artmed, 2002.

PESCE, L. A potencialidade das interfaces interativas para a aprendizagem colaborativa.
Revista Dialogos & Ciéncia (FTC), v. 1, p. 119/8-135. 2010. Disponivel em:
http://dialogos.ftc.br/index.php?option=com_content&task=view&id=227&Itemid=1 Acesso
em: 10/04/2013.

REZENDE, Flavia A. Educacédo Especial e a EAD. In: Litto, F e Formiga, M. (Org). Educacéo
a Distancia: o estado da arte, volume 1. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.

RIBEIRO, Luis R. de Camargo. Aprendizagem baseada em problemas (PBL): uma
experiéncia no ensino superior. Sdo Carlos: EQUFSCar, 2008.

SANCHO, Pilar; TORRENTE, Javier; MARCHIORI, Eugenio J.; FERNANDEZ-MANJON,
Baltasar. Enhancing Moodle to Support Problem Based Learning: The Nucleo Experience. In:
IEEE Engineering Conference (EDUCON 2011). April, 4-6, 2011, Amman, Jordan. 2011.
Disponivel em: http://www.e-ucm.es/drafts/e-UCM_draft_175.pdf. Acesso em: 15/08/2013.

SANDHOLTZ, J. H.; RINGSTAFF, C.; DWYER, D. C. Ensinando com tecnologia:
Criando salas de aula centrada nos estudantes. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

SAVIN-BADEN, Maggi. The challenge of using problem-based learning online. In Problem-
Based Learning Online. Org. Maggi Savin-Baden & Kay Wilkie. Maidenhead, Berkshire,
England: McGraw Hill, p. 3-13. 2006. Disponivel em: https://www.mcgraw-
hill.co.uk/openup/chapters/0335220061.pdf. Acesso em: 10/08/2012.

SCHON, Donald A. Educando o profissional reflexivo: Um novo design para o ensino e a
aprendizagem. Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.

SETTE, Sonia S. et al. Formagé&o de professores em informética na educagdo: um
caminho para mudancas. Colecdo Informética para a Mudanca na Educacdo. Brasilia:
MEC/SED-USP. 1999.

SO, Hyo-Jeong; KIM, Bosung. Learning about problem based learning: Student teachers
integrating technology, pedagogy and content knowledge. Australasian Journal of
Educational Technology. Vol. 25, n° 1, 101-116. 2009. Disponivel em:
https://ajet.org.au/index.php/AJET /article/view/1183/411. Acesso em: 12/06/2017.

SOUSA, D. E. O.; JUNIOR, S. A contribuicdo de um ambiente virtual de aprendizagem para
potencializar a colaboracdo no desenvolvimento da aprendizagem baseada em problemas. El
Hombre y la Maquina, n. 40, p. 44-54, 2012. Disponivel em:
http://ingenieria.uao.edu.co/hombreymaquina/revistas/40%202012-
3/art%2004%20A%20contribuicac%20de%20um%20Ambiente.pdf. Acesso em: 31/06/2016.

SOUSA, Sidinei de Oliveira. Aprendizagem baseada em problemas como estratégia para
promover a inser¢do transformadora na sociedade. Acta Scientiarum Education, Maring4, v.
32, n. 2, p. 237-245, 2010. Disponivel em:

Revista Praxis Educacional, Vitéria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 14, n. 29, p. 320-349, jul./set. 2018. @



Revista

Praxis

Educacional e-1SSN 2178-2679

http://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ActaSciEduc/article/view/11170/11170. Acesso em:
31/06/2016.

TRAPP, Sonja. Blended Learning Concepts - a Short Overview. EC-TEL'06 - First
European Conference on Technology Enhanced Learning. Crete, Greece, October 1-2.
Vol.213. ISSN: 1613-0073. 2006. Disponivel em: http://ceur-ws.org/\Vol-213/paper7.pdf.
Acesso em: 05/10/2013.

UDEN, Lorna; BEAUMONT, Chris. Technology e Problem-Based Learning. Hershey, PA,
USA: Idea Publisher, 2006.

VALLAEYS, Francois. El Aprendizaje Basado en Proyectos Sociales. 2008. Disponivel em:

http://www.uninter.edu.mx/rsu/doc/marco_conceptual/EIAprendizajeBasadoenProyectosSociale
s.pdf. Acesso em: 13/11/2014.

DADOS DO AUTOR

Sidinei de Oliveira Sousa

Doutor em Educacdo pela Universidade Estadual Julio de Mesquita Filho — UNESP de
Presidente Prudente. Docente da Faculdade de Informéatica de Presidente Prudente da
Universidade do Oeste Paulista — FIPP/UNOESTE. Docente da Etec Prof. Dr. Ant6nio Eufrasio
de Toledo de Presidente Prudente. Docente Associado do programa de Mestrado em Educacéo
da UNOESTE - Universidade do Oeste Paulista de Presidente Prudente. Integrante dos grupos
de pesquisa: Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacédo, Curriculo e Tecnologias (vice-lider) e
Grupo de Pesquisa em Educacdo e Tecnologias para EAD (participante). E-mail:
sidneysiamf@gmail.com

Recebido em: 07 de novembro de 2017
Aprovado em: 18 de dezembro de 2017

Revista Praxis Educacional, Vitoria da Conquista - Bahia - Brasil, v. 14, n. 29, p. 320-349, jul./set. 2018. @


mailto:sidneysiamf@gmail.com

