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Resumo: A Mediacdo Didatica apoiada em linguagem ladica de carater cognitivo e sensivel é
realizada pelo docente para facilitar a Mediacdo Cognitiva discente. O texto foi construido
comparando metaforicamente a mediacdo a uma ponte. Pauta-se na teoria sobre: Mediagdo
(Pedagogica, Didéatica e Cognitiva), Ludicidade (educacdo ludica) e da Mediagdo Didatica Ludica.
Com base nos estudos de Masetto (2000, 2012, 2015), Pérez; Castillo (2002), D’Avila (2006, 2008,
2014), D’Avila; Ferreira (2018), Almeida (2013), Luckesi (2000, 2013, 2014, 2018). Como questao-
problema levantou-se: Qual/quais € (sdo) a(s) concepgdo(Bes) discentes sobre Mediagdo Didatica no
Ensino Superior? O objetivo geral do artigo é: Compreender a(s) concepcao(6es) dos alunos sobre
Mediacdo Didatica (MD) no Ensino Superior. E seus objetivos especificos sdo: Identificar concepcbes
sobre Mediacdo Didatica Ludica (MDL) pelo prisma dos alunos universitarios; e Levantar problemas e
perspectivas concernentes a MD segundo os alunos do Ensino Superior. Justifica-se a relevancia deste
trabalho admitindo-se que conhecer a concepgdo discente sobre 0 mediar de seus professores pode-se
fomentar uma possivel ressignificacdo da préxis docente no ambiente universitario.
Metodologicamente seguiu-se a abordagem qualitativa, interpretativa, indutiva materializada por um
estudo de caso junto aos alunos de um Bacharelado em uma Universidade Estadual Pablica Brasileira.
Utilizou-se um questionario misto eletrdnico e a interpretacdo se deu por meio da analise de contetdo.
Com base nos resultados da pesquisa, inferiu-se que os alunos reconhecem o valor da ludicidade na
mediacdo didatica dos professores no Ensino Superior.

Palavras-chave: Ensino Superior. Ludicidade. Mediag&o Didatica Ludica.

Abstract: The professor does the Ludic Playful Didactic Mediation supported by playful language
with sensitive and cognitive character to easy the student’s Cognitive Mediation. The text’s
construction compares metaphorically the mediation to a bridge. The theory sustaining the text is
about Mediation (Pedagogic, Didactic and Cognitive), Ludicity (Ludic Education) and Ludic Didactic
Mediation using the studies of de Masetto (2000, 2012, 2015), Pérez; Castillo (2002), D*Avila (2006,
2008, 2014), D’Avila; Ferreira (2018), Almeida (2013), Luckesi (2000, 2013, 2014, 2018). The
Problem-question was what is (are) the students’ conception (s) about Didactic Mediation in Higher
Education? This article’s general objective is comprehend the student’s conception(s) about the
Didactic Mediation in Higher Education. Moreover, its specific objectives are identify conceptions
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about Ludic Didactic Mediation through the college students’ opinion and raise problems and
perspectives related to Didactic Mediation, according to the Higher Education students. This study
relevance is justified by the assumption that to know the student’s conception about theirs Professor’s
mediation may foment a possible re-signification of the Professors’ praxis in the university
environment. Methodologically, it is a qualitative, interpretative, inductive approach, materialized by a
Case Study with a bachelor’s students of a Brazilian State and Pubic University. The research used an
electronic mixed questionnaire and interpreted the data by Content Analysis. The inference is that the
students recognize the value of ludicity in didactic mediation of Higher Education Professors.

Keywords: Higher Education. Ludicity. Ludic Didactic Mediation.

Resumen: La Mediacion Didactica Ludica apoyada en lenguaje ludico de caracter cognitivo y
sensible es realizada por el docente para facilitar la Mediacion Cognitiva del alumno. El texto fue
construido comparandose metaféricamente la mediacién a un puente. Basado tedricamente sobre:
Mediacion (Pedagdgica, Didactica y Cognitiva), Ludicidad (Educacion Ludica) y de la Mediacion
Didactica Ludica. Hincada en los estudios de Masetto (2000, 2012, 2015), Pérez; Castillo (2002),
D’Avila (2006, 2008, 2014), D’Avila; Ferreira (2018), Almeida (2013), Luckesi (2000, 2013, 2014,
2018). La Cuestion-problema fue: ¢Cudl/cudles es(son) la(s) concepcidn(es) de los alumnos sobre
Mediacion Didactica en la Ensefianza Superior? El objetivo general del articulo es: Comprender la(s)
concepcién(es) de los alumnos sobre Mediacion Didactica en la Ensefianza Superior. Y sus objetivos
especificos son: Identificar concepciones sobre Mediacion Didactica Ludica segn la opinién de los
alumnos universitarios; y relevar problemas y perspectivas relativos a la Mediacién Didactica de
acuerdo con los alumnos de la Ensefianza Superior. Se justifica la importancia de este trabajo
admitiéndose que conocer la concepcion del alumno sobre la mediacion de sus profesores puede
fomentar una re-significacion de la praxis docente en el ambiente universitario. Metodol6gicamente se
sigui6 el abordaje cualitativo, interpretativo materializado por un estudio de caso junto a los alumnos
de un curso superior en una Universidad Publica Brasilefia. Se utiliz6 un cuestionario electrénico
misto con interpretacion a través del analisis de contenido. Se llegé a la ilacion de que los alumnos
reconocen el valor de la Ludicidad en la mediacion didactica de los profesores de la Ensefianza
Superior.

Palabras clave: Ensefianza Superior. Ludicidad. Mediacién Didactica Ludica.

Vislumbrando a ponte: Introducédo

“E preciso que os alunos — ndo importa que sejam criangas ou velhos —
desenvolvam o fascinio pelos caminhos desconhecidos, a coragem para
construir pontes sobre abismos, a paciéncia para desatar nos, a habilidade
de resolver problemas, a ousadia de fabricar asas, a imaginacao de
preparar pocdes curativas. Que aprendam o dominio e a alegria das
ferramentas: dos serrotes e martelos até as linguas e a ciéncia. Por meio
delas, o mundo pode ser transformado e os homens podem ser mais
felizes.” (Rubem Alves)

O fascinio pelo caminho, a condicao de fabricar e caminhar pelas prdprias pontes sao
trabalhos desenvolvidos em parceria pelo professor e o aluno. E para conversar sobre estas
pontes que conduzem a transformacdes corajosas e fazem o intermédio entre o desconhecido e

0 conhecimento que se constroi este texto. O qual aborda a media¢do didatica ludica,
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conceituada como a mediacdo externa, apoiada em linguagem ludica de carater didatico e
sensivel, realizada pelo docente com a finalidade de facilitar a mediagdo cognitiva do
discente, ou seja, metaforicamente trata-se de uma conversagao sobre pontes.

Debate-se a mediacdo buscando sua conceituacdo e diferenciacfes: Mediacao
Pedagdgica (de carater externo e macro), Mediacdo Didatica (de carater externo e especifico)
e Mediagdo Cognitiva (de carater interno e subjetivo), arrematando com a educacéo ludica no
Ensino Superior, conceituada como aquela que se propGe a facilitar a formacéo de individuos
criativos, inventivos, curiosos e criticos, construtores de conhecimento através da ludicidade,
podendo contar com a contribuicdo de Atividades Potencialmente Ludico-
Pedagdgicas(APLP). Buscou-se o lastreio tedrico na literatura académica existente e o salto
qualitativo no tocante a Mediacdo Didatica Ludica.

Ao reconhecer que ha uma parceria na construcéo e no caminhar pelas pontes evoca-
se a importancia discente neste percurso, convocando-0 a aportar suas impressdes a mediacao
que Ihe é exercida, as quais uma vez conhecidas contribuem para revelar a real situacdo deste
caminho, uma vez que é para que ele percorra o desconhecido que aquelas se constroem, faz-
Se, pois necessario conhecer quais sao suas concepc¢des sobre o mediar que Ihe € proposto. Em
outras palavras, busca-se saber a concepcao discente sobre a mediacéo.

Na epigrafe, Rubem Alves menciona que a idade do educando ndo diminui a
necessidade da construcdo das pontes. Assim, tendo em vista que para fazer um percurso, de
curta ou longa distancia, € preciso tracar um roteiro selecionando diversos elementos, a
pesquisa da qual deriva este texto selecionou o itinerario do Ensino Superior (ES) tendo seus
alunos por companhia, caminhando sobre a ponte da Mediacao Didatica Ludica.

Destarte, busca-se responder a indagacdo: Qual/quais é (sdo) a(s) concepc¢ao(6es)
discentes sobre Mediacgédo Didatica no Ensino Superior? Ramificada em questdes secundarias
tais como: Qual/quais a(s) e(sdo) a(s) concepcao(des) dos alunos universitarios sobre
Mediacao Didatica ludica (MDL)? e Quais sdo os problemas e as perspectivas concernentes
a MD segundo os alunos do Ensino Superior?

Ajustando as interrogantes postas sob o formato de direcionadores objetivos, tem-se
por objetivo geral: Compreender a(s) concepcao(des) dos alunos sobre Mediacdo Didatica
(MD) no Ensino Superior(ES). E por objetivos especificos procurou-se: Identificar
concepgdes sobre Mediacao Didatica Ludica (MDL) pelo prisma dos alunos universitarios; e
Levantar problemas e perspectivas concernentes @ MD, segundo os alunos do Ensino

Superior. Estabelecendo-se assim os “locais de chegada” que o percurso investigativo levara.
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Justifica-se a relevancia desta investigacdo — que ora se oferta uma pequena amostra
em forma de artigo — admitindo que ao conhecer a concepgéo discente sobre o mediar de seus
professores pode-se fomentar lastro cientifico para uma possivel ressignificacdo da praxis
docente no ambiente universitario. Ao ouvir e entender o que muitas vezes nao passa de olhar
e siléncio discente, o professor pode construir melhores pontes.

Na construcdo do itinerario da ponte que ora se esta percorrendo alicer¢ou-se na
abordagem qualitativa, de natureza tedrico-empirica, de objetivo interpretativo, seguindo a
I6gica indutiva ao proceder um estudo de caso junto aos alunos de um Bacharelado em uma
Universidade Estadual Publica Brasileira. Utilizou-se como instrumento para a produgdo de
dados um questionario misto eletrdnico e a interpretacdo daqueles se deu por meio da anélise
de conteddo, tendo por categorias analiticas: a Mediacdo didatica; Mediacdo Cogpnitiva; e
Mediacdo Didatica Ludica.

O percurso traz vislumbres sobre a ponte (elencando os elementos essenciais de um
artigo cientifico); ruma para uma caminhada na ponte (desenvolvendo a teoria que sustenta a
investigacdo); apropriando-se melhor dos elementos de construgdo da ponte (explicando as
escolhas metodoldgicas da pesquisa); abeirando-se dos reflexos ao longo da caminhada sobre
a ponte ( com as discussOes e interpretacdes dos dados); culminando no ponto em que se
chega ao outro lado da ponte (apresentando as consideragdes finais) restando uma vontade de
continuar a caminhar. Sinta-se convidado(a), metaforicamente, a passear ao longo de uma

ponte ladica entre o desconhecido e o conhecimento.

Caminhando ao longo da ponte: Desenvolvimento

Este texto € oriundo de excertos de uma investigacdo doutoral que esta em
andamento. Para efeitos de melhor compreensdo esta subdividido em partes que tratam de
forma breve e despretensiosa da: Mediacao (Pedagogica, Didatica e Cognitiva), da Ludicidade
pelo prisma da educacdo ludica e da Mediacdo Didatica Ludica, voltando as discussdes para 0
ambito do ES.

De inicio, no entender de Cury (1995 apud D’AVILA, 2008, p.27) a mediagio ¢
“uma categoria do método dialético” ao justamente expressar-Se nas conexoes e relacdes que
surgem entre os atores de um contexto. A mediacdo, portanto, implica na percepcdo do

individuo como ser social, capaz de se inserir e atuar na sociedade, modificando-a.
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Mediacao Pedagdgica

A mediacdo pedagdgica aqui é entendida como o tratamento contextual, curricular e
sociocultural da Educacdo que o professor desenvolve em seu processo comunicacional e
relacional com a comunidade académica (ndo sé o aluno, mas os pares, gestores e outros
atores). Segundo Masetto (2000, 2012, 2015) em consonancia com Pérez e Castillo (2002),
mesclando ideias de D’Avila (2008, 2014) e Tardif (2010) elaborou-se o quadro 01 para
reunir as caracteristicas da mediacdo, fazendo um esforco em categoriza-la entre pedagdgica e

didatica.

QUADRO 01 - Caracteristicas da Mediacdo Pedagdgica e Didatica.

e Dialogar permanentemente com contexto presente;

¢ Construir sua identidade docente fazendo-a emergir em suas relagoes;

e Pautar seu fazer docente de forma coerente em paradigma educativo em que sua identidade docente se
afilie;

e Atuar critica e conscientemente junto a estrutura e funcionamento do sistema educacional;

e Lidar assertivamente com a legisla¢do educacional;

e Co-construir e/ou conhecer e fazer conhecido o projeto politico pedagdgico que norteia seu trabalho;

e Colaborar com a construcdo participativa do curriculo explicito, consciente do curriculo implicito do curso.

e Trocar experiéncias;

e Debater problematicas;

¢ Perguntas norteadoras, bem como dilemas e desafios;

o Estabelecer condices a ativagdo do processo de aprendizagem;

e Instigar e encantar aquele que aprende;

¢ Orientar nas caréncias e dificuldades técnicas ou de conhecimento;

¢ Garantir a dindmica do processo de aprendizagem;

¢ Desencadear e incentivar reflexdes;

o Criar intercdmbio entre a sociedade e a aprendizagem;

o Colaborar para o estabelecimento de conexdes entre o conhecimento adquirido e novos conceitos;

e [dentificar os conceitos mais abrangentes/ importantes de modo a sequencia-los com clareza e respeitando a
diferenciacéo e reconciliaco;

e Fazer ponte de situagdes analogas;

e Colocar o aprendiz lidando com quest@es ético-socio-profissionais;

e Colaborar para desenvolver a criticidade intelecto académico e a comunicabilidade;

eEvidenciar o papel do aprendente fortalecendo-o como sujeito agente de sua aprendizagem, colaborando
para que ele seja focado em atingir objetivos.

Fonte: Organizacao propria realocando elementos oriundos de Masetto (2000, 2012, 2015), Pérez e
Castillo (2002), D’Avila (2008, 2014), Tardif (2010).

Pedagdgica

Didatica

Masetto (2000, p.146) diz que a mediagdo pedagodgica “acontece na postura do
professor, na forma de tratar um contetdo, no modo de estabelecer relacionamento entre o0s
alunos, e deixe com seu contexto maior". Nesta citacdo depreendem-se acGes didaticas (o
tratamento de um contetdo) e a¢Oes pedagogicas (relacionamento professor-aluno-sociedade)
destarte, fica facil depreender que ha na realidade uma mediacdo pedagdgica e outra mediacao
didatica a qual por sua natureza esta englobada na mediacdo pedagdgica.

Doyle e Ponder (1977 apud GARCIA, 1999, p.168, grifo no autor) advogam que “os

professores se movem pela 'ética do pratico’, ou seja, 'valorizam aquilo que tenham a maior
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probabilidade de aplicagédo imediata nas suas classes, e que possa resolver um problema por
eles detectado”. Advoga-se uma préatica docente que focalize o aprendente, seus interesses,
curiosidades e autonomia, em um continuo espiralado de estruturas e reestruturacGes dos

esquemas cognitivos materializado em assimilacdes e acomodacdes.
Mediacéo Didatica

Behrens (2000) apud Duarte (2012) também defende de um docente mediador, do
qual se exige criticidade tanto em seu trabalho educativo, quanto no mais pragmatico de sua
atuacdo (como por exemplo, a selecdo de materiais). O autor insiste em uma parceria docente-
discente na qual o papel de mediador emerge "desde que se cumpra ai a funcdo de ajuda
diferenciada as capacidades e necessidades de cada aluno" (DUARTE, 2012, p.119).
Coadunando com a defesa de D’Avila e Ferreira (2018, p.35) de que “o professor e os alunos
assumem o papel de mediadores numa perspectiva compartilhada”.

A mediacdo didatica “depende, pois de uma relagdo de carater psicopedagodgico
estabelecida entre professor e seus alunos” de carater sensivel e de uma relagdo didatica
construida “de modo disciplinar ou interdisciplinar entre professor e os objetos de
conhecimento” (D’AVILA, 2008, p. 39) cujo referencial perpassa o contetido a ser trabalhado
didaticamente. Na mediacdo didatica as técnicas precisam de coeréncia com 0s objetivos de
aprendizagem e com papel de cada protagonista: Conferindo ao aluno a acdo de apropriar-se
do objeto e ao professor as acdes de orientar e mediar esta apropriagdo. Lembrando que isto
precisa se alternar para privilegiar diferentes ritmos e estilos de aprendizagem.

No Ensino Superior, talvez mais que em outros niveis, as leituras académicas dobram
sua importancia, demandando elaborados processos de compreensao, interpretacéo, abstracéo,
sintese, analise, criticidade, etc. Assim, as atividades propostas pelo docente em sua mediagao
precisam considerar isto, convertendo-se em instrumentos fomentadores da aprendizagem
significativa e do desenvolvimento integral do educando, contando com um planejamento
consistente e coerente com 0 processo educativo.

Este, segundo Almeida (2013), deve ser prazeroso, mas também exige esforco,
trabalho, disciplina, desafio estimulador, requerendo solidez na orientacdo pedagdgico-
didatico, unindo firmeza, flexibilidade e resiliéncia, pois o caminho do ensino e aprendizagem
universitario envolve dificuldades e insucessos eventuais, a persisténcia em uma mediacéo
didatica ludica e apoio firme ao crescimento intelectual e cognitiva do qual emerge uma
alegria pela satisfacéo e enlevo da aprendizagem.
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Deste modo o professor precisa manejar artificios para minar este ciclo vicioso
reprodutivista, comegando por sua propria pratica, atingindo o aluno. Em outras palavras:
Dando-lhe "trabalho™ para pensar, para ler, para analisar. Construir situacfes de aprendizado
aulicas (e para fora da sala de aula também) inserindo nelas dispositivos que fomentam a real
mediacgédo cognitiva. Metaforicamente falando, nada de refinar demais o alimento, assim ele
perde nutrientes... E preciso que o aluno habitue (ou re-habitue) seu organismo (mecanismos
cognitivos) a processar o alimento (“"conhecimento™).

Ao interatuar em seu fazer didatico, o professor naturalmente intervém, muitas vezes,
como um "desmancha prazeres”, cabe lembrar que sua atuagcdo, mesmo quando
"apequenadora” tem um porqué de ser, baseia-se em provocar desafios, atender objetivos
idealizados, fomentar a aprendizagem, problematizar acfes, apoiando-as e incitando-as.
Adorno (1995 apud VASCONCELOS, 2012, p.63, grifo no autor) afirma que “educacdo so
tem sentido quando dirigida a ‘autorreflexao critica’”. Algo que nao se consegue facilmente e
sem desestabilizagBes, mesmo na Educacdo Ludica.

Neste sentido, acOes docentes favorecem o sucesso da relacdo ensino e
aprendizagem, tais como: Solicitar leituras para o encontro seguinte, tendo o bom senso
quanto as dimensbes e a atualidade do material, para manter a motivacdo pela leitura,
demandar atividades sobre ela, que sejam plausiveis, reflexivas, integrativas dos dois
hemisférios cerebrais — razdo e emocdo — (grande parte das atividades sdo enfadonhas e/ ou
repetitivas, memoristicas e de retengdo sem reflexdo, ndo exploram outros sentidos, nem

ativam a dimensdo emocional do individuo).

Mediagdo Cognitiva

Ambas mediagdes — Pedagdgica (MP) e Didatica (MD) — de carater externo lastreiam
a Mediacao Cognitiva (MC) conceituada como aquela que ocorre na relagéo direta, sensivel e
subjetiva entre do sujeito aprendente (S) para com o0 objeto (O) de aprendizado no seu
processo autdbnomo de apropriacdo /ressignificacdo /construcdo do conhecimento. A acéo do
professor recai na capacidade de objetivar o conhecimento no momento em que o conceitua,
tendo por base trés componentes: o sujeito humano, o objeto, a relacdo cognitiva (LENOIR,
1999 apud D’AVILA, 2008) sem deixar de reconhecer a funcdo da linguagem e a relacéo
social.
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ILUSTRACAO 01 — Integracio entre as Mediagdes

Fonte: Elaboragdo propria, base em: D’Avila (2008), Masetto(2000) e Pérez e Castillo (2002).
Assim, esta acdo do professor pode se dar de maneira mecanica (reprodutivista,

tecnicista e tradicional) ou transformadora, quando leva em conta correntes critico-sociais,
construtivas e/ou ludo-sensiveis (D’AVILA, 2008, 2012, 2014). E pautando-se nesta ultima
que a investigacdo da qual este artigo é uma pequena amostra se alicerca. Posto que preconiza
que o professor fomente possibilidades para uma aprendizagem participativa, corresponsavel,
vivencial, sensivel e dindmica, a qual desperte o desejo de saber e aprender, incluindo

dimensGes do ser integral.

Ludicidade na Educacédo Ludica

Ha palavras que possuem significado de complexa conceituacao, principalmente pela
subjetividade que trazem em si. Ludicidade é uma delas, em seu entorno existe profusdo e
confuséo conceitual trata-se, pois de um termo polissémico e contextual, aqui, como em todo
o0 trabalho investigativo que se vem defendendo, ela aparece como elemento estruturante, um
meio, uma linguagem que pode permear todo o fazer docente.

Conceitualmente, por derivagdo teérica de Luckesi (2000; 2014; 2018) e D’Avila
(2014) o termo € entendido aqui como um estado subjetivo interno de inteireza, um traco do
comportamento humano, espontaneo fruto de um estado de experiéncia 6tima, de satisfacao
do sujeito, sendo um estado de consciéncia, vivéncia e percepcdo interna que rompe com
dicotomias postas pela experiéncia externa.

Defende-se que a ludicidade é um potencializador de aprendizagem, de ensino e de
formacgédo docente, bem como, adverte-se que ela vem sendo, infelizmente, buscada com
interesse pelo mercantilismo alienante com efeito generalizador de lucro e hedonismo, bem
como, ressalta-se a formacdo docente para melhor compreendé-la, valorizando-a e trazendo-a
para sua mediacao didatica.

O professor € o lider da sala de aula, é 0 maestro da orquestra, é ele quem da o tom
(LUCKESI, 2014), ele precisa estar ludico para incitar uma mediacdo didatica ludica,
podendo abracar a educacdo ludica, ofertando um tom de leveza e plenitude a seu trabalho.
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Ao apresentar a categoria “educagdo ludica”, Almeida (2013) diz que este tipo de educacédo
ndo é "levado a sério", algo que se constata empiricamente no Ensino Superior — com especial
destaque no curso de Ciéncias Contabeis, alvo do estudo ora apresentado — o citado autor
conjectura que a origem deste menosprezo seja semantico, pelo vinculo a palavra “ladico” a
qual é equivocada e simplificadamente associada a “jogo, brincadeira brinquedo infantil,
denotando assim, algo ndo sério, livresco, ingénuo” (ALMEIDA, 2013, p.10).

A obra de Almeida (2013) postula que a educacdo ladica traz intrinsecamente valor
de seriedade inerente aos individuos em todas as idades (HUIZINGA, 1971; LUCKESI, 2000,
2013, 2018; ALMEIDA, 2013; D’AVILA, 2006, 2007, 2014) essencial a reorganizacio
mental e desenvolvimento de mdultiplas capacidades, construcdo e ressignificacdo de
conhecimentos “sobretudo, para a formacao integral do ser humano” (ALMEIDA, 2013, p.10)
englobando dimensdes racionais e emocionais, posto que “primeiro sentimos, depois
racionalizamos, ou tudo junto ao mesmo tempo. N&o ha dicotomia entre o0 aspecto sensivel e 0
inteligivel, entre o sentir e o pensar" (D’AVILA e FERREIRA, 2018, p.36) dando ensejo ao
"sentipensar" (MORAES; TORRE, 2004) na educacéo.

Percebe-se que a educacdo ludica fomentada pela mediacdo didatica Iudica do
docente no Ensino Superior é capaz de imiscuir o aluno nas atividades académicas de modo
consciente, responsabilizados e satisfeitos (pelo menos préximo a isto) propiciando um
equilibrio entre razdo e emocdo, hemisfério cerebral direito e esquerdo, autonomia e
disciplina “[...] esfor¢o e prazer, instrug@o e diversao, educagio e vida” (ALMEIDA, 2013, p.
83), cuja linguagem — a ludicidade — € tanto elemento estruturante e amalgamador como
dispositivo de agdes pragmaticas na mediacdo do professor (manifestando-se também na
"resposta” do aluno).

Pouco se pode fazer no sentido de implementar a educacéo ludica se o professor néo
dispbe de formacdo e repertdrio de conhecimentos racio-sensiveis (D’AVILA, 2016, 2018),
bem como disposi¢do no sentido de fazer o diferente, o desafiador, “ndo conservador”, de
nada adianta achar interessante ou criticar sem apresentar aces concretas de mudanca para o
paradigma ludico, oportunizando um fazer sério, integral e cheio de leveza.

Com isto, espera-se que o professor ndo se iluda de que todos gostardo de seu
trabalho, pois a ele sdo inerentes elementos apequenadores, proprios de sua alcada, é 6bvio
que quando entre ele e os alunos se estabelece a empatial: a ponte esta criada, seu mediar é

mais fécil e surte mais efeitos “seu trabalho passa a ser revestido de um papel formador, mas

! Neste trabalho empatia se refere a preocupagdo e compromisso com outro ser humano, sabendo colocar-se em
seu lugar, interessando-se por ajuda-lo, pensando no outro mais que em si mesmo.
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com a manutencdo de uma relagdo que se assemelha a um relacionamento de irmao mais
velho, fazendo com que os alunos gostem de sua pessoa e de sua disciplina[...]” (ALMEIDA,
2013, p. 87).

Almeida (2013, p.111) adverte que na educacdo ladica, ndo ha uma unidade
metodoldgica podendo-se “[...] mesclar desde a participagdo exploratoria até a audi¢do de
aulas, mas sempre com destaque para 0s aspectos intrinsecamente ligados ao processo de
producdo do conhecimento, de forma prazerosa e que desperte o interesse[...] e a
participacdo”. Este ¢ o modus operandi do mediador ludico, ou seja, “a mediagdo didatical...]
se realiza através do didlogo” (D’AVILA e FERREIRA, 2018, p.34), assim, o docente
universitario deve estar atento a qualquer situagdo que possa suscitar debates e discusses
junto aos discentes, a qual os desestabilizem em suas "certezas" e fomentem crescimento
cognitivo-afetivo para aplica-las em seu trabalho de mediacéo.

Assim sendo, o “ensino ludico ¢ aquele em que se inserem contetidos, métodos
criativos e 0 enlevo em se ensinar e principalmente aprender” (D’AVILA, 2006, p.18). Desta
forma, na educacdo ludica estdo interdependentes o fazer, o agir, o sentir, 0 pensar, o0 ensinar e
o aprender. Apoia-se em Bahia (2000) para dizer que a educacdo ludica ndo pressupde a
diversdo pela diversdo e nem que aquela € restrita a criangas, mas sim pode trazer consigo o
prazer ¢ o conhecimento a individuos de qualquer idade, ¢ em suma “um caminho que pode
nos conduzir a uma melhor educagio como um todo” (ALMEIDA, 2013, p.44). E uma
proposta para construir novas pontes, as quais evoquem transformacdes distintas do modelo

reproducionista tdo disseminado.

Mediacéo Didatica ludica

Destaca-se que ter a proposta educacional ludica, mas sem saber media-la acaba por
tornar a aula cansativa esvaziando a proposta, transformando-a em mesmice, o que amplia a
defesa por uma formacdo ludica docente que o equipe didaticamente para ndo se perder em
boas intengdes, mal planejadas e parcamente organizadas que depdem contra a ludicidade
reforgcando o argumento vulgar de que ndo h& seriedade e compromisso quando se opta pelo
ludico no ES.

Alicercado no paradigma da interacdo e coparticipacdo o docente sustenta suas acoes
em abordagem lGdica (uma atuagdo em que pode emergir a ludicidade como linguagem
estruturante em todo seu fazer) ou abordagem norteadora (uma atuagdo que se pauta em
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conhecimentos pedagdgico-didaticos para orientar o aprendente em sua mediacdo cognitiva
sem necessariamente fazé-lo com linguagem ludica).

Em muitos casos uma atitude ludica do professor é determinante entre o ensino ser
ludico ou ndo: uma metafora bem inserida, uma imagem, um trecho de filme ou musica, uma
historieta, podem tecer toda a situacdo aulica que fomente a inteireza abrindo canais
cognitivos e afetivos para “compreensdes inteligiveis [...] mobilizadoras de aprendizagem
significativa” (D’AVILA e FERREIRA, 2018, p.37).

N&o se requer muito: criatividade, sensibilidade e formacdo sdo eixos da didatica
ludica, no momento em que se vé instado a traduzir um objeto do conhecimento, o qual chega
por vezes codificado, devendo ser compreendido pelo aluno, que “ndo fala o idioma c6digo”,
requisitando a mediacdo do docente. Esta mediacdo de carater didatico ocorre mediante
intertransformagdes, de maneira a tornar “assimilavel 0 objeto do conhecimento”.

Nesta logica, as manifestacGes externas da ludicidade (a exemplo de jogos,
brincadeiras, dinamicas) “podem gerar, em alguns sujeitos, estados afetivos interno com
caracteristicas de alegria, bem estar, bom humor; assim como podem gerar, em outros
sujeitos, estados internos incomodos ou negativos” (LUCKESI, 2018, p.139), sendo assim tais
atividades nédo sdo ludicas, mas sim potencialmente ludicas.

Atividades Potencialmente Ludicas (APL) sdo aquelas manifestacdes de ludicidade
que podem despertar inteireza em um fluxo positivo de emocdes, qualquer que seja o
contexto. Quando inseridas em contexto aulico, objetivando fomentar algum estagio de
aprendizagem, sdo chamadas de Atividade Potencialmente Ludico-Pedagdgico (APLP) e se
acoplam perfeitamente a mediacdo didatica, posto que englobam o conteldo e o carater
sensivel ao mesmo tempo. Com elas pode-se auxiliar os alunos a criatividade, a acdo e
também ao pensar (LUCKESI, 2000, 2013, 2018), pode-se amalgamar cogni¢édo e afeicéo,
defende-se, portanto, o ensino ludico também no Ensino Superior.

Alids, esse é cerne da pedagogia raciovitalista que se ancora na compreensdo de que"
ndo ha inteligibilidade sem sensibilidade” (D’AVILA e FERREIRA, 2018, p.35). Isto posto,
recorda-se que esta investigacdo incide sobre a andlise das concepgfes desta Mediagdo
Didatica Ludica por parte dos alunos do Ensino Superior. Esta é entdo, entendida como a
mediacdo externa, apoiada em linguagem ludica de carater didatico e sensivel, realizada pelo
docente com a finalidade de facilitar a mediacao cognitiva do discente.

Entende-se que no momento em que o professor universitario age empaticamente,
compromissado com a aprendizagem e com 0 incentivo ao discente, demonstrando seu

entusiasmo e disponibilidade, bem como inserindo atividades que possam permitir ao aluno se
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divertir, arriscar-se em uma realidade paralela na qual estdo representadas situagdes em que
ele precisa agir no sentido de usar e/ou produzir conhecimentos, dotando-o de uma inteireza
no que faz, o docente esta educando/mediando ludicamente.

Infelizmente, “a ludicidade ndo encontra terreno dentro dos muros escolares”
(D’AVILA, 2006, p.21). Nas palavras de Almeida (2013, p.29) ha “um muro de indiferenga”
— quando ndo um clima de “hostilidade”. Atreve-se a dizer que ela ndo adentra o espacgo
universitario, por uma série de fatores, tais como: (1) a ideia “pré-concebida” do senso
comum de que o ludico ndo é algo que pertenca ao universo adulto, restringindo-se somente
ao ambito infanto-juvenil; e (2) a exigéncia por criatividade, formacao sensivel e tempo que a
educacao ludica faz em detrimento a sobrecarga de trabalho — sem 0 momento para a devida
maturacao e elaboracdo autoral de aulas criativas.

Percebe-se pela experiéncia que muitos docentes dao preferéncia, por uma questdo
de comodidade, a repeti¢io tradicional da ‘receita’ presente no livro texto (D’AVILA, 2008).
E — ja antecipando a delimitacdo espacial em que esta investigacdo se assenta, um curso de
Bacharelado em Ciéncia Contabil — depreendem-se agravantes de tradugdes mal feitas, com
contextos distantes da realidade brasileira, toda uma conjuntura que culmina em “materiais de
instru¢do” (AUSUBEL, 2009) de pouca contribui¢do para uma aprendizagem significativa.

Destarte, o professor sob o paradigma da mediacdo didatica, assume-se como
educador ciente de que a aprendizagem se constrdi dialogicamente, num relacionamento
interpessoal de colaboragdo, participacdo e respeito muatuo (MASETTO, 2012, 2015).
Compete ao professor mediar esse processo ativo fazendo de sua pratica uma continua busca
pela indissociagdo entre cogni¢do e afeigdo, “sem duvida, cabe ao professor a mediacao
didatica que, dindmica, indicara sobre 0s processos de objetivacdo cognitiva, levando a
aprendizagem significativa e ao desenvolvimento dos educandos” (D’AVILA, 2006, p.106).
Destarte, ha nesse processo a promog¢édo de uma completude dos que ali se encontram.

No dia-a-dia docente uma das a¢des mais corriqueiras ¢ a “aula expositiva” heranca
do “método classico jesuitico (o expositio)” (D’AVILA e FERREIRA, 2018, p.24), mas que
se pode dizer dela, levando-se em conta a defesa por uma mediacdo didatica ladica? Ela é
uma das técnicas para o trabalho aulico, ndo é a Unica, muito menos é a primordial. Quando
0s objetivos tracados e as limitacGes (tempo, por exemplo) exigirem, a aula expositiva pode
constar sem constrangimentos para o ensino ladico, visto que a ludicidade é a linguagem
estruturante e se faz presente qualquer que seja a técnica.

Ressalvas apresentadas por Masetto (2012) sdo pertinentes neste momento: a aula
expositiva cabe quando se quer apresentar um panorama ou sintetizar discussfes previamente
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desenvolvidas, o tempo ndo deve ser superior a 30 minutos, fazendo-se uso, se possivel, de
recursos adicionais (data show, imagens, musicas, etc.), fazer perguntas, convidar colegas
para debater. Enfatizando que a palavra esta facultada a quem tiver necessidade de perguntar
e/ ou contribuir reforcando a argumentacéo.

Desta maneira, recorda-se que, em origem, a aula expositiva preconizava 0
monodlogo docente e o completo siléncio discente “a postura passiva da assimilagdo”
(D’AVILA e FERREIRA, 2018, p.24). A versdo atualizada que se defende é aquela em que se
faculte, a qualquer tempo, a palavra ao discente, propiciando o dialogo; ainda que o professor
esteja com a palavra ela esta facultada a ser usada por quem tiver como contribuir com o
enriquecimento das mediagdes em curso.

Ter um contexto aulico lddico demanda um refinado trabalho didatico de selecdo de
conteddos, escolha de estratégias integradoras de participacdo dos sujeitos, consciéncia e
delineamento de objetivos educacionais, eleger recursos e métodos eficientes e disponiveis
para propiciar o alcance dos objetivos, um planejamento que contemple "contratempos” e
possiveis alternativas. Cada um destes requisitos didaticos tem em comum a mesma
linguagem: A de inteireza e fluxo positivo amalgamado entre razéo e emocao — a ludicidade.

Ao falar sobre alunos de “anos mais avangados”, Almeida (2013, p. 84) diz
textualmente que “geralmente, 0 aluno sente-se motivado com o professor entusiasmado
alegre seguro conhecedor e, especialmente, companheiro”. O adulto, por sua prépria
maturidade percebe e atua, mas refinadamente junto ao outro individuo, ou seja, seu nivel de
inteligéncia interpessoal € mais desenvolvido e suas caracteristicas de empatia se dilatam
quando ha identificacdo com alguém que lhe serve de referencial.

Podem advir argumentos contrarios a mediacdo didatica ludica, em especial, no
quesito pragmatico da indisciplina, o qual quando ndo devidamente refletido atém-se somente
a perspectiva do aluno, sem p6r em cheque também o fazer didatico do docente. Longe de
apresentar solugdes, mas fomentando a discussdo, na qual ndo se vai aprofundar por ndo ser
alvo das investigacOes, traz-se duas perguntas interpostas por Almeida (2013, p. 86) sobre
argumentacdo da indisciplina: "Por que os alunos ndo sdo indisciplinados nas aulas de
professores dos quais eles gostam e em quem confiam? Porque nas aulas motivadas,
interessadas, bem preparadas ndo ha violacao de regras?"

Explicitamente, ha neste texto o esforgo de interligar ideias de mediagio de D’Avila
e Masetto, junto aos supostos construtivos de Vygotsky, ao arcabouco da aprendizagem
significativa de Ausubel por meio das ideias ludicas de Luckesi, amalgamando-as de forma

coerente para um salto qualitativo no sentido de defender a Mediacdo Didatica ludica no
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Ensino Superior com o lastreio de Atividades Potencialmente Ludico-Pedagdgicas.
Constituindo-se uma ponte para as interpretacdes das concepgdes dos discentes sobre a

Mediacdo Didatica Ludica (ou ndo) de seus docentes.

A construcdo da ponte: Aspectos metodoldgicos

Este artigo foi construido com fragmentos de uma pesquisa doutoral em andamento e
para atender aos objetivos aqui tracados ancorou-se na abordagem qualitativa de investigacéo,
transitando entre a teoria e a empiria no sentido de interpretar os dados e desvelar as
concepgdes discentes sobre a mediacdo didatica (ludica ou ndo) de seus professores.

Partiu-se da realidade particular dos discentes para uma relativa generalizacao,
construindo o pensamento pela Idgica indutiva por meio de um Estudo de Caso em uma
Instituicdo de Ensino Superior (IES) publica estadual na Bahia, no Bacharelado em Ciéncias
Contébeis, por critérios de conveniéncia e acesso. Trata-se de um ldcus relevante e que
merece a investigacdo, entre outras coisas, porque vem ganhando destaque nacional (a
exemplo do ranqueamento nacional de cursos feito pela Folha de Sdo Paulo) (ALMEIDA,
2017) e pelos posicionamentos que seus egressos tém alcangado nacionalmente no Exame de
Suficiéncia (prova a que o bacharel precisa se submeter para exercer legalmente a profisséo).

Colaboraram com a producdo dos dados os alunos do 5° ao 10° semestre e irregulares
(que extrapolaram as semestralidades) no ano de 2018. Contava-se com um universo amostral
de 127 alunos que se enquadravam neste perfil, dos quais 91 responderam a um questionario
misto eletrdnico, com questdes abertas, de multipla escolha, objetivas e de escala Likert.

Selecionaram-se duas questdes de escala Likert e uma aberta. Para melhor clareza
interpretativa optou-se por ilustrar a discusséo e analise dos dados com gréaficos, ilustracdes e
quadros, perpassando a perspectiva meramente numérica para uma interpretacdo pela analise
de conteudo (BARDIN, 2011). A priori as unidades de contexto foram: a Mediacdo didatica
e a Mediacdo Didatica Ludica, categorizadas em: concepcOes, problemas e perspectivas.

Por resguardo ético, o projeto investigativo doutoral foi submetido e aprovado em
comité de ética em pesquisa, 0s colaboradores autorizaram expressamente sua participacao e
contam com seu anonimato, sendo mencionados, quando necessario, pela jungdo de “A”
(aluno) e um namero identificativo, suas falas sofreram ajustes gramaticais, porque a variante
linguistica ndo era alvo investigativo. A continuagdo aporta-se a analise dos dados
produzidos.
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Reflexos da ponte: Discusséo e andlise de dados

A anélise que se segue € decorrente das respostas a duas questdes em escala Likert
(amplamente usada em Psicologia e que pode contribuir com pesquisadores quando se deseja
investigar comportamentos, percepcdes, opinides e concepgdes) e uma pergunta aberta (“Seus
professores ao lecionar estdo fazendo uma "MEDIACAO entre vocé e o conhecimento".
Como vocé compreende a atuacdo dos professores de seu curso superior nesse processo de
media¢do? Comente o "ensinar” deles...”’) todos em questionario misto eletrénico.

As respostas submetidas a Pré-anélise, exploragdo de material e tratamento dos
resultados para inferéncias (BARDIN, 2011) foram categorizadas neste artigo? em:
Concepcdes (as concepcOes pedagdgicas discentes sobre o fazer do professor), Problemas
(aqueles nas mediacdes didaticas, de cunho atitudinais e didaticos) e Perspectivas (vislumbres

de mediagdes didaticas bem sucedidas).

Concepcoes

De inicio aduz-se que para esta analise levou-se em conta o conceito de Thomas Reid
(1852) sobre concepgdes, as quais sdo conceituagcdes muito priméarias a modo intuitivo, é uma
apreensdo simples que ndo envolve nem juizo, nem crenca. Buscou-se, portanto, as ideias
mais simples que as respostas revelaram sobre como os discentes entendem o fazer de seus
professores. Palavras e termos (exatos ou correlatos) que sdo caracteristicas marcantes de
determinadas correntes pedagdgicas (MIZUKAMI, 1986) foram levantadas nas respostas e

organizadas no Quadro 02.

QUADRO 02 — Concepcdes da Mediacdo Didatica segundo os discentes.
Mediacéo (4)

Entusiasmo motivador (2)
Ponte (2)

Interacdo e compreensdo (1)
Cognitivo-construtivista (12) Interesse na aprendizagem discente (1)
Intencdo (1)

Concepgdes pedagogicas (36) Partilha (1)

Passar (15)

Tradicional (24) Tradicional (4)

Transmitir (2)

Transferir (1)

Filtrar (1)

Fazer o aluno aprender (1)

2 Bastante material ficou fora deste artigo, obviamente por restricdo de espaco e delineamento dos objetivos,
entretanto estara disponivel na investigacdo doutoral, ora em andamento.
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Fonte: Dados do questionario, elaboragdo e organizagao propria (2018).

Os discentes em suas falas reportaram sobre a intencéo do docente em delinear seu
trabalho de modo a que o aluno possa aprender, em meio a interacdo e compreensao e
partilha generosa de conhecimentos dentro da sala de aula. Reconhecer a intencionalidade
docente, é uma atitude prética, reflexiva, consciente e que conscientiza os participantes da
educacdo de seus papeis.

Corroborando com a metafora empreendida neste trabalho aparece a expressdo
“ponte”. No entender de um discente os "Professores sédo a nossa ponte ao aprendizado[...]"
(A.35). A ponte que facilita a aproximagé&o entre o aluno e o objeto do conhecimento. "Alguns,
ou melhor, raros professores fazem essa mediagéo entre o aluno e o conhecimento.”" (A.12).
Foi preocupacdo de algumas respostas esclarecer que existes docentes que trabalham fazendo
ponte, unindo pessoas e conhecimentos.

A mediacdo didatica do professor se consolida para e pelo aluno, desta maneira a
generosidade e o interesse no outro precisam estar manifestados, posto que o aluno os
percebe, se sente valorizado e implicado no processo. "Em alguns professores é perceptivel o
interesse deles em ver que seu aluno esta aprendendo, [...]" (A.13). Saber que alguém se
interessa pelo seu caminhar Ihe faz sentir responsavel por crescer, talvez os discentes (todos
0s seres humanos em circunstancias semelhantes) se perguntem: se esse outro (o professor) se
interessa por mim e faz tudo que pode por mim, como eu posso ndo me empenhar em fazer o
melhor? Ele esta fazendo o melhor, também quero fazer.

Coteja-se que a palavra “passar” foi a mais prevalente, apareceu 15 vezes, alias
somando-se as ocorréncias, manifestaram-se 51 vezes termos relativos a concepcdo
tradicional em detrimento de 24 expressdes ligadas a concepgdo cognitivo-construtivista. O
que corrobora em dizer que a mediacdo didatica dos docentes do Ensino Superior, segundo
seus alunos, é alicercada em uma corrente pedagdgica tradicional, encontra-se ai uma
primeira resposta as indagaces investigativas.

Algumas respostas se ativeram a dizer que mesmo sendo predominante um conjunto
de agdes memoristas, conteudistas, de passividade discente (que amalgamadas conformam o
que se chama de Pedagogia Tradicional) ainda assim, existe uma mediacdo didatica
diferenciada do que é maioria.

A ideia de mediacdo aparece nas respostas, embora, em alguns casos seja nada mais
que uma ingénua substitui¢cdo por um termo da “moda”, porque depois no decorrer da fala o

aluno deixa escapar as praticas conservadoras refletidas em outros termos. Da mesma forma,
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ha alunos que demonstram uma evolugdo conceptual demonstrando uma ressignificagdo sobre
a mediacdo didatica de seus docentes. "[...]Jeu entendia que professor, transferia
conhecimento, hoje ja entendo como sendo de fato uma mediac&o." (A.77). Claramente, um
aluno egresso de vivéncias na pedagogia tradicional, se depara eventualmente com correntes
pedagogicas diferentes, s6 renova suas concepcdes se estiver aberto para o entendimento do
diferente, para assumir sua responsabilidade ativa.

Adensando as concepc¢des sobre a Mediacdo didatica ludica, solicitou-se que 0s
colaboradores atribuissem um valor a assertiva “Ensinar é um ato de envolvimento entre
professor e aluno que articula contetdo e cognicdo, devendo o docente buscar também
inserir nessa relagdo uma dimensdo de sentimentos positivos (seja atraves de bom humor,
dindmicas, metéforas, jogos, etc)” disposta em Escala Likert de 0 a 5, em que zero significava
“discordo totalmente” e cinco expressava “concordo totalmente”. O Grafico 1 representa o
resultado das respostas encontradas.

GRAFICO 01 - Ludicidade na Mediacéo Didatica.

71%

1% = ~ 20/ =—— 10,

o (discordo) 1 2 3 4 5 (concordo)

Fonte: Elaboracdo propria com dados da pesquisa (2018).

A assertiva busca conhecer o valor atribuido pelo discente para a relagdo professor e
aluno em um trabalho que envolva minimamente trés dimensdes: a cognicdo, a afeicdo e a
ludicidade. Uma relacdo que aporte o racional e o sensivel dentro da sala de aula universitaria
intermediados por uma linguagem fluida e de fluxo positivo de sentimentos, a qual é chamada
por Luckesi (2000, 2013, 2014, 2018) e D’Avila (2014) de Lucididade.

A concordancia informa que na concep¢do dos alunos a relacdo meramente
conteudista e memorista (D'AVILA E FERREIRA, 2018) ndo encontra ressonancia com sua
perspectiva de ensino, ou seja, a veemente aquiescéncia (90% atribuiram o valor 4 ou 5 a
assertiva) dos discentes universitario expressam que na concepcao discente o fazer docente, a
mediacdo didatica, se prospecta multidimensionalmente: envolvendo contetdo, sensibilidade
em meio a linguagem ludica.

Esta ultima se constitui de forma mais simples que se costuma pensar, pela valoracdo

dos discentes, posto que pode se manifestar com sutilezas de bom humor no ato comunicativo
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docente, se expressa também por metaforas Iudicas (relagdes construidas entre o conteudo e
uma imagem, masica, video, objeto ou qualquer outro recurso metaférico) as quais criam
nexos de sentido ao favorecer a aprendizagem significativa, pois amplia a gama de
organizadores prévios (AUSUBEL, 2009) e os recursos de ancoragem em subsuncores da
estrutura cognitiva do discente (AUSUBEL; NOVAK; HANNESIAN, 2010).

Os discentes reconhecem o valor tanto das manifesta¢cdes de potencial ludico mais
conhecidas (jogos e dinamicas), quanto as mais simples: "[...] Outros [professores] ja
conseguem capturar a atencdo dos alunos [...], ou tentam usar humor, metaforas, musicas
para explicar um assunto."(A. 20). O aluno 20 expressa que o potencial ludico pode advir de
manifestacdes simples, tais como o bom humor ou uma metafora ladica (BRICCHETTO,
1999) bem construida que transpassa o conteudo e funciona como um organizador prévio
(AUSUBEL, 2009), que ajuda a diminuir a distancia entre o que o estudante ja sabe e o que
necessita saber para nova a aprendizagem.

O olhar mais acurado sobre os resultados da questéo reforca a confianga nas ilagdes
apresentadas porque a dispersdo entre as respostas foi muito pequena, revelando uma grande
concentracdo de respostas que tendem a concordancia total, demonstrando pouca indiferenca
dos participantes a assertiva, pois os valores numericos 2 e 3 (relacionados a falta de empatia
com a frase discutida) somam somente 3% dos participantes. A avaliacdo do contetdo da
assertiva recebeu como nota média dos colaboradores “4,5” — sendo “5” a total concordancia
dos alunos com o reconhecimento do valor da ludicidade na mediacdo didatica dos

professores no Ensino Superior.

Problemas

A atitude mais reportada como problema pelos alunos € a de despreocupacédo com
eles, caracterizada por um desinteresse em saber se aprendem, se tém ddvidas, se prestam
atencdo, uma espécie de indiferenca pelo outro. O aluno 65 disse que essa despreocupacao
com o aluno é mais marcante no inicio do curso. "A maioria dos professores]...]
(principalmente de matérias introdutorias) ndo tém muito comprometimento com oS
alunos[...]" (A.65). Acredita-se que este ‘estranhamento’ seja causado pelo ambiente
académico, tradicionalmente marcado por hierarquias, distanciamento e frieza (queixa
prevalente). Ao nedfito, recém egresso do Ensino Médio, geralmente cursado no mesmo
colégio por muito tempo que era conhecido e conhecia a todos, ha grande impacto.
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Saem de um ambiente acolhedor (em tese) para um ambiente "inGspito™ e totalmente
diferente. ldentifica-se a necessidade de um letramento académico® que o apresente ao novo
contexto. Pelo menos, pela frustracdo percebida nas falas, depreende-se que os alunos
esperam que isso aconteca nas mediacdes didaticas iniciais.

Em termos de problemas didaticos, buscou-se mencdes as acOes praticas e objetivas
relativas a mediacdo didatica (tais como planejamento, elaboracdo de provas, controle de
frequéncia...), bem como as atitudes docentes geradoras de problemas. Em sintese ilustrativa
apresenta-se o quadro 03.

QUADRO 03 — Problemas prevalentes na Mediagdo didatica no Ensino Superior.
ATITUDINAIS | e Despreocupado/descompromissado com o aluno;
o Cansado/ Acomodado/Preguicoso;
o Desestimulador/ Desincentivador/Desmotivador;
o Distanciamento hierarquico/Frieza/ distanciamento;
o Resistente a mudancas /radical.
DIDATICOS | e Tergiversacdes na aula;
o Falta de sequéncia, atualidade, organizacéo e completude do conteldo;
o Aulas monotonas, com leitura de slides e explicagdes pouco claras;
o Falta de planejamento e feedback avaliativo;
o Metodologias ineficientes, mecanicistas e tradicionais.
Fonte: Dados do questionario, elaboragdo e organizagdo propria (2018).

S&o recorrentes as falas sobre o preparo prévio da media¢do didatica: "[...]Jha
professores que mal preparam suas aulas|...]" (A.89) "[...]Jd&o aulas sem planejamento[...]"
(A.10). O planejamento converte a mediacdo didatica em uma acdo previamente pensada,
organizada, cientifica, que antecipa acdes e organiza intensdes. Abrir mao do planejamento é
correr risco de comprometer o processo de ensino e aprendizagem ancorando-0 no iIMpProviso
como diz o ditado popular: "Competéncia ndao se improvisa", uma mediacdo didatica de
exceléncia comeca a ser delineada no planejamento.

Outra coisa a ser ressaltada: o aluno adulto € muito mais sensivel a uma aula sem
planejamento, posto que a identifica de imediato, desmoronando sua confianga no processo,
no educador, no entender do discente ndo preparar a aula € ndo se importar, ¢ demonstrar
explicitamente descompromisso com o aluno e com o trabalho docente.

Sob a oOtica dos alunos, prevalentemente entre 0s problemas didaticos estd a
“tergiversacao’: Os professores ao empreenderem sua mediagao didatica fogem do contetido,
divagando sobre sua vida pessoal, assuntos aleat6rios, amenos, comicos, fofocas, etc todos

distantes da proposta tematica da aula.

3 Esse conceito que em espanhol é "Alfabetizacion Académica” vem se desenvolvendo desde os anos 90 no
entorno anglo-saxdo e se refere ao "conjunto de nogOes e estratégias necessarias para participar na cultura
discursiva das disciplinas, assim como nas atividades de produgdo e analise de textos requeridos para aprender
na universidade" (CARLINO, 2005, p.6, traducdo nossa).
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Nos dizeres discentes, os professores "fogem totalmente do conteddo e iniciam uma
aula de "bater resenha™"." (A.8) "[...] falam mais da vida pessoal do que sobre o conteudo da
aula." (A.33). "[...Joutros se perdem em conversas paralelas e esquecem de passar 0S
conteddos como deveriam ser passados” (A.76). "[...]Je acabava muitas vezes em aulas sem
explicacGes do contetdo[...]" (A.16). " [...] pra sala falar de assuntos aleatérios, muitas aulas
sem agregar conhecimento [...]" (4.59).

Neste caso a expressdo discente também da conta de uma das consequéncias desta
atitude docente: os conhecimentos deixam de ser construido e ampliado, destarte o aluno
sente-se aviltado no processo. E "[...] a famosa 'enrolacdo’ [...]" (A.16, grifo no original),
reforcando suas queixas sobre as atitudes negativas dos professores.

A autoria docente também surge como queixa dos alunos, ao ficar preso a textos de
outros cientistas e ao material didatico construido mediante mera copia de literaturas o
professor revela uma caréncia em sua prépria producdo académica, seu material passa a ser
pouco significativo para a aprendizagem do aluno que o percebe como algo mecénico, com
pouca expressividade. “/...[simplesmente copiam e colam autores da matéria em estudo e
apresentam [...]" (A.7). A defesa pela criatividade e pela autoria docente, parece também ser
um clamor discente quando falam que na mediacéo didatica os professores.

Preponderam falas relativas a uma Mediagdo didatica construida em "[...Jaulas
enfadonhas e entediantes."(A.20) e mondtonas, pautadas em métodos ultrapassados e
ineficientes, tipicos de um ensino mecanico e tradicional. A expressividade principal é de
aulas expositivas pouco dinamicas, nada interativas, amparada em métodos ndo ldudicos
"[...]Jpoucos sdo os que usam métodos ludicos para ensinar[...]"(A.55). As principais praticas
sdo: leitura de slides — esta foi aludida varias vezes, alvo de varias respostas, tais como o
professor "[...Jtraz uma lamina, projeta-a e comeca o0 processo de leitura com algumas

explicacOes escassas [...]" (A.89) — leitura de textos e ditados para copias.

Perspectivas

Categorizou-se as falas dos 91 alunos no tocante a Mediacdo didatica segundo suas
recomendacdes, consoante o que eles vislumbram como perspectivas de um trabalho de
exceléncia por parte de seus docentes, componentes singulares que podem servir de pista para

dar perspectivas de ressignificacdo aos docentes. Entre varias subcategorias que emergiram,

4Em “baianés” "bater resenha" significa conversar de assuntos amenos, comicos, fofocas, etc.
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optou-se por apresentar aqui parte das perspectivas ludico-sensiveis, analisando as mencdes
(exatas ou correlatas) ligadas a mediagdo didatica ludica, organizadas no quadro 04.

QUADRO 04 — Perspectiva ludico-sensivel.
PREVALENCIA | Mais prevalente
Perspectiva Empatia Ludicidade | Incentivo; Aprendizagem; | Atividades Potencialmente
Ludico-sensivel Entusiasmo | Compromisso; | Ludico-pedagégicas;
Descontracéo; Cumplicidade; Dedicacéo;
Disponibilidade | Dinamicidade; Escuta sensivel;
Humanizagdo da Universidade;
Inovacdo; Manifesta¢oes
ludicas; Planejamento; Prazer;
Experiéncia vivencial;
Valorizacdo
Fonte: Dados do questionario, elaborag&o e organizagdo propria (2018).

A mediacdo didatica em perspectiva ladico-sensivel se assenta, em reiteradas vezes
nas falas discentes, sob o interesse e a preocupacdo pelo outro, ou seja, segundo os alunos o
sentimento de empatia é valor e eixo para 0 mediador didatico ludico.

As falas discentes falam do prazer de aprender sentindo-se bem e inteiro em seu
contexto aulico (Ludicidade), algumas falas pareciam pedidos, implorando para que esta
dimensao se instale nas aulas do Ensino Superior, expuseram experiéncias bem sucedidas em
aulas de seu curso e destacam que infelizmente elas séo excegoes.

Inferiu-se que compete ao mediador didatico ludico incentivar seu aluno,
influenciando-o positivamente a fazer sua mediagdo cognitiva, inspirando-o pelo exemplo de
dedicacdo, paix&o (termo que apareceu nas falas) e compromisso com o que faz, contagiando
com seu entusiasmo, 0 que direta ou indiretamente desperta o desejo de aprender, de estar na
universidade, de fazer parte da academia, despertando um sentimento de valorizagéo.

Segundo o Aluno 48 "os professores deveriam instigar o desejo pelo conhecimento
nos alunos, contudo, transferem o contetido como se fosse um peso que seremos obrigados a
carregar sob pena de sermos reprovados”(A. 48). O desejo de aprender, talvez seja um elo
faltando nas mediacdes: tanto didatica, quanto cognitiva. Segundo Ausubel (2009) para a
aprendizagem ser significativa é necessario querer aprender (atitude significativa). Talvez, ‘s6
talvez’, seja a falta de desejo de aprender um fator de aprendizagens deficitarias no E.S.

Esse entusiasmo (‘paixdo’ — termo exato de uma resposta) é identificado pelos alunos
através compromisso docente com o aluno e com o planejamento, pela empatia, pela
disponibilidade em ajuda-lo em sua aprendizagem, com dinamismo e inovagéo, em meio a
uma ambiéncia descontraida e prazerosa. Proporcionada por uma cumplicidade entre
Professor e Aluno advinda de uma escuta sensivel entre ambos, que traz mais humanizacéo
para a Universidade, podendo ser fomentada por manifestacdes ludicas, materializadas em
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Atividades Potencialmente Ludicas, as quais podem, inclusive, promover a relacdo entre
teoria e pratica, aportando uma verdadeira experiéncia vivencial.

Buscando ampliar a discussdo e confrontar resultados de outras questfes pelo
falseamento de ilacGes (questdes de controle investigativo), foi interposta uma outra assertiva,
mediante a mesma escala Likert sob os mesmos pardmetros. Desta vez a frase apresentada foi:
"Aprendo mais quando o professor faz sua mediagdo didatica (“da aula”) SEM ser ludico".
Se a tendéncia a concordancia se fizesse veemente a esta frase, a investigacdo se veria em um
paradoxo que a impeliria a cercar-se de outros elementos para obtencéo de dados.

Na assertiva subjaz a novamente a ludicidade inserida no fazer didatico do professor
relacionando o fazer ludico a aprendizagem. Destarte, 0os alunos notam uma maior propensdo
a aprendizagem quando a mediacdo didatica de seu docente é ludica ou ndo? As respostas
obtidas revelam uma forte tendéncia: 87% das respostas se concentram nos valores 0 e 1.
Expressando que os discentes discordam de uma mediacdo didatica sem ludicidade, porque
em sua concepcdo ela ndo favorece a aprendizagem. O Grafico 2 se encarrega de apresentar

os resultados encontrados nas respostas discentes.
GRAFICO 02 — Aprendizagem maior sem MDL.
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Fonte: Elaboracdo propria com dados da pesquisa (2018).

Logo, por analogia Idgica, na concepgéo do discente de Ensino Superior ha uma forte
tendéncia a relacionar uma melhoria em sua aprendizagem a Mediacdo didatica de seu
docente trazendo a ludicidade a tona. Reforcando a confianga pelo exposto no Gréfico 2,
aduz-se que o grau de dispersdo foi pequeno — poucas respostas variam, significando dizer
que a resposta se revigora na diminuicdo de vacilagdes — a indiferenca a assertiva é de 12%. E
a média dos valores atribuidos na escala foi de “0,7”, ou seja, os discentes discordam
totalmente de que eles tenham uma melhor aprendizagem em face de uma mediacdo didatica
sem ludicidade: de 0 a 5, a concordancia nem chega a “1”, € de somente “0,7”” em média, uma

tendéncia muito expressiva.
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Para ativar a percepg¢éo do aluno para seus processos de aprendizagem precisa-se que
ele se faca sabedor de que ela é um processo ndo-estatico e de co-dependéncia ndo sendo o
docente e o unico responsavel nem pelo sucesso, nem pelo fracasso do ambiente académico.

E 6bvia a subjetividade na mediacdo didatica Iidica, porque obviamente o que é
ludico para um, ndo é ladico para outro (LUCKESI, 2000; 2018). Trata-se de uma questdo
interna e particular, mas entdo o docente, precisa tomar decisdes didatico-pedagdgicas: uma
dessas € optar pela ludicidade como estruturante de sua Mediagdo Didatica, compreendendo
que atuara pela média dos alunos e que ndo conseguira fazer com que todos sintam-se ladicos
simultaneamente em seu contexto aulico.

Em meio as varias falas que trazem a defesa pela ludicidade materializada em suas
manifestacdes, uma resposta se destaca com uma ressalva importante para os docentes que se
proponham a mediac@es didaticas ludicas no Ensino Superior: "[...]JAcredito que exista uma
diferenga entre ludicidade e brincadeira, e muitos professores utilizam "as brincadeiras"
para tentar nos aproximar do conhecimento, mas na verdade, fogem totalmente do
conteddo[...]"(A. 8, grifo no original). Eis uma mostra do perigo de usar Atividades de
Potencial Ludico, sem o devido conhecimento da ludicidade, sem planejamento, preparacdo
didatico-pedagogico-sensivel. Acaba descaracterizando a atividade e comprometendo sua
relevancia e “seriedade”.

Estd presente na resposta do Aluno 8 a confusdo semaéntica instalada no senso
comum sobre ludico, ludicidade, jogo e brincadeira (LUCKESI, 2000; 2018), a despeito disto
ressalta a fuga do objetivo da atividade, bem como a necessaria adequacéo da mesma ao perfil
da turma.

Em suma, segundo a resposta do aluno 62, “de forma geral[...]Jos professores sao
bem distintos na forma de lecionar. H4 um grupo que usa da descontragédo e habilidade na
forma de expressao e até mesmo de tratamento ao aluno, para ensinar [...]". (A. 62). Para ele,
lecionar envolve o contetdo, o clima ludico na aula e a forma das pessoas se relacionarem,
portanto, falar de mediacdo didatica ludica é falar de cognicdo e afeicdo, é razdo e
sensibilidade (D’AVILA; FERREIRA, 2018) no processo de aprendizagem, seja no Ensino
Superior ou em qualquer nivel educacional.

Avizinhando-se do final da ponte, o quadro 05 reGne os logros investigativos
apresentados ao longo das discussdes, sumarizando-os e fornecendo um “balancete
investigativo”, lembrando o estilo contabil, contendo o que a pesquisa se propunha a fazer
(objetivos e/ou questdes norteadoras) e o que se alcangou, ou seja, as respostas obtidas.
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QUADRO 05 — Balancete investigativo: guadro sintese.

QUESTOES
NORTEADORAS

RESPOSTAS ENCONTRADAS

QUESTAO-PROBLEMA

Qual/quais a(s) é(sdo)
a(s) concepgdo(des) dos
alunos universitarios
sobre Mediacdo Didética
(MD)?

A concepgdo prevalente de mediacdo didatica é relativa a um conjunto de acgdes
memoristas, conteudistas, de passividade discente (que amalgamadas conformam o que
se chama de Pedagogia Tradicional) em que termos como ‘“Passar, Tradicional,
Transmitir, Transferir, Filtrar, Fazer o aluno aprender” preponderam sobre termos
como: “Passar, Tradicional, Transmitir, Transferir, Filtrar, Fazer o aluno aprender”.

QUESTOES SECUNDARIAS:

Qual/quais ¢é (sdo) a(s)
concepcao(des) discentes
sobre Mediacdo Didéatica
Ludica no Ensino
Superior?

Na concepcdo dos alunos a relagdo meramente conteudista e memorista ndo encontra
ressonancia com o que eles tém como perspectiva de ensino ludico, ainda que
vivenciem na maioria de suas aulas a corrente pedagdgica tradicional, os discentes
universitarios prospectam a mediacdo didatica multidimensionalmente: envolvendo
conteldo, sensibilidade em meio a linguagem lddica. Os discentes discordam de uma
mediacdo didatica sem ludicidade, porque em sua concepgdo ela ndo favorece a
aprendizagem do discente de Ensino Superior. H4 uma forte tendéncia a relacionar uma
melhoria em sua aprendizagem a Mediacdo didatica quando seu docente traz a
ludicidade a tona. Ha concordancia dos alunos quanto ao reconhecimento do valor da
ludicidade na mediacdo didatica dos professores no Ensino Superior.

Quais séo os problemas

Os problemas prevalentes na mediacdo didatica no Ensino Superior segundo os

e as perspectivas | discentes sdo de cunho atitudinal (a despreocupacéo/ descompromisso do professor
concernentes a | com o aluno. Aquele demonstra estar cansado e acomodado. Age de forma
Mediagéo Didatica | desestimuladora, desincentivadora e desmotivadora, em meio a uma frieza e

segundo os alunos do
Ensino Superior?

distanciamento hierarquico) e de cunho didatico-pedagdgico (tergiversacdes na aula,
falta de sequéncia, atualidade, organizagdo e completude do conteldo; aulas
monotonas, com leitura de slides e explicagBes pouco claras; bem como a falta de
planejamento e feedback avaliativo, ou seja, metodologias ineficientes, mecanicistas e
tradicionais). Sdo perspectivas indicadas pelos alunos sobre a mediacdo didatica: a
necessidade dos docentes emanarem o sentimento de empatia (eixo para o mediador
didatico ladico), evocarem o prazer de aprender sentindo-se inteiro em seu bem
planejado contexto &ulico com clima descontraido e de cumplicidade, promover a
experiéncia vivencial e a ludicidade, seja com manifestacbes ludicas simples ou
atividades potencialmente lidico-pedagdgicas, incentivar seu aluno, estar disponivel e
influencia-lo positivamente a fazer sua mediagdo cognitiva, inspirando-o pelo exemplo
de sua dedicacdo, inovacgdo, dinamicidade e compromisso com o que faz, contagiando,
assim, com seu entusiasmo, despertando um sentimento de valorizagdo e humanizagéo
na Universidade.

Fonte: Concepcdo grafica e elaboragdo propria (2018).

Acreditando-se ter cumprido com 0s objetivos propostos neste artigo, passa-se a

breves consideragdes finais.

Chegando ao outro lado: Considerac6es finais

Com esta pesquisa buscou-se Compreender a(s) concepc¢do(Ges) dos alunos sobre

Mediacdo Didatica Ludica (MDL) no Ensino Superior, através de um estudo de caso

qualitativo, com questionario eletrdnico misto interpretado por andlise de contetdo. Levou-se

em conta a literatura sobre mediagdo (pedagdgica, didatica e cognitiva) com salto qualitativo

no tocante a mediagdo didatica ludica.
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Compreendeu-se que na concepcédo dos alunos o conteudismo vazio e memorista néo
encontra ressonancia no que entendem como a mediacdo didatica ludica. Esta é
multidimensional: envolve conteudo e sensibilidade em meio a linguagem ludica. Eles
concordam e reconhecem o valor da ludicidade na mediacdo didatica dos professores no
Ensino Superior. Entretanto, pelos termos que usaram infere-se que sua concepgéo prevalente
de mediacgdo didatica ainda é relativa a um conjunto de acdes memoristas, conteudistas, de
passividade discente. Chegou-se a ilagdo de que os alunos reconhecem o valor da ludicidade
na mediacéo didatica dos professores no Ensino Superior

A titulo de problemas na mediacdo didatica foram preponderantes: o
descompromisso do professor com o aluno, agindo de forma desestimuladora em meio a um
distanciamento hierarquico. Nas mondtonas aulas ha tergiversacbes falta de sequéncia e
planejamento. J& como sugestdes de boas praticas na mediacdo didatica os alunos apontam a
empatia como eixo para o mediador didatico ludico, aulas com clima descontraido e de
cumplicidade, a promocéo de experiéncias vivenciais e da ludicidade, seja com manifestacoes
ludicas simples ou atividades potencialmente ladico-pedagdgicas, estando disponivel a
esclarecer as duvidas, despertando um sentimento de valorizacdo e humanizacdo na
Universidade, em outras palavras, estando lado a lado do aluno para juntos construirem pontes

para o conhecimento.
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