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Resumo: Este artigo traz os resultados levantados de uma pesquisa realizada no ambito da
execucdo de um projeto de extensdo cuja meta consistiu na aplicagdo de uma proposta ludico-
didatica envolvendo a elaboracdo de um album de figurinhas Aquas que visava favorecer
o letramento cientifico e estimular a tomada de decisdo frente as questdes ambientais. A
natureza da pesquisa e qualitativa e consiste de uma investigacdo-acéo realizada com alunos da
educacdo basica de uma escola publica, professores e pesquisadores. Os resultados empiricos
do processo de desenvolvimento e aplicagdo do album de figurinhas apontam que a proposta
ludico-didatica contribuiu para motivar os alunos para a aprendizagem de temas cientificos,
fomentou o incentivo a pesquisa e a sensibilizacdo ambiental sobre os problemas atrelados a
tematica agua, entre outros beneficios.
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Abstract: This article brings the results of a research carried out in the scope of the execution
of an extension project whose goal consisted in the application of a ludic-didactic proposal
involving the elaboration of an album of cards Aquas that aimed to favor the scientific literacy
and to stimulate the decision-making regarding environmental issues. The nature of the
research is qualitative and consists of an action-research carried out with students of the basic
education of a public school, teachers and researchers. The empirical results of the process of
developing and applying the album of figurines point out that the ludic-didactic proposal
contributed to motivate the students to learn scientific subjects, fomented the incentive to
research and the environmental awareness about the problems linked to the water theme,
among other benefits.
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Introducéo

Recentemente, temos encontrado na literatura varios trabalhos relatando o uso do ludico
em diferentes ambientes e niveis de ensino. Contudo, muitas vezes, a didatizacdo ludica
(CLEOPHAS; SOARES, 2018) dos processos educativos permanece quase que restritamente
atrelada a representatividade do jogo, seja ele didatico, pedagdgico ou educativo. Com isso, €
comum ndo enxergamos 0 universo que o campo do ludico pode agregar a educacdo em
ciéncias, nem tampouco, a pluralidade das formas lGdicas que podem ser ancoradas aos
processos de ensino e aprendizagem. Pois, usar uma lente ludica para ensinar ciéncias significa
promover efeitos positivos na aprendizagem de conceitos cientificos por meio do incentivo a
diversdo.

Dohme (2003) aponta a existéncia de caracteristicas que s@o atribuidas as atividades
Iudicas, tais como, a participacgdo ativa do aluno em sua aprendizagem, aumento da participacao,
o exercicio de aprender fazendo, o desenvolvimento de habilidades, entre outras. Nessa dire¢ao,
Herrera e Barbosa (2014) afirmam que ao brincar sdo estabelecidos relacionamentos com
objetos, situacdes e pessoas e, assim, 0 desenvolvimento cognitivo é aprimorado, especialmente
para resolver problemas e criar novos conhecimentos.

Na escola de hoje, se faz necessario diversificar as estratégias didaticas de modo a
possibilitar diferentes maneiras de resolver um dado problema. Para Rodrigues (2012), as
escolas enfrentam efetivas dificuldades para concretizar a missdo e 0s objetivos que lhe séo
atribuidos no sentido de garantir que todos os alunos aprendam e atinjam niveis de qualidade
em suas aprendizagens. Como estratégia para sanar tais problemas, a construgcdo de materiais
didaticos ludicos pode ser tornar uma parceira do professor e do aluno, pois, conforme salientam
Fernandez-Oliveras, Correa e Oliveras (2016), o que € ensinado e aprendido de uma forma
Iudica, persiste com a passagem do tempo.

Com efeito, o ensino de ciéncias praticado nas escolas ainda faz uma fraca articulagéo
com a Educacdo Ambiental (EA). Isto denota, muitas vezes, um falso discurso, ja que a EA
consiste de um tema amplo e deveria estar inserido em todo o curriculo da educacdo béasica e
do ensino superior, entretanto, como ela pertence a todas as disciplinas do curriculo, acaba
sofrendo um certo tipo de ‘omissdo’ por parte dos professores, pois ndo ¢ agregada de forma
adequada no ensino de ciéncias ou ainda, é deixada de lado por acreditar que algum outro

docente ja se incumbiu de discuti-la em suas aulas. Nesse viés, como forma de amenizar o
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distanciamento da EA com o ensino de ciéncias, “o campo de constru¢do de materiaiS
instrucionais visando a promoc¢do de uma educacao ambiental significativa se torna uma seara
de elevado potencial” (FREIRE PINTO; CLEOPHAS, 2016, p. 3).

Este artigo vai ao encontro do que defende Ballesteros (2011), ou seja, que a
competéncia cientifica ndo é apenas a aprendizagem de conhecimentos e procedimentos, mas
também a construcdo de uma atitude e um modo de compreender o mundo e de agir
responsavelmente com base na interacdo social através do didlogo e da cooperacao.
Nesse seguimento, discutiremos a construcao de um recurso ludico-didatico inovador (album
de figurinhas Aquas) que teve como objetivo entrelagar a Educacdo Ambiental ao ensino de
ciéncias, numa perspectiva vinculadora entre a pesquisa na area de educagdo em ciéncias e a
extensdo universitaria.

Em suma, este artigo apresenta resultados de uma pesquisa que envolveu a construgao
e aplicacdo do album de figurinhas Aquas, realizada no ambito de uma agdo extensionista,
desenvolvida com alunos do 1° ano do Ensino Médio de uma escola publica localizada do Sul
do pais. A guestdo de investigacdo que norteia esta pesquisa é: o album de figurinhas Aquas
contribuiu com a motivacdo para assimilacdo de temas cientificos e com a sensibilizacdo da

tematica ambiental relacionada a agua?

Atividades ludicas no ensino de Ciéncias para fomentar sensibilizacdo sobre a temética

ambiental agua

Em 2015, a Organizacdo das Nacgdes Unidas (ONU) lancou a agenda 2030 que visa ao
desenvolvimento sustentdvel no mundo. Dentre os pontos que compdem a agenda, ha um
conjunto de 17 Objetivos para o Desenvolvimento Sustentavel (ODS) que devem ser cumpridos
por todas as populacdes do planeta terra até o ano de 2030. Este artigo, em especial, levou em
consideracao dois objetivos da ODS para compor a criacdo do album de figurinhas, ou seja, 0
Obijetivo 6, que assegura a disponibilidade e gestdo sustentavel da 4&gua e saneamento para todo
se 0 objetivo 14, relacionado a conservagao e ao uso sustentavel dos oceanos, dos mares e dos
recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel, além de aspectos relacionados aos
conhecimentos cientificos, questdes de cunho histdrico, atualidades, sensibilizacdo sobre o uso
racional, contextualizacdo, Pegada Hidrica (PH), entre outros aspectos ndo menos importantes
ligados a tematica agua.
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A ideia central era promover a construcdo de um recurso ludico-didatico inovador que
pudesse aproximar, nas aulas de Quimica, elementos da EA na vida dos alunos, extrapolando
assim, os seus beneficios para além da sala de aula. De acordo com Galera e Reyes (2015), o
ensino de ciéncias deve ser abordado com estratégias variadas, visando assim, aproxima-lo de
mais criangas com intuito de obter um aprendizado mais profundo. Logo, nas palavras de
Nafiati (2015), os professores precisam melhorar suas competéncias e capacidades para criar
um processo de aprendizagem mais humanista e mais adequado aos objetivos da educacéo.

Defende-se, piamente, que uma educacdo mais humanista deve abordar a EA nas aulas
de Ciéncias, contribuindo, desse modo, com a investigacéo e reflexdo sobre a acéo e reacéo do
sujeito ecoldgico frente ao consumo sustentavel no século XXI (AILIM, 2016), pois, no que
tange a problematica da agua, a educacdo é o mecanismo principal pelo qual se promove a
sensibilizacdo sobre a importancia da dgua, “como uma mola propulsora da mobilizagdo e
participa¢do com vistas ao controle social sobre os recursos” (PICCOLI et al., 2016, p. 799).

Ademais, acredita-se que o desenvolvimento curricular deve ser organizado ndo apenas
em torno de disciplinas, mas em torno de desafios e contextos complexos da vida real, a citar,
como exemplo, a problematica mundial que envolve a agua. A fim de responder a esses
desafios, as atividades Iidicas se tornam um excelente mecanismo para harmonizar a relagdo
entre os problemas ambientais e a educacdo em ciéncias necessarias para a constru¢do de uma
sujeito critico-reflexivo de forma vindoura, porque, o ludico pode construir uma bagagem
cultural na crianca e se incorporar de modo dindmico a sua cultura e na capacidade de criacdo
do futuro adulto (WINNICOTT, 1975).

Assim, numa perspectiva holistica de formag¢ao do sujeito, “o conhecimento gerado a
partir da atividade ladica pode ser transportado para o campo da realidade, caracterizando a
transcendéncia” (COSCRATO; PINA; MELLO, 2010, p. 258), prontamente, o
desenvolvimento e aplicacao de recursos ludico-didaticos desempenham um papel fundamental
perante 0 aprimoramento de operagdes mentais de cunho receptivo (observar, identificar,
escutar, etc.), abrangente (comparar, relacionar, resolver problemas, compreender, etc. ) e
expressivo simbolico (representar e comunicar) (ALONSO, 2000). Cabe salientar que as
operacgdes supracitadas sdo imprescindiveis as mudancas na forma de conceber o mundo
(FERNANDEZ-ARROYO; RODRIGUEZ-MARIN, 2017).

Adicionalmente, “a educagdo ambiental do século 21 necessita de um docente inovador

que trabalhe com conceitos e temas complexos, pautados na acao critica local, sob perspectiva
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global” (QUERIOZ et al., 2016, p. 17), porque, com a utilizacdo das atividades ludicas em sala
de aula, os professores e alunos tém a possibilidade de construir uma ponte e enveredar por
outros caminhos que levem a aprendizagem, driblando o tradicionalismo, ainda
contemporaneamente operante, encontrado no ensino (SILVA; LACERDA; CLEOPHAS,
2017) de Ciéncias em geral.

Ainda sobre o ensino tradicional, ha uma consciéncia de que ele é baseado apenas na
memoria e na abstracdo descontextualizada ndo preparando adequadamente as habilidades
necessarias para o0 século XXI como, por exemplo, o trabalho em equipe, a resolucdo de
problemas e o pensamento critico (VAZQUEZ-ALONSO; MANASSERO-MAS, 2016). Em
complemento, Castoldi e Polinarski (2009) fazem uma critica em relagdo ao professor sobre a
utilizacdo exaustiva dos métodos tradicionais de ensino, pois alegam que os professores, muitas
vezes, ttm medo de inovar ou ndo se op6em ao tradicionalismo metddico devido a inércia.

Por outro lado, este artigo fortalece a ideia da repaginacdo metodoldgica por meio da
criatividade, elaboracéo e inser¢do de um recurso ludico-didatico inovador como um album de
figurinhas, visando, dessa maneira, contribuir com o empoderamento social e ambiental sobre
a sensibilizacdo quanto ao uso da &gua. Barnett (2007) aponta a necessidade de entrelacar
conhecimento (epistemologia), acao (préaxis) com o ser (ontologia). Seguindo a mesma linha de
raciocinio, o album vai ao encontro da sinergia proposta pelo autor, dado que favorece a
aquisicdo de conhecimentos cientificos, permite a pratica por meio da transposi¢cdo das
informacdes adquiridas e promove uma reflexdo do sujeito frente a sua propria realidade no

condizente a sua postura em relacdo aos problemas atrelados a tematica agua.
Desenho da investigacéo

A pesquisa consiste de uma investigacdo-acao (TRIPP, 2005), foi desenvolvida ao longo
da execugdo de uma agdo extensionista intitulada “Construgdo de recursos didaticos para o
empoderamento da temética Agua: jogos didaticos e sua importancia para o ensino e
aprendizagem de temas transversais”. Cabe frisar que durante todo o processo de execucdo da
proposta houve producdo do saber, através da reflexdo sobre cada uma das etapas que
compuseram a acao, proporcionando, certamente, um aumento de conhecimento de todas as
pessoas envolvidas na situagdo e no contexto investigado (AMADO, 2017). A pesquisa visou,

sobretudo, contribuir com uma préatica educativa transformadora que pudesse refletir na
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mudanca de atitudes dos sujeitos, tornando-0s mais conscientes em relacdo ao meio ambiente,
em especial, aos enfrentamentos necessarios relacionados a agua.

A pesquisa envolveu 17 alunos da educacao basica, ensino regular, matriculados no 3°
ano do Ensino Médio de uma escola publica pertencente a regido Sul do pais. Deste total, 9
pertenciam ao género feminino, 7 ao género masculino e 1 preferiu ndo informar. Para a coleta
de dados, optou-se pela aplicacdo de questionario semiestruturado aos 17 participantes, além
dos registros coletados em um diario de bordo pelos discentes de um curso de licenciatura que
faziam parte da equipe. Os dados levantados durante a investigacdo-acao foram agrupados por
similitudes e, também, por tipo de questdo (aberta ou fechada).

Descricao do album, objetivos, estrutura e especificacdes

O Aquas é um album de figurinhas tematico e de cunho pedagbgico, totalmente
ilustrado, traz uma abordagem transversal sobre a 4gua. O album vai ao encontro dos objetivos
preconizados pela Educacdo Béasica que, entre tantos outros, visa promover a educacdo
cientifica de alunos, ajudando-os a construir diferentes conhecimentos que dialoguem com a
sua realidade socioambiental. Assim, o album foi estrategicamente elaborado para favorecer a
construcdo de um pensamento critico e reflexivo sobre um tema que apresenta relevancia global
e que, muitas vezes, no contexto educacional, ndo é explorado de forma correta, pois nao
beneficia a construcdo de conhecimentos transversais que favorecam uma formacao de valores
e principios, permitindo, desse modo, que os alunos possam estabelecer uma ampla relagédo
entre cidadania, sustentabilidade e responsabilidade social.

Pode-se mencionar que 0 campo para a proposicdo e/ou adaptacdo de estratégias
didatico-metodoldgicas € amplo. Deste modo, o album de figurinhas surge como uma estratégia
ludico-didatica viavel para o ambiente educacional. Consistindo em uma proposta que possui
em seu escopo um elevado carater inovador, pois visa ampliar o leque de estratégias
pedagogicas que podem ser utilizadas no ensino das Ciéncias da Natureza. O album pode ser
utilizado em todos os niveis educacionais e demonstra alto potencial para estabelecer conexdes
entre diferentes campos de conhecimentos, o que denota o seu carater interdisciplinar. E
dindmico, empolgante, divertido, mas sem perder sua esséncia maior, ou seja, a promocao do
letramento cientifico para a formagao dos alunos, além de estimular a tomada de deciséo frente

as questdes ambientais.
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O Aquas ndo ¢ um simples album de figurinhas, ndo ¢ “mecanico”, pois faz com que o
aluno pense e estabeleca relacGes entre diferentes areas do conhecimento. Defende-se que a
proposta aqui apresentada se configura em um recurso lddico-didatico com elevado potencial
inovador para o ensino de ciéncias devido a sua capacidade de auxiliar alunos no
desenvolvimento de habilidades cognitivas ao estimular o raciocinio, o prazer, a motivacao,
além de potencializar aspectos relacionados com a interagdo social entre os sujeitos que fazem
uso do album. Resumidamente, o Quadro 1, exibe 0s objetivos, contetdos cientificos e temas

abordados em relagdo a agua que estdo presentes no Aquas.

Quadro 1 — Objetivos, conteudos cientificos e temas abordados no album de figurinhas

Incentivar a criatividade
Desenvolver o pensamento critico
Objetivos Estimular a cooperacdo

Resolver problemas

Ampliar habilidades cognitivas
Promover sensibilizagcdo ambiental
Instigar a inteligéncia social

Forgas intermoleculares
Solubilidade

Contetidos Reacdes quimicas

cientificos Anomalias termodindmicas da dgua
Estados fisicos da matéria

Doengas

Curiosidades

Contextualizacdo das Cataratas do Iguacu em relacdo ao cotidiano dos alunos
Usos da dgua no mundo (estatisticas)

Temas abordados | Energia e impactos ambientais
em relaciio a agua | Aquiferos

Legislacdo ambiental

Desastres ambientais (em especial, o Desastre de Mariana)
Pegada Hidrica (PH)

Aspectos historicos

Fonte: Elaboracdo da autora.

O album de figurinhas Aquas é composto por sete secdes, sendo, Agua em foco; H.0
Science; Cataratas do lguacu; Agua no planeta; Pegada Hidrica; Curiosidades e Use com
moderacdo. O Aquas foi confeccionado em papel couché fosco 300 gramas, contendo 12
paginas no formato A4 com impressdo laser colorida. O &lbum é composto por 80 figurinhas
que foram agrupadas, aleatoriamente, em 20 pacotinhos personalizados. Com efeito, 0 Aquas

ndo consiste de um &lbum de figurinhas comum.
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Ao contréario dos albuns convencionais que possuem uma estrutura de apenas ‘acha ¢
cola’, no Aquas, as figurinhas respondem uma pergunta que esta exibida no album e, em outras,
elas complementam a informacdo inserida, ou ainda, sdo perguntas, ja que as respostas podem
estar descritas no campo da figurinha correspondente. Devido a quebra de previsibilidade, o
album é cognitivamente provocativo, tende a favorecer a curiosidade, a apropriacdo e
mobilizagdo de saberes ja previamente adquiridos e também promove a pesquisa, entre outros
beneficios que sdo importantes no processo de aprendizagem. A Figura 1 mostra o desenho

grafico do album, partes do album impresso, figurinhas e ‘pacotinhos’.

Figura 1 — O album de Figurinhas Aquas

1Mz g +102g = 2ROV
ok lmol 2mols Pacotinhos de figurinhas

Figurinhas

= 858K
Reagdo Exotérmica

/{) It
Aﬁms

Fonte: Acervo pessoal.

Sequéncia didatica

Inicialmente, a professora da turma levantou varias questdes sobre a tematica agua,
promovendo assim, pequenos debates entre os alunos da turma. Na ocasido, o rompimento da
barragem de Fund&o, ocorrido no municipio de Mariana (MG), estava no auge midiatico, pois,
o0 desastre repercutiu no mundo inteiro por ser considerado o maior acidente ambiental causado
por despejo de rejeitos de mineracdo. Assim, o Desastre de Mariana foi utilizado como tema
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gerador, visando uma acdo “educativa ambiental critica, transformadora e emancipatéria”
(TOZONI-REIS, 2006, p. 93).

Ap0s as discussoes, a professora fez a entrega de um album e trés pacotes de figurinhas
para cada aluno. A proposta ltdico-didatica teve duracdo de uma semana, assim, os alunos, ao
executarem as atividades extraclasse em formato de missdes, eram recompensados com
pacotinhos adicionais de figurinhas e recebiam o feedback da professora sobre o seu
desempenho na execucdo das tarefas. Nesse interim, os alunos, naturalmente, explicitaram a
necessidade de promover o didlogo com os seus colegas sobre os contetidos inseridos no album,
bem como, efetuar a trocar das figurinhas repetidas, gerando assim, intera¢do social, motivacao,
cooperacéo, reflexdo, etc. Com efeito, houve um esforco, por parte da professora, para
promover uma dindmica colaborativa em vez de competitiva (SANCHEZ-MARTIN;
CANADA-CANADA; DAVILA-ACEDO, 2017) entre a turma. Deve-se enfatizar que este
estudo, por mais que nao tenha como foco principal discutir a gamificacdo, € notério a sua
presenca na sequéncia didatica construida. Isto significa que a proposta ludico-didatica aqui
apresentada permitiu que os alunos recebessem recompensas (figurinhas) para ‘subir de nivel’
através do curriculo, concluindo assim, as missdes (KINGSLEY; GRABNER-HAGEN, 2015)
solicitadas pela professora.

De um modo geral, a sequéncia didatica abarcou as dimensdes da abordagem ‘Pesquisa
Responsavel e Inovagdo’ (Responsible Research and Innovation - RRI) como estratégia para
fortalecer a compreensao holistica dos sujeitos sobre a relacao entre a ciéncia, o ludico e a EA,
perante a formacéo de cidad&os critico-reflexivos sobre a tematica agua. Assim, dentro desse
contexto, a RRI, na educag&o cientifica pode ser vivenciada de forma significativa, pois enfatiza
a importancia da participacao ativa, bem como a responsabilidade dos alunos pela descoberta
do conhecimento (BARDONE et al., 2017). Logo, inserir as dimensdes da RRI nos curriculos
da educacdo bésica é equipar os alunos para cuidar do futuro por meio da administracdo
responsavel de praticas de pesquisa e inovacdo que abordem os grandes desafios do nosso
tempo de forma colaborativa, ética e, sobretudo, sustentavel (TASSONE et al., 2017). A Figura

2 exemplifica cada dimensdo da RRI e sua imediata adaptacao para a proposta desenvolvida.
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Figura 2 — Dimens@es da RRI inseridas na proposta ludico-didatica
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Fonte: Adaptado de Apotheker et al. (2017).

Ao final da atividade, com o intuito de obter informacdes concretas sobre a

receptividade da proposta lddico-didatica pelos alunos, foi solicitado que eles respondessem,

de modo andnimo, o questionario exposto na Tabela 1. O questionario foi elaborado utilizando

0 google formularios, desse modo, foi entregue a cada aluno um link que dava acesso as

questoes.

Tabela 1 — Questdes aplicadas aos alunos visando a avalia¢do da proposta ltdico-didatica

aprendizagem?

album?

atrapalhado vocé.

1. Descreva sua experiéncia em utilizar o album de figurinhas.

2. Como vocé classifica o uso do album de figurinhas como auxilio para sua

Gostaria que outros professores utilizassem o dlbum de figurinhas em suas disciplinas?

4. Vocé se sentiu estimulado a pesquisar/aprofundar mais sobre algum assunto/tema do

5. Vocé se sentiu motivado em realizar as tarefas (extraclasse) que a professora solicitou
como complemento da atividade realizada com o uso do album? Justifique.

6. Aponte falhas em relagdo ao uso do album ou qualquer outra situagdo que tenha

Fonte: Dados da Pesquisa.
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Resultados

A partir de agora, serdo discutidos os resultados que permitirdo avaliar a proposta
Iudico-didatica e apontar os possiveis beneficios do album de figurinhas para a sensibilizacdo
sobre a temética agua. E importante destacar que a proposta executada teve um carater multi e
interdisciplinar envolvendo a tematica agua. Os alunos, quando questionados acerca da sua
experiéncia em utilizar o album de figurinhas Aquas, emitiram opiniGes bem expressivas, tais
como:

(a) Muito boa, achei a ideia didatica excelente e divertida.

(b) Eu diria que muito boa.... No album descobri vérias coisas que eu ndo sabia antes.

(c) Achei/estou achando uma 6tima ideia. Tanto dindmica quanto conscientizadora... € uma boa
forma de se aprender coisas.

(d) E legal por ser um "método” novo de ensino, bem mais legal e mais divertido de estudar...

Percebe-se que a proposta ludico-didatica contribuiu com 0 aumento da motivacao para
a aprendizagem. Sob este aspecto, é amplamente salutar que professores diversifiquem suas
estratégias de ensino, promovendo, assim, desafios adequados que possam envolver os alunos
em compromissos de investir em sua prépria aprendizagem. Nessa perspectiva, quando a
atividade ludica é planejada corretamente, ela pode representar um elemento-chave no processo
de ensino, favorecendo uma aprendizagem qualitativamente dos alunos (OJA-PERSICHETO,
2017). Neste trabalho, buscou-se construir uma proposta didatico-ladica que dialogasse com
uma visao critica de Educacdo Ambiental, ou seja, “com uma visdo sistémica de meio ambiente,
compreendido em sua totalidade complexa como um conjunto no qual seus elementos/partes
interdependentes interrelacionam entre si” (GUIMARAES, 2017, p. 17).

Os alunos foram questionados em relagdo aos dois itens (questdes fechadas) do
questionario semiestruturado. Os dados coletados foram representados no Grafico 1, a questdo
2 solicitava que cada aluno classificasse o uso do album de figurinhas como auxilio para sua
aprendizagem. Os resultados mostram que 88,2% (n=15) alunos consideraram a proposta
ludico-didatica étima. Todavia, deve-se considerar que este resultado exibe que a proposta, de
fato, foi motivadora para o aluno frente a tematica abordada. Porém, deve-se “compreender que
a utilidade do “gostar” esta no motivar o discente para o estudo” (GARCEZ; SOARES, 2017,
p. 205), consistindo, portanto, de uma possibilidade impar de instigar a aprendizagem de
conceitos mais complexos, com vistas a diminuir as dificuldades de abstracdo dos alunos sobre
temas conexos a ciéncia. A questdo 3 também traz a tona a elevada aceitacdo da proposta pelos
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alunos. O album corrobora com as ideias de C-Abt (1974, p. 24), que demonstra apresentar
potencial para ser utilizado nas escolas para “identificar tipos de aptiddoes ndo verbais, tais

como, solucdo cognitiva de problemas, negociagdo social e habilidades de comunicagio”.

Gréfico 1 — Referente as questdes 2 e 3 apresentadas na Tabela 1

11,8% ® OTIMO
® BOM

REGULAR
@ RUIM

2) 3)

® siv
® NAO

Fonte: Dados da Pesquisa.

No que diz respeito ao item que se refere ao estimulo a pesquisa, 0 album mostrou-se

ser eficaz, conforme pode ser observado nos recortes textuais a seguir:

(d) Sim, por envolver intera¢do com os colegas.

(e) Sim, porque tinha um monte de coisa legais e vocé aprendia colando as figurinhas.

(f) Sim, pois cada vez mais a curiosidade, para saber mais informagdes, vai aumentando.

(9) Sim, pois ali ndo tem tudo o que se precisa saber sobre a 4gua. Pesquisei na internet algumas
coisas.

(h) Sim, fui pesquisar mais como economizar cada vez mais a agua.

Observa-se, nos recortes dados, que o album incentivou a pesquisa, contribuindo com a
construcdo de um papel mais ativo do aluno em relacdo a sua aprendizagem. Nessa direcéo,
Michael (2006) reforca a ideia da necessidade dos estudantes realizarem tarefas que necessitem
de reflexdo de ideias e, sobretudo, capacidade de saber usa-las quando requeridas. Igualmente,
o album favoreceu a interacdo entre os colegas (D), a curiosidade (F), e dar indicios de mudanca
de postura nas ac6es do sujeito (H). Nesse viés, o album também evidencia possibilidades para
a EA, pois pode “proporcionar o desenvolvimento de um posicionamento critico, tornado os
sujeitos envolvidos em cidadé@os capazes de rediscutir valores existentes em sua realidade”
(DIAS; BOMFIM, 2011, p. 6).

Além da boa receptividade apontada pelos alunos sobre a proposta Iddico-didatica, é
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importante destacar que eles também demonstraram elevada dedicagdo ao cumprimento das
tarefas solicitadas pela professora. E importante mencionar que a professora sempre atribuia
um feedback sobre as atividades requeridas, dando chance assim dos alunos acompanharem o
desenvolvimento de seu desempenho (ARCHER; CRISPIM; CRUZ, 2016) durante a realizagdo
da proposta. Cada aluno foi questionado sobre sua motivacdo em realizar as tarefas (extraclasse)
que a professora solicitava em complemento da atividade realizada com o uso do album.

Algumas opinides podem ser observadas abaixo:

(i) Sim, porque estimula a gente ter compromisso e agilidade para entregar as tarefas no tempo
determinado.

(j) Sim, ficava ansiosa para saber a proxima tarefa.

(k) Sim. Pois além de ter a oportunidade de completar o album, tive a oportunidade de ter maior
convivio...

(I) Sim, porque além de aprender com mais diversao, tem o fato de completar o album...

Das opinides citadas, nota-se que o album demonstrou ser uma valiosa estratégia,
podendo “contribuir perante a formacao de sujeitos capazes de ler o mundo de forma critica e
consciente, porém, sem perder de vista a motivacao e alegria de (re)descobrir o mundo ao seu
redor” (SILVA; LACERDA; CLEOPHAS, 2017, p. 133). O aluno K também destaca a questdo
do convivio e da motivacdo extrinseca causada pelo album (aluno J), algo que deve ser
fortemente incentivado em uma proposta ludico-didatica, pois, conforme garantem Niles e
Socha (2014), o professor deve conduzir toda a atividade ludica sem perder o seu carater livre
e, Nnem tampouco, o seu carater pedagogico, de modo a assegurar a interacdo social e 0 aumento
de habilidades intelectivas. As opinides levantadas também fortalecem os argumentos de Alves
(2009), uma vez que a possibilidade de propor o ensino de determinados contetdos por meio
da brincadeira, faz com que o professor também possua controle sobre 0s rumos da atividade.
Neste caso, o0 album atuou como uma estratégia reguladora para a aprendizagem dos alunos. A

Figura 3, mostra que a atividade proposta contribuiu com a interacédo social.
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Figura 3 — Alunos envolvidos com o album de figurinhas Aquas

Fonte: Dados da pesquisa.

Finalmente, visando invectivar uma visdo critica-construtivista sobre a proposta ludico-
didatica, foi solicitado que os alunos apontassem falhas em relagdo ao uso do album ou qualquer
outra situacao que os tivessem acarretado dificuldades. Os alunos se posicionaram da seguinte
forma:

(m) Alguns quadrados onde era para colar figurinhas tinham informagdes importantes que
tiveram figurinhas com imagens simples coladas em cima, anulando a existéncia da
explicacdo e consequentemente nos fazendo esquecer o que significava aquela imagem
colada.

(n) Recebi figurinhas repetidas.... Isso me atrasou um pouco.

(o) As informagdes ndo deviam ser cobertas pelas figurinhas.

(p) N&o houve comigo nenhum tipo de situag&o que tenha me atrapalhado.

As colocagdes atribuidas as figurinhas contribuiram para analisar o album na
perspectiva do feedback do aluno sobre o album produzido, dado assim, condi¢des da equipe
elaboradora do album aprimorar a proposta didatico-ludica. Os alunos M e O fizeram uma
colocacdo bastante interessante, pois, de fato, o desenho do album foi idealizado para que ndo
fosse um album de figurinhas comum, em oposicao a previsibilidade, a ideia central do album

era contribuir com o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e ambiental.

Implicacges e sugestdes

O album de figurinhas foi elaborado com materiais de alta qualidade, a separacdo
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aleatoria e contagem das figurinhas em pacotes demanda tempo adicional ao professor, devido
ao custo elevado de producdo do album, a sua aplicacdo em turmas com grande nimero de
alunos se torna complexa. Todavia, fugindo do modelo empregado neste artigo, é possivel
propor a construcao de albuns de figurinhas pelos proprios alunos, utilizando materiais de baixo
custo, tais como cartolina, cola, tesoura, revistas e jornais para produzir as figurinhas. Assim,
como em qualquer outra atividade ladica com fins pedagdgicos, o planejamento deve ser
fundamental, aliando-se, dessa maneira, a criatividade e a inventividade, pressupostos
necessarios para a execucdo de uma proposta ludica que vise fomentar a responsabilidade dos

alunos pela descoberta do conhecimento.
Consideracoes finais

Neste artigo, apresentamos uma proposta ludico-didatica, por meio da construcdo e
aplicacdo de um recurso ludico-didatico inovador (4lbum de figurinhas Aquas) para alunos de
uma escola publica, matriculados no 3° ano de Ensino Médio. O objetivo desta atividade foi
aumentar a motivacéo dos alunos para aprendizagem de temas cientificos e sensibilizacédo sobre
0s problemas ambientais relacionados a agua. Os resultados empiricos do processo de
desenvolvimento e de aplicacdo do album de figurinhas Aquas evidenciaram a importancia da
repaginacéo das atividades pedagdgicas no ambiente escolar.

A proposta ludico-didatica desenvolvida apresentou elevada receptividade pelos alunos,
revelando, assim, que o resultado foi extremamente positivo no que tange a motivacao para
aprender e maior sensibilizagdo ambiental. Os alunos participaram ativamente dos
desafios/missdes entregues pela professora, denotando uma participacdo mais ativa em seu
proprio processo de aprendizagem, além de engajamento que refletiu em um melhor
desempenho.

Durante a proposta ladico-didatica, os alunos tiveram a oportunidade de testar seus
conhecimentos de forma individual e colaborativa, os participantes da investigacdo-acao,
definiram com suas proprias palavras que a proposta foi “divertida, diferente, intrigante,
motivadora, cooperativa e, acima de tudo, muito divertida”. Como futura linha de pesquisa,
pretende-se continuar elaborando albuns de figurinhas com outras tematicas cientificas e
envolvendo a educacdo ambiental numa perspectiva critica.

Por fim, o 4lbum de figurinhas Aquas forneceu indicios que nos leva a acreditar que ele
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contribuiu com a motivacdo para aprender temas cientificos diversos, colaborou com o
incentivo a pesquisa e na sensibilizacdo da tematica ambiental relacionada a agua. Esta pesquisa
também demonstrou que o campo do ludico no ambiente educacional pode ser explorado de
diversas maneiras, bastando, para tanto, criatividade, planejamento e dedicacdo dos professores
em elaborar propostas que sejam diferentes de jogos.
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