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Resumo: O presente artigo teve como objetivo refletir sobre as contribui¢des da utilizagdo das
Tecnologias Digitais na educacao a partir do relato de experiéncias desenvolvidas em duas escolas da
educacdo basica de Pernambuco durante o periodo de ensino remoto.Utilizamos como aporte tedrico
estudos sobre a utilizacdo das Tecnologias Digitais na Educacao presentes na literatura.Como percurso
metodoldgico, realizamos uma discussdo sobre as potencialidades e contribuicdes trazidas pelas
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) para o processo de ensino e aprendizagem
dos estudantes, seguida de reflexdes sobre algumas praticas pedagégicas que utilizaram as TDIC
durante o periodo de ensino remoto em duas escolas do ensino médio. Os principais resultados
mostraram que o uso das TDIC durante o periodo de ensino remoto proporcionou a minimizacao do
distanciamento entre professores e seus estudantes, colaborou para tornar as aulas mais atrativas e
significativas, permitiu estudar ambientes longinquos, contribuiu para pluralidade na divulgacdo
cientifica, supriu a necessidade de praticas e aulas de campo e auxiliou no processo formativo dos
bolsistas do PIBID.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Ensino de Biologia. PIBID. Ensino Remoto.

! Doutor em Ensino de Ciéncias e Matematica pela Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE).
Professor do Colégio Agricola Dom Agostinho lkas da UFRPE. E-mail: everaldo.farias@ufrpe.br. ORCID:
https://orcid.org/0000-0003-1414-3291.

2 Doutora em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade Federal de Pernambuco (UFPE). Professora do
Departamento de Biologia da Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE). E-mail:
betania.cquilherme2@ufrpe.br. ORCID: https://orcid.org/0000-0001-5459-2222.

3 Mestranda em Ensino da Biologia em Rede Nacional (PROFBIO) pela Universidade Federal da Paraiba
(UFPB). Professora da Rede Estadual de Ensino de Pernambuco — Escola EREFEM Antonio Correia de Aradjo.
E-mail: saramsbio30@gmail.com. ORCID: https://orcid.org/0000-0001-8769-6220.

Revista de Estudos em Educacdo e Diversidade. v. 3, n. 8, p. 1-23, abr./jun. 2022.
Disponivel em: http://periodicos2.uesb.br/index.php/reed
ISSN: 2675-6889



mailto:everaldo.farias@ufrpe.br
https://orcid.org/0000-0003-1414-3291
mailto:betania.cguilherme2@ufrpe.br
https://orcid.org/0000-0001-5459-2222
mailto:saramsbio30@gmail.com
https://orcid.org/0000-0001-8769-6220

Revista de Estudos em Educacgao e Diversidade

Abstract: This article aimed to reflect on the contributions of the use of Digital Technologies in
education from the report of experiences developed in two basic education schools in Pernambuco
during the period of remote teaching. Digital Technologies in Education present in the literature. As a
methodological approach, we carried out a discussion on the potential and contributions brought by
Digital Information and Communication Technologies (TDIC) to the teaching and learning process of
students, followed by reflections on some pedagogical practices that used TDIC during the remote
teaching period in two high schools. The main results showed that the use of TDIC during the period
of remote teaching provided the minimization of the distance between teachers and their students,
collaborated to make classes more attractive and meaningful, allowed the study of distant
environments, contributed to plurality in scientific dissemination, supplied the need for field practices
and classes and helped in the training process of PIBID scholarship holders.

Keywords: Digital Technologies. Biology Teaching. PIBID Remote Teaching.

Resumen: El presente articulo tuvo como objetivo reflexionar sobre los aportes del uso de las
Tecnologias Digitales en la educacion a partir del informe de experiencias desarrolladas en dos
escuelas de educacidn basica de Pernambuco durante el periodo de ensefianza a distancia. Utilizamos
como base tedrica los estudios sobre el uso de las Tecnologias Digitales en la Educacion presentes en
la literatura. Como enfoque metodoldgico, realizamos una discusion sobre las potencialidades y
aportes que traen las Tecnologias Digitales de la Informacién y la Comunicacion (TDIC) al proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, seguida de reflexiones sobre algunas practicas pedagdgicas
que utilizaron las TDIC durante el periodo de ensefianza a distancia en dos escuelas secundarias. Los
principales resultados mostraron que el uso de las TDIC durante el periodo de ensefianza a distancia
proporciond la minimizacion de la distancia entre los profesores y sus alumnos, ayudd a hacer las
clases méas atractivas y significativas, permitio el estudio de entornos remotos, contribuy6 a la
pluralidad en la divulgacion cientifica, satisfizo la necesidad de précticas y clases de campo y ayudd
en el proceso formativo de los becarios del PIBID.

Palabras clave: Tecnologias Digitales. Ensefianza de Biologia. PIBID. Ensefianza Remota.

Introducéo

O ano de 2020 ficar& marcado na historia da humanidade devido a catastrofe
provocada pela pandemia do novo coronavirus. Por se tratar de um virus letal que atinge o
sistema respiratorio e causa outros danos a satude humana, 0 mundo inteiro teve que mudar, de
forma repentina, habitos sociais que afetaram diversos campos da sociedade. O campo da
Educacdo ndo foi excecdo a essa regra, o que levou diversas escolas a paralisar as aulas
presenciais de forma emergencial para tentar conter o avanco do novo inimigo invisivel e
mortal. Desse modo, cada instituicdo de ensino teve que se adequar a nova realidade buscando
alternativas para dar continuidade ao processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Na ocasido, uma das alternativas que serviu tanto para evitar a aglomeracéo de pessoas
no espago escolar e, a0 mesmo tempo, prosseguir com as aulas foi o ensino remoto
(GUEDES, 2021). O ensino remoto permite o uso de plataformas ja disponiveis e abertas para
outros fins, que ndo sejam estritamente 0s educacionais, assim como a inser¢do de

ferramentas auxiliares e a introducéo de praticas inovadoras (GARCIA, 2020).

Revista de Estudos em Educacdo e Diversidade. v. 3, n. 8, p. 1-23, abr./jun. 2022.
Disponivel em: http://periodicos2.uesb.br/index.php/reed
ISSN: 2675-6889




Revista de Estudos em Educacgao e Diversidade

Apesar da educacdo a distancia (EaD) ndo ser algo novo na area da educacéo, esta é
uma modalidade diferente da proposta do Ensino Remoto Emergencial (HODGES, et al,
2020). Assim, as escolas, gestores, professores e estudantes tiveram que adaptar conteddos
curriculares, dindmicas de sala e processos avaliativos para serem realizados de forma virtual
(OLIVEIRA; SILVA; SILVA, 2020, p. 27-28). Com isso, surgiram novos desafios como lidar
com termos pouco utilizados, tais como aulas sincronas e assincronas, fazer o material da aula
chegar aos estudantes, buscar maneiras de atender discentes com situacfes de desigualdade
social, dificuldades de acesso as tecnologias de ensino remoto, entre outros.

Com a chegada da nova realidade repentina para estudantes e profissionais da
educacdo, o medo e inseguranca em enfrentar um desafio novo e inesperado foram
sentimentos que emergiram nos contextos das duas escolas pesquisadas neste estudo. Nesse
sentido, Bittencourt e Albino (2017) afirmam que a caréncia de conhecimentos e formacdo em
midias digitais para toda comunidade académica é um dos desafios para as instituicdes de
ensino. Com efeito, alguns questionamentos foram surgindo, tais como: Como ministrar aulas
sincronas de forma remota? O que fazer para despertar o interesse dos estudantes em aprender
a distancia? De que forma poderiamos motivar os estudantes a criar uma rotina de estudos de
forma mais autbnoma? Como avaliar a aprendizagem dos discentes estando tdo distante
fisicamente? Esses e outros questionamentos ainda permeiam o0s ambientes escolares
pesquisados neste estudo. Mello e Ribeiro (2022) afirmam que as instituicdes de ensino
buscaram suporte nas tecnologias digitais para suprir emergencialmente as novas demandas
impostas a educacdo pela pandemia no novo coronavirus.

A pandemia da Covid-19 trouxe para as instituicbes de ensino o desafio de buscar
novas formas de fazer docente pouco tradicional. Nessa perspectiva, Serafim e Sousa (2011)
afirmam que cada vez mais a sociedade atual tem exigido que a educacdo oportunize um
processo formativo capaz de preparar os estudantes para enfrentar novas situacdes a cada dia.
Desse modo, os tempos atuais demandam que as escolas se reinventem para que possam
permanecer atuantes como instituicdes educacionais em consequéncia da preméncia em se
formar cidaddos criticos e atuantes na sociedade em que estdo inseridos. Assim, as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) ocupam um espaco importante no
processo de ensino e aprendizagem, em todos os niveis de ensino (AVELINO; MENDES,
2020; BARRETO; ROCHA, 2020; MARTINS, 2020).

Diante do exposto, temos como pergunta orientadora: como as TDIC contribuiram na
pratica pedagdgica docente durante o periodo de ensino remoto em duas escolas da regido
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metropolitana de Pernambuco? Diante disso, o0 objetivo desse artigo € analisar as
contribuicbes da utilizacdo das Tecnologias Digitais na educacdo a partir do relato de
experiéncias desenvolvidas em duas escolas da educagdo basica de Pernambuco durante o
periodo de Ensino Remoto Emergencial.

Metodologia

Para abordar a questdo de pesquisa, este artigo estd estruturado em dois momentos.
Primeiramente, realizamos uma pesquisa bibliogréafica, qualitativa e exploratéria, a partir de
estudos presentes na literatura para realizar uma breve reflexdo acerca das potencialidades e
contribuicdes trazidas pelas Tecnologias Digitais para o processo de ensino e aprendizagem
dos estudantes. A pesquisa bibliogréfica busca informacgdes e delineamento do tema referente
ao estudo realizado (PRODANOV; FREITAS, 2013). Em seguida, analisamos algumas
praticas pedagogicas que utilizaram as TDIC durante o periodo de Ensino Remoto
Emergencial para estudantes do ensino médio realizadas em duas escolas. A pesquisa nessa
etapa tem um cunho descritivo, uma vez que iremos apresentar um relato de experiéncias
como as tecnologias digitais, por meio das TDIC que foram vivenciadas em duas escolas
pubicas, considerando a definicdo de Cervo, Bervian e Da Silva (2007, p. 61): “A pesquisa
descritiva observa, registra, analisa e correlaciona fatos ou fendmenos (varidveis) sem
manipuléa-los. Procura descobrir, com a maior precisdo possivel, a frequéncia com que um
fendmeno ocorre, sua relacao e conexao com outros, sua natureza e suas caracteristicas”.

O fluxograma da pesquisa serd apresentado na Figura 1 enfatizando cada etapa que

sera descrita abaixo.
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Figura 1- Fluxograma com as etapas da pesquisa.
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Fonte: Os autores.

As escolas da educacdo basica que realizaram as praticas pedagogicas analisadas neste
estudo foram: o Colégio Agricola Dom Agostinho Ikas da UFRPE (CODAI) e a Escola de
Referéncia em Ensino Médio Antdnio Correia de Aradujo, situadas na regido metropolitana de
Recife, Pernambuco, Brasil. O CODAI é uma instituicdo de ensino federal vinculada a
Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), situado no municipio de Sdo Lourenco
da Mata (PE. A Escola de Referéncia em Ensino Médio Antonio Correia de Araujo ¢ uma
instituicdo estadual de ensino bésico, localizada na cidade de Camaragibe (PE).

As préticas pedagdgicas analisadas aconteceram durante o periodo de atuacdo de
bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do nicleo de
Biologia da Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) em cada escola pesquisada.
Nesse contexto, 0s professores — autores deste estudo — e bolsistas do PIBID elaboraram
praticas pedagogicas que foram desenvolvidas com estudantes das trés séries do ensino
médio.

Os dados foram coletados por meio da técnica da observagdo participante no decorrer
das aulas remotas de biologia e dos eventos académicos online. Desse modo, a participagéo e
observacao das praticas realizadas se deram por intermédio de plataformas digitais, como o
Google Meet. Para a sistematizacdo dos dados, agrupamos as a¢des pedagdgicas remotas em

cinco categorias: aulas sincronas e assincronas, aulas de campo virtuais, experimentos de
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laboratdrios a distancia, jogos didaticos virtuais e eventos académicos remotos. Por fim,
analisamos cada pratica a luz de estudos sobre o tema presentes na literatura para a obtengédo
dos resultados

A pesquisa foi realizada a partir da aprovacdo do Comité de Etica na Pesquisa da
UFRPE (n° 4.933.983) para as acdes realizadas no Projeto PIBID/UFRPE. Assim, foi possivel

revelar informacdes vivenciadas pelos discentes durante as acdes pedagogicas.

Tecnologias Digitais na Educacéo (TD): contribuicdes e potencialidades para o processo
de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Existem varias formas e estilos em que cada individuo constroi seus saberes e
aprendizagens, considerando os diferentes processos de internalizagdo de informacoes
(MATTAR, 2010). Assim, para efetivar uma aprendizagem significativa, algumas ferramentas
facilitam as préaticas pedagdgicas no cotidiano escolar, dentre elas, podemos citar as
Tecnologias Digitais na educacdo, uma vez que sdo extremamente Uteis como ferramentas
cognitivas, desempenhando diferentes papéis (VALENTE, 2014).

As TD na educacdo sdo recursos virtuais que vém sendo incorporadas as praticas
educacionais nas escolas com a meta de oportunizar aprendizagens significativas, auxiliando
os docentes a inserir metodologias ativas de ensino de forma a alinhar o processo de ensino e
aprendizagem a realidade dos estudantes (BRASIL, 2018). De acordo com Bittencourt e
Albino (2017), provavelmente as escolas sdo os ambientes que menos fazem uso das midias
digitais no que se refere ao processo de ensino e aprendizagem. Para os autores, um dos
fatores que acarretam esse fato seria a capacitacdo insuficiente dos professores para a
utilizacdo desses recursos.

De forma geral, as TD vém sendo discutidas em nivel mundial por apresentar
inimeras aplicacdes, representacdes e inovagfes no ambito da educagdo formal e informal.
De acordo com Serafim e Souza (2011), as TD contribuem com o processo de ensino e
aprendizagem por meio de objetos, espacos e instrumentos com potencial de renovar as
situacbes de interacdo, expressdo, criacdo, comunicacdo, informacdo e colaboragdo, se
diferenciando dos meios impressos tradicionais. Assim, faz-se necessario que as TD se
integrem na educacao de forma ativa de modo a contribuir na préxis docente, uma vez que, de
acordo com Serafim e Souza (2011), a escola deve ser um ambiente que oportunize a troca de

saberes e a construgéo de reflexdes e préticas transformadoras. Para Camas (2013):
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[...] o uso das tecnologias digitais aumenta o nimero de informacGes
disponiveis e novas formas de comunicacdo podem ser introduzidas no
sistema escolar. Entretanto, a qualidade desta comunicagdo e a transposi¢do
das informagfes em conhecimento sdo dependentes da mediacdo feita pelo
professor das metodologias dialogadas pelas instituicdes educacionais
(professores, gestores, alunos e comunidades pertencentes a escola) na
realizacdo desta nova forma de fazer educacdo. (CAMAS, 2013, p.13).

No século XXI, o avanco das TD no cotidiano das pessoas vem sendo cada vez mais
expressivo. De acordo com Castells e Cardoso (2005) tal situagdo estd relacionada ao
surgimento de um novo paradigma tecnologico com base nas tecnologias de comunicagdo e
informacdo a partir dos anos 1960 que se disseminaram de forma desigual por todo o mundo.
Neste sentido, as TD vém sendo articuladas tanto nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN’s) e atualmente na Base Nacional Curricular Comum (BNCC) como Tecnologias
Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) de modo a permear de forma integrativa as
diferentes areas do conhecimento.

Estudos sobre o uso da TDIC vém sendo realizados para entender de que forma as
mesmas podem ser inseridas nos diferentes componentes curriculares, nas escolas, com 0s
professores e estudantes. Porém, cabe destacar que a incorporacao das TDIC nas instituicoes
escolares ainda é um entrave na realidade nacional e reverbera na sua aplicagdo de forma
produtiva devido aos problemas de infraestrutura e formacdo docente deficitaria (BRAGA,
2018; THADEI, 2018). Associado a isso, estudantes sem acesso a internet em casa e a
auséncia do nivel educativo e cultural para atuar em ambientes virtuais sdo algumas das
inimeras varidveis que precisamos refletir sobre a democratizacdo e equidade na utilizacdo de
forma critica, intencional e produtiva das tecnologias (SANTANA et al, 2021; THADEI,
2018).

Valente (2014) defende que a as TDIC devem mediar a interacdo professor-aprendiz
de modo a auxiliar processo de construcdo do conhecimento. Nessa perspectiva, as TDIC
atuam como aliadas do processo de ensino-aprendizagem para o desenvolvimento de
competéncias necessérias a formacdo cidadd, ndo apenas como ferramentas, mas como
estratégias para a compreensdo dos estudantes no mundo digital, conforme descrito na BNCC
(BRASIL, 2018, p. 9, grifo nosso):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
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E importante destacar que para a articulacdo entre o ensino e aprendizagem de
Biologia no ensino médio, o uso das TDIC surge como alternativa para facilitar a mediacéo
nos diversos temas propostos no curriculo, porém é necesséaria a compreensdo dos aspectos
pedagogicos entremeados para sua efetiva utilizacdo em plena era digital. Assim, o
planejamento deve estar pautado a partir das orientacfes descritas na BNCC no gue tange ao
ensino de Biologia “Comunicar suas descobertas e conclusbes a publicos variados [...] por
meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo” (BRASIL,
2018, grifo nosso). Diante do exposto, o periodo de ensino remoto devido a pandemia do
novo coronavirus nos fez perceber a necessidade da utilizagdo das TDIC bem como tracar

diferentes caminhos para atender os objetivos da BNCC.

Experiéncias com Tecnologias Digitais na Educacéo no Colégio Agricola Dom Agostinho
Ikas da UFRPE

Devido a pandemia do novo coronavirus, O CODAI passou a desenvolver suas acoes
de ensino de forma exclusivamente remota no periodo de marco de 2020 a janeiro de 2022.
Analisaremos a seguir as experiéncias que utilizaram TDIC vivenciadas nas aulas remotas de
biologia com a colaboragdo de dez licenciandos do curso de Ciéncias Bioldgicas da UFRPE

participantes do PIBID de Biologia.

a) Aulas sincronas e assincronas em ambientes virtuais

As aulas de todos os cursos do CODAI durante os primeiros dezoito meses da
pandemia passaram a acontecer tanto de forma sincrona quanto de forma assincrona. Assim,
as aulas sincronas de biologia foram mediadas por TDIC como a plataforma Google Meet, por
aplicativos de mensagens como o WhatsApp e um chat pertencente ao Ambiente Virtual de
Aprendizagem do CODAI (AVA/Moodle). Desse modo, os professores de biologia criavam
suas salas de aula virtuais e enviavam o convite para o e-mail dos estudantes. Em cada aula,
os professores de biologia eram auxiliados pelos bolsistas do PIBID na utilizacdo das TD.

A descoberta das ferramentas disponiveis na plataforma digital Google Meet foi
acontecendo de maneira gradual, tanto para docentes quanto para os licenciandos do PIBID e
discentes. Mesmo enfrentando algumas dificuldades iniciais, a plataforma minimizou o
distanciamento entre professores e seus estudantes pelo fato de proporcionar o didlogo
audiovisual, oportunizando a interacdo durante as aulas. Além disso, a funcionalidade do
Google Meet de apresentar videos, imagens, plataformas interativas e jogos didaticos virtuais
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permitiu que os docentes e os bolsistas do PIBID tornassem as aulas mais significativas e
atrativas para os alunos, visto que, durante o periodo presencial pré-pandemia, recursos
tecnoldgicos como projetores e outros aparelhos audiovisuais eram escassos nesta escola.
Poucos meses apo6s o inicio da pandemia em 2020, o CODAI criou um Ambiente
Virtual de Aprendizagem na plataforma Moodle (AVA-Moodle) apresentado na Figura 2.
Esse ambiente institucional serviu como espaco para professores e discentes interagirem de
forma sincrona por meio dos bate-papos. No entanto, a maior funcionalidade do AVA-
Moodle foi a de servir como ambiente de intera¢do assincrona com os estudantes. De acordo
com Martins, Tiziotto e Cazarini (2016), os AVA sdo espacos que ultrapassam os limites das
salas de aula e que tem como finalidade auxiliar o professor na constru¢do de conhecimento

por meio do desenvolvimento de atividades educativas mediadas por TDIC.

Figura 2- AVA-Moodle do CODAI-UFRPE
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O AVA-Moodle, utilizado até hoje no CODAI, apresenta varias funcionalidades com
ferramentas que permitem aos docentes a postagem videos, textos, jogos, animacdes, questdes
para serem resolvidas pelos estudantes, atividades avaliativas, além de quadro de informacdes
e espacos para sanar davidas dos alunos de forma assincrona. Desse modo, 0 AVA-Moodle se
configurou como uma ampliacéo da sala de aula fisica, contendo materiais didaticos que 0s
discentes podem ter acesso sempre que precisarem. As aulas assincronas também foram
subsidiadas por TDIC do tipo aplicativo de mensagens e também por e-mail. Assim, além do
AVA-Moodle, os alunos e professores fizeram, e ainda fazem, uso do aplicativo WhatsApp e

do e-mail para conversas assincronas com os estudantes.
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b) Aulas de campo virtuais

O isolamento social ndo permitiu que fossem realizadas aulas de campo de forma
presencial. Contudo, mesmo com as aulas remotas, os professores de biologia do CODAI e 0s
bolsistas do PIBID oportunizaram a realizagéo de aulas de campo de forma virtual. 1sso foi
possivel com o auxilio de TDIC como o Google Meet, Google Earth, Google Maps,
Street View e Google Arts and Culture, que sdo plataformas que possibilitam a interacdo dos
discentes com diferentes tecnologias e recursos didaticos como som e as imagens, além de
sites de museus de ciéncias digitais interativos.

A primeira aula de campo virtual foi com o tema Evolucdo. Nessa aula ocorreu a
visitagdo a exposicdo virtual com o titulo de “Foésseis: testemunho de vida na Terra”, e
exposi¢do virtual “Darwin Origens & Evolugdo” no Museu de Paleontologia Irajad Damiani

Pinto, disponivel no site https://www.ufrgs.br/museupaleonto/?page_id=688 (Figura 3). Nessa

aula, mediada pelos bolsistas do PIBID, os estudantes tiveram acesso a exposi¢des de animais
ja extintos, fosseis, evolucdo dos seres vivos e caracteristicas dos periodos e eras passadas. Ao
final das exposicdes, 0s estudantes participaram de jogos didaticos interativos, denominados
“Exotico ou Nativo?” e “Mariposas”, ambos trazendo temas do conteudo de biologia como a

adaptacéo, selecdo natural e mimetismo.

Figura 3- Museu Nacional virtual de Historia Natural dos Estados Unidos da América

Fonte: Os autores

As aulas de campo virtuais no Museu Nacional de Histéria Natural dos Estados

Unidos da América, disponivel em https://naturalhistory.si.edu/exhibits/bone-hall, Museu de

Ciéncias Naturais de Barcelona, disponivel em

https://artsandculture.google.com/partner/museu-de-les-ci%C3%A8ncies-naturals-de-

Revista de Estudos em Educacdo e Diversidade. v. 3, n. 8, p. 1-23, abr./jun. 2022.
Disponivel em: http://periodicos2.uesb.br/index.php/reed
ISSN: 2675-6889



https://www.ufrgs.br/museupaleonto/?page_id=688
https://naturalhistory.si.edu/exhibits/bone-hall
https://artsandculture.google.com/partner/museu-de-les-ci%C3%A8ncies-naturals-de-barcelona?hl=es

Revista de Estudos em Educacgao e Diversidade

barcelona?hl=es e Museu Geologico da Bahia, disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=e5krC5fBqgJs, proporcionaram aos estudantes a ampliacéo

das informacGes acerca dos grupos de animais vertebrados e invertebrados em seus hébitats
naturais, representantes do reino vegetal e suas caracteristicas e temas da geologia do planeta
Terra.

A aula de campo virtual denominada visita ao fundo dos mares foi possivel com a
utilizacdo da plataforma Google Earth, disponivel em https://earth.google.com/web/@-
1.31024877,-12.3317214,-3509.34393269a,126.24764203d,35y,0h,0t,0r. Nessa aula de

campo, os bolsistas do PIBID conduziram os alunos a uma aventura pelo fundo dos mares,

conhecendo diversos tipos de ambientes naturais com seus animais, plantas, algas e demais
seres vivos. Na ocasido, os bolsistas do PIBID promoveram uma discussé@o com o0s estudantes
sobre o tema poluicdo dos mares por objetos de plastico e os riscos que a vida marinha corre
com esse tipo de degradacao.

Em seu estudo, Guedes (2021) defende que a gratuidade e atualidade das imagens sdo
potencialidades das aulas de campo virtuais mediadas pela plataforma Google Earth que
ajudam a minimizar a impossibilidade das aulas de campo presenciais. Segundo Rola e
Gomes (2014), as aulas de campo virtuais oportunizam a aprendizagem sobre caracteristicas
de ambientes longinquos e de dificil acesso, apresentando informacgdes em diferentes escalas.
No episodio analisado, verificamos que a realizacdo de praticas de aulas de campo virtuais
estimulou os estudantes a realizarem pesquisas sobre os temas abordados de forma a aumentar
seu acervo de informacdes sobre o tema, além de conhecer espacos de aprendizagens ricos em
informacBes interessantes para a constru¢cdo de novos conhecimentos. Nesse sentido, 0s
resultados revelaram que o uso dessas plataformas em sala de aula tem o potencial de

encorajar os discentes a construirem o conhecimento de forma interdisciplinar e transversal.

c¢) Experimentos de laboratdrios a distancia

Com o ensino remoto, as aulas de biologia tiveram que superar mais uma dificuldade:
como realizar praticas e experimentos de laboratorio a distancia necessarios ao
desenvolvimento de novas habilidades em biologia? Na tentativa de suprir a necessidade de
experimentos de laboratério de forma presencial, os bolsistas do PIBID, por meio de
monitorias sincronas, estimularam os estudantes a realizarem algumas praticas de biologia em
seus domicilios utilizando materiais disponiveis em casa. Além disso, os bolsistas do PIBID
fizeram uso de sites interativos para utilizacdo do microscépio de forma virtual.
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O primeiro experimento realizado a distancia foi denominado “Origem da Vida”.
Neste experimento, os bolsistas do PIBID orientaram os estudantes a realizar uma pratica
caseira sobre as teorias da Abiogénese e Biogénese como apresentado na Figura 4. Assim, no
primeiro momento, os bolsistas do PIBID explicaram o procedimento para a realizacdo da
pratica por meio de um encontro sincrono pelo Google Meet. Essas mesmas orientacfes
também estiveram presentes no AVA-Moodle do CODAI e poderiam ser acessados pelos

estudantes a qualquer momento de forma assincrona.

Figura 4- Experimento a distancia sobre Abiogénese e Biogénese

Fonte: Os autores

Outro experimento realizado a distancia foi a observacao da formacéo de coldnias de
fungos e bactérias coletadas a partir do contato com ambientes e objetos da casa dos
estudantes (Figura 4). Por meio de uma monitoria sincrona no Google Meet, 0s bolsistas do
PIBID orientaram 0s estudantes passar um cotonete em alguns locais e objetos do proprio lar
e depositar as amostras em uma mistura de gelatina incolor e dgua dentro de um recipiente
tampado e observar por alguns dias. As fotografias dos resultados desses experimentos foram
enviadas pelos estudantes por meio do AVA-Moodle do CODAI, as quais serviram de base
para identificacdo e discussdo das caracteristicas dos fungos e bactérias na aula sincrona
seguinte de biologia. De modo semelhante, os bolsistas do PIBID estimularam os alunos a
realizarem uma pratica sobre o processo de fermentagdo dos fungos apresentado na Figura 5.
Vale salientar que todas as praticas a distancia foram realizadas com materiais que os alunos

possuiam em casa e que ndo apresentavam riscos a saude dos estudantes.
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Figura 5- Experimento a distancia sobre fungos e bactérias (a esquerda) e fermentacdo (a direita)

Fonte: Os autores

Por fim, a utilizacdo do microscopio (Figura 6) foi uma prética virtual que aconteceu
por intermédio de um  site  interativo  disponivel na  época em

http://www.celuladidatica.ufpr.br/microscopio.php. Conduzida pelos bolsistas do PIBID por

meio de uma monitoria sincrona no Google Meet, a pratica permitiu que os estudantes

aprendessem a manusear um microscépio de forma virtual.

Figura 6- Aula préatica virtual das partes e fungdes do microscopio 6ptico

T -

- -

Fonte: Os autores

Com a realizacdo da prética virtual do microscopio, os bolsistas do PIBID discutiram
com 0s estudantes sobre as partes e fungdes do microscopio, além de orientar os alunos na
exploracdo do site e observacdo de laminas de células e tecidos animais e vegetais,
minimizando a auséncia temporaria dos experimentos no laboratorio fisico. Para V. Hayashi e
F. Hayashi (2020), uma alternativa para superar a falta de aulas praticas presenciais durante o
isolamento social sdo as simulagdes virtuais em laboratérios de acesso remoto. Os estudos de
Debastiani, Costa e Traesel (2021) apontaram que a realizacdo de praticas de microbiologia

no ambiente domiciliar se configurou como uma saida vidvel para realizar experimentos
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durante a fase de ensino remoto. Nesse sentido, a analise dessas praticas evidenciou que esse
periodo pandémico serviu de cenario ndo apenas para ratificar que as TDIC servem como
alternativas em situacbes emergenciais que impossibilitem temporariamente as praticas
presenciais, mas também como contexto que impulsionou profissionais da educacdo a

aprenderem de forma auténoma a lidar com essas tecnologias em suas aulas.

d) Jogos educacionais virtuais

Um dos recursos virtuais utilizados pelos bolsistas do PIBID de biologia no CODAI
durante as monitorias realizadas foram os jogos educacionais virtuais. De acordo com Savi e
Ulbricht (2008), os jogos educacionais sdo ferramentas que auxiliam o professor a
desenvolver préticas educacionais atrativas e inovadoras, desde que apresentem objetivos de
aprendizagens definidos. Nessa perspectiva, diversos jogos virtuais foram utilizados nas
monitorias sincronas de biologia intermediados pelas plataformas Google Meet e pelo
WhatsApp. Assim, plataformas digitais de aprendizagem baseadas em jogos como o kahoot e
wordall e plataformas de criacdo de questdes sobre videos como o edpuzzle (Figura 7)
funcionaram como recursos pedagdgicos para atrair a atencdo dos estudantes sobre diversos
temas das aulas de biologia.

Figura 7- Jogos didéaticos virtuais edpuzzle, kahoot e wordall

Kahoot!

Fonte: Os autores

Segundo Balasubramanian e Wilson (2006), os jogos educacionais digitais sdo
ambientes de aprendizagem que, quando bem projetados, facilitam o aprendizado dos
estudantes no que diz respeito ao desenvolvimento de habilidades cognitivas e tomada de
decisbes para solucionar problemas. Somando-se a isso, essas praticas pedagogicas

evidenciaram que o uso dos jogos e quiz criados pelos bolsistas do PIBID nessas plataformas
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estimularam a interacdo entre os estudantes nas aulas remotas de biologia, tornando o

processo de ensino e aprendizagem dindmico e mais significativo para os discentes.

e) Eventos académicos remotos

De acordo com Lacerda, et. al (2008), os eventos cientificos sdo contextos de grande
relevancia para a comunicacdo cientifica, tendo como finalidade reunir estudantes,
pesquisadores e profissionais para compartilhamento de informacGes interessantes para 0s
participantes. Dessa forma, mesmo durante o periodo de ensino remoto no CODAI, os
professores e bolsistas do PIBID de biologia realizaram trés eventos académicos a distancia
mediados por TDIC. Assim, a Il Semana de Biologia do CODAI realizada no ano de 2020, a
Il Semana do Meio Ambiente do CODAI e a Il Semana de Biologia do CODAI, ocorridas
em 2021 foram eventos online que promoveram debates e discussdes sobre temas atuais
relacionados a biologia e as questdes socioambientais. A Figura 8 mostra as logomarcas

desses eventos.

Figura 8- Eventos académicos remotos do CODAI-UFRPE
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Fonte: Os autores

A Semana de Biologia de Biologia do CODAI, em sua versdo |, aconteceu de forma
presencial no ano de 2019. Com as atividades ndo presenciais, as versdes Il e Ill, do evento
ocorreram de maneira remota, tanto de forma sincrona quanto assincrona. Esses eventos
tiveram como objetivos discutir sobre temas relacionados a biologia no cotidiano das pessoas,
disseminar informacdes advindas de pesquisas cientificas da area, oportunizar a participacao
dos estudantes em palestras, oficinas e experimentos sobre assuntos da biologia e areas afins
de forma virtual. Para isso, os professores e os bolsistas do PIBID organizaram o0s dois
eventos que contaram com a participacdo de docentes do CODAI, convidados externos e
estudantes nas acdes pedagodgicas desenvolvidas. A interacdo remota foi mediada por
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plataformas como o0 Google Meet para a apresentacdo das palestras e debates como também
por sites interativos de jogos educativos digitais, laboratorios aulas de campo virtuais,
apresentacdo de filmes, além da interacdo assincrona pela rede social Instagram.

Do mesmo modo, a segunda versdo da Semana do Meio Ambiente do CODAI
aconteceu no formato online no periodo de 31 de maio a 02 de junho de 2021. O evento teve
como objetivo oportunizar espagos de discussdes sobre as causas e consequéncias da atual
crise socioambiental de forma critica e interdisciplinar. Organizado pelos professores da
instituicdo e pelos bolsistas do PIBID de Biologia e de Quimica, a Il Semana do Meio
Ambiente foi constituida por palestras, oficinas e apresentacdo de trabalhos académicos dos
estudantes sobre temas relacionados a sustentabilidade socioambiental, respeito a natureza e
aos povos originarios, consumismo, residuos sélidos, desmatamento e queimadas, além de
reflexbes sobre os avangos e retrocessos na politica ambiental brasileira. Essas agdes
aconteceram de forma sincrona pelo Google Meet e de maneira assincrona pelo Instagram.

De acordo com Mello e Ribeiro (2022), os eventos académicos realizados em
ambientes virtuais, por meio de plataformas digitais durante a pandemia da Covid-19, abriram
espaco para que pessoas de diferentes localidades pudessem participar nas discussdes e na
partilha de informacdes entre estudantes e pesquisadores. Desse modo, 0s eventos académicos
virtuais, como os desenvolvidos pelo CODAI, abriram novas possibilidades para a ampliar a

pluralidade na divulgacédo cientifica.

Experiéncias com Tecnologias Digitais na Educac¢éo na Escola de Referéncia em Ensino
Meédio Antbnio Correia de Araujo

Durante o periodo de marco de 2020 a julho de 2021, a escola funcionou apenas com o
ensino remoto por conta da pandemia da Covid 19 e no periodo de agosto a dezembro de 2021
ocorreu o ensino hibrido. Durante esse periodo, foram usadas tecnologias pouco presentes na
escola, tais como ferramentas da Google (google meet, google forms, google classrom,
jamboard), aplicativos de mensagens (WhatsApp), Redes sociais (Instagram), youtube, canal
do educape, conectape e 0 AVA da Secretaria de Educacdo do Estado, além de sites de quiz,

pesquisa, museus virtuais e diversos games educacionais.

a) Aulas sincronas e assincronas virtuais
Inicialmente as aulas foram de forma sincrona para o ensino médio pelo canal do
educape, youtube e pelo canal 14 da TV. O link com a aula pelos professores do Educape
Revista de Estudos em Educacdo e Diversidade. v. 3, n. 8, p. 1-23, abr./jun. 2022.
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(Figura 9) era enviado para os estudantes por meio da plataforma WhatsApp.

Figura 9- Canal educape da Secretaria de Educacdo do Estado de Pernambuco
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Fonte: https://m.youtube.com/watch?time continue=7&v=N-yTAFwMCwU&feature=emb logo

Para as aulas assincronas foram utilizadas as plataformas Google Classroom e 0 AVA
da secretaria de educacdo. Esses ambientes serviram de locais para os docentes postarem

materiais como videos e listas de exercicios para os estudantes (Figura 10).

Figura 10- Plataforma Google Classroom para aulas assincronas
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Fonte: https://classroom.google.com/c/MTM1MzcxODgwNTgz/p/MTKSNTc3NTAwWOTA2/details

Além das plataformas supracitadas, o aplicativo WhatsApp se configurou como uma
importante ferramenta pedagdgica pelo seu dinamismo e interatividade, atuando como suporte
para préatica pedagogica no processo de ensino e aprendizagem (GUERRA,; et. al, 2021). Por
se tratar de uma comunidade carente onde o celular muitas vezes é compartilhado por varios
membros da familia e com pouco acesso a outros recursos, 0 WhatsApp foi o aplicativo mais
utilizado para a transmissdo dos links das aulas pelo youtube e dos formularios eletrénicos.
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b) Atividades diagndsticas virtuais

Apds cada aula sincrona, os professores enviavam as atividades e abriam espacos para
tirar as duvidas dos alunos. Neste momento, os bolsistas do PIBID entravam em contato com
0s estudantes para a realizacdo de monitorias com o proposito de incentivar a realizagdo das

atividades remotas propostas elaboradas utilizando o Google Forms (Figura 11).

Figura 11- Utilizacdo do Google Forms

Ativ. Os 5 reinos

Turma

fonte:https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScZoQ3LuiwGpcCluD5x0zka-
irqjasetkK0li4WCh1LU KDPcA/viewform

c) Eventos pedagogicos remotos

Durante os dezoito meses de duracdo do PIBID, alguns eventos pedagdgicos (Figura
12) foram promovidos virtualmente com o auxilio das ferramentas digitais, tais como:
Semana da Biologia, Semana da Agua, Semana do Meio Ambiente e Dia do Bi6logo. Nessas
ocasides, a rede social Instagram serviu de ferramenta tanto para a divulgacdo quanto para

interacdo dos participantes nos eventos supracitados.

Figura 12- Eventos pedagdgicos remotos da EREFEM Antdnio Correia de Aradjo
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Fonte: Os autores
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Num momento dificil, de tantas incertezas para toda a humanidade como da pandemia
da Covid 19, o uso dessas ferramentas digitais, favoreceu a interacdo entre os diversos atores
escolares. Tal interacdo motivou os estudantes a manter o vinculo com a escola ndo sé no
tocante aos contetdos, mas também com os professores, equipe pedagodgica e colegas de
turma, minimizando um pouco esse momento delicado onde muitos ficaram doentes e até

perderam seus entes queridos.
Considerac0es Finais

Este artigo permitiu analisar as contribui¢cfes da utilizacdo das Tecnologias Digitais na
educacao como ferramentas facilitadoras no processo de organizacdo das préaticas pedagdgicas
durante o periodo de ensino remoto devido a pandemia da Covid-19, possibilitando aos
sujeitos envolvidos experiéncia exitosas e motivadoras na constru¢do do conhecimento de
Biologia

No que se refere as potencialidades e contribui¢des trazidas pelas TD para 0 processo
de ensino e aprendizagem dos estudantes, a literatura aponta para a importancia da utilizacéo
das TDIC serem incorporadas de forma critica no planejamento em ambito escolar. No
entanto, a escola deve considerar as especificidades dos discentes, a democratizacdo e
equidade de acordo com realidade dos estudantes, dos conhecimentos prévios e o
entendimento sobre a importancia das TDIC para os objetivos de aprendizagem. Todas essas
especificidades irdo reverberar no papel docente, bem como seu processo de articulagdo na
praxis pedagdgica, uma vez que serd necessario um processo de formacdo continuada que
amplie tal postura.

A partir das reflexdes sobre as praticas pedagogicas realizadas remotamente pelas
escolas, as analises revelaram algumas contribuicdes que o uso das TDIC trouxe para o
processo de aprendizagem dos alunos. A utilizacdo de plataformas digitais minimizou o
distanciamento entre professores e seus estudantes pelo fato de proporcionar o didlogo
audiovisual, oportunizando a interacdo durante as aulas sincronas. Aléem disso, as
funcionalidades de apresentar videos, imagens, plataformas interativas e jogos didaticos
virtuais permitiu que os docentes e os bolsistas do PIBID tornassem as aulas mais
significativas e atrativas para os discentes. Tais interaces tiveram continuidade também nas
aulas assincronas, pois tanto o AVA, quanto e-mails e plataformas de redes sociais se
configuraram como uma ampliacéo da sala de aula fisica.
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As aulas de campo desenvolvidas por meio das TD possibilitaram a interacdo dos
estudantes com diferentes tecnologias e recursos didaticos audiovisuais, além de sites de
museus de ciéncias digitais interativos. Assim, a experiéncia com as aulas de campo virtuais
permitiu que os estudantes tivessem a oportunidade de conhecer espacos de aprendizagens
ricos em informacdes interessantes para a constru¢do de novos conhecimentos. Do mesmo
modo, as préaticas virtuais e a distancia minimizaram as dificuldades acarretadas pela auséncia
temporaria dos experimentos no laboratorio fisico.

Nas atividades realizadas nesse periodo, percebemos que as TDIC baseadas em jogos
funcionaram como recursos pedagogicos para atrair a aten¢do dos estudantes sobre diversos
temas das aulas de biologia. Com efeito, a utilizacdo dos jogos digitais criados pelos bolsistas
do PIBID nessas plataformas instigou a articulagdo entre os estudantes nas aulas remotas de
biologia, tornando o processo de ensino e aprendizagem dinamico e mais significativo para 0s
discentes. Além disso, a interacdo oportunizada pelos eventos virtuais nas duas escolas
possibilitou oportunidades para ampliar a pluralidade na divulgacéo cientifica.

Vale salientar que este artigo ndo teve a pretensdo de descrever todas as
potencialidades que as Tecnologias Digitais na Educacao trazem para o processo de ensino e
aprendizagem. Tampouco, defendemos a utopia de que o periodo de ensino remoto foi isento
de problemas devido a disponibilidade das TDIC. Dificuldades de acesso a essas tecnologias e
as redes de internet, desigualdades sociais, descompasso entre metodologias e aprendizagens,
desestimulo dos estudantes e efeitos da caréncia de formacgdo dos docentes para 0 uso das
tecnologias digitais foram e continuam sendo problemas enfrentados pelas escolas
pesquisadas.

Por fim, destacamos que, além de todas as contribuicbes ao processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes e docentes das duas escolas pesquisadas, a utilizacdo das TDIC
nas aulas remotas auxiliou no processo formativo dos bolsistas do PIBID de Biologia da
UFRPE. As acbes de compreender o funcionamento de plataformas digitais, criacdo de jogos
didaticos interativos virtuais, desenvolver e orientar praticas de laboratério a distancia,
planejar e ajudar a conduzir aulas de campo virtuais e organizar eventos académicos remotos
foram oportunidades para desenvolver nos bolsistas do PIBID habilidades necessarias para o

futuro exercicio da docéncia.
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