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RESUMO:

Este estudo investiga o uso de um jogo de tabuleiro como recurso didatico no ensino de Biologia
Marinha para estudantes do nono ano do Ensino Fundamental, com o objetivo de promover a
Alfabetizagdao Cientifica e a conscientizagdo ambiental. A pesquisa fundamenta-se em
discussdes teoricas sobre a importancia dos jogos no ensino de Ciéncias, destacando seu
potencial para facilitar a compreensao de conceitos complexos € incentivar uma postura critica
frente as questdes ambientais. O objetivo central foi analisar em que medida a aplicagdo do jogo
“Exploradores do Oceano” poderia ampliar a percep¢do discente acerca dos ecossistemas
marinhos e de sua conservagdo. O percurso metodologico incluiu a aplicagdo de um
questionario diagnostico, a realizagdo de uma roda de conversa e o desenvolvimento da
atividade ludica, seguida de um questionario avaliativo final. Os resultados evidenciaram
avangos significativos na compreensao dos impactos ambientais nos oceanos, especialmente
em relacdo a poluicdo marinha e as praticas de conservagdo, com respostas mais completas e
fundamentadas apods as intervengdes pedagdgicas. A anélise indica que o uso do jogo favoreceu
a aprendizagem de forma ludica e interativa, ampliando o engajamento e a compreensdo dos
conteudos. Conclui-se que a inser¢ao de jogos didaticos no ensino de Biologia Marinha
configura-se como uma estratégia eficaz para o desenvolvimento da Alfabetiza¢dao Cientifica,
ao fomentar uma compreensao critica € uma postura responsavel em relacao a preservagao dos
ambientes marinhos.

Palavras-chave: biologia marinha; alfabetizagao cientifica; jogos didaticos; ensino de ciéncias.
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ABSTRACT:

This study investigates the use of a board game as a didactic resource in teaching Marine
Biology to ninth-grade students in Elementary Education, aiming to promote Scientific Literacy
and environmental awareness. The research is grounded in theoretical discussions on the
importance of games in Science Education, highlighting their potential to facilitate the
understanding of complex concepts and to encourage a critical stance toward environmental
issues. The main objective was to analyze the extent to which the implementation of the game
“Explorers of the Ocean” could enhance students’ perception of marine ecosystems and their
conservation. The methodological approach included the application of a diagnostic
questionnaire, a discussion circle, and the development of the playful activity, followed by a
final evaluative questionnaire. The results showed significant improvements in understanding
the environmental impacts on the oceans, particularly regarding marine pollution and
conservation practices, with more complete and well-founded responses after the pedagogical
interventions. The analysis indicates that the use of the game fostered learning in a playful and
interactive manner, increasing student engagement and content comprehension. It is concluded
that incorporating educational games into Marine Biology teaching constitutes an effective
strategy for fostering Scientific Literacy, by encouraging critical understanding and responsible
attitudes toward the preservation of marine environments.

Keywords: marine biology; scientific literacy; educational games; science teaching.

RESUMEN:

Este estudio investiga el uso de un juego de mesa como recurso didactico en Biologia Marina
para estudiantes de noveno grado, con el objetivo de promover la alfabetizacion cientifica y la
conciencia ambiental. La investigacion se basa en discusiones tedricas sobre la importancia de
los juegos en la educacion cientifica, destacando su potencial para facilitar la comprension de
conceptos complejos y fomentar una postura critica ante los problemas ambientales. El objetivo
central fue analizar en qué medida la aplicacion del juego "Exploradores del Océano" podria
ampliar la percepcion de los estudiantes sobre los ecosistemas marinos y su conservacion. El
enfoque metodologico incluy6 la aplicaciéon de un cuestionario diagndstico, una discusion
grupal y el desarrollo de la actividad del juego, seguido de un cuestionario de evaluacion final.
Los resultados mostraron avances significativos en la comprension de los impactos ambientales
en los océanos, especialmente en lo que respecta a la contaminacion marina y las practicas de
conservacion, con respuestas mds completas y bien fundamentadas después de las
intervenciones pedagogicas. El andlisis indica que el uso del juego favoreci6 el aprendizaje de
manera ladica e interactiva, aumentando la participacion y la comprension del contenido. Se
concluye que la inclusion de juegos educativos en la ensefianza de la biologia marina es una
estrategia eficaz para el desarrollo de la alfabetizacion cientifica, al fomentar el pensamiento
critico y una actitud responsable hacia la conservacion de los entornos marinos.

Palabras clave: biologia marina; alfabetizacion cientifica; juegos educativos; enseianza de las
ciencias.

Introducao

A Educacdo Ambiental (EA) ¢ um campo essencial para desenvolver habilidades
criticas, promover o empoderamento e fortalecer a conexdo entre o individuo e a natureza. Isso
capacita os cidaddos a se tornarem agentes de transformagdo em prol da sustentabilidade

(Reigota, 2014). Nesse cenario, a escola desempenha um papel crucial ao oferecer recursos e
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experiéncias que favorecem a assimilacdo dos contetdos e a reflexao critica sobre a realidade
socioambiental. Ao adotar praticas pedagdgicas baseadas na EA, a escola permite que os alunos
reconhecam sua responsabilidade social em relacao aos conflitos socioambientais, contribuindo
para a formacao de individuos criticos e conscientes, em sintonia com a perspectiva freiriana
de transformacao da realidade (Freire, 1996). No ambito do ensino de Ciéncias Bioldgicas,
Mayr (2008) define essa ciéncia como aquela que abrange desde a escala celular até a
organizacdo dos ecossistemas, utilizando uma variedade de métodos para construir
conhecimento. Enquanto as causas evolutivas sao exploradas por meio de comparagdes,
inferéncias e observagdes, as causas funcionais s3o esclarecidas através de metodologias
experimentais. Compreender a natureza da Biologia — ou seja, como esse campo produz e valida
conhecimento — ¢ fundamental para guiar praticas de ensino que ajudem os estudantes a
entender ndo apenas os contetidos, mas também os processos epistemoldgicos que os sustentam
(Peduzzi; Raicik, 2020). Esses autores veem a Ciéncia como uma pratica social complexa e
defendem a importancia de abordar sua natureza para evitar visdes reducionistas e distorcidas.

Tal perspectiva encontra ressonancia na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que, ao tratar as Ciéncias da Natureza, destaca a importincia da investigacdo como elemento
estruturante das competéncias e habilidades (Brasil, 2017, 2018). Entretanto, a BNCC apresenta
abordagem generalista, demandando que o docente realize escolhas pedagdgicas que
aproximem o estudante da compreensao da Ciéncia em sua esséncia (Adinolfi, 2024).

Esta pesquisa teve como objetivo promover de forma ladica a Alfabetizacdo Cientifica
nos discentes do nono ano de escolaridade sobre o ecossistema Marinho tendo como questao
norteadora em que medida um jogo educacional pode contribuir para a aprendizagem e para a
conscientizagdo ambiental marinha no ensino de Ciéncias, favorecendo a promocdao da

Alfabetizagao Cientifica?

Alfabetizaciao Cientifica

O conceito de Alfabetizagao Cientifica esta bem estabelecido na literatura sobre o ensino
de Ciéncias. Paul Hurd em 1958 foi quem trouxe o termo "scientific literacy", que desde entdao
tem gerado varias interpretacdes e debates terminologicos em diferentes idiomas e contextos
(Silva; Sasseron, 2021). No Brasil, encontramos expressdes como Enculturacao Cientifica,
Letramento Cientifico e Alfabetizacdo Cientifica e Tecnoldgica, sendo que as duas tltimas,

especialmente Letramento Cientifico, sdo as mais utilizadas (Silva; Sasseron, 2021).

REVISTA EDUCAGAO EM PAGINAS e 2026  v.05,n.05: 18558 3



JOGO DIDATICO NO ENSINO DE BIOLOGIA MARINHA: UMA PROPOSTA PARA PROMOGAO DA ALFABETIZACAO
CIENTIFICA
Eliara da Silva ¢ Anderson Miguel dos Santos da Paz e Aldair Rodrigues dos Santos Junior

Neste estudo, adota-se a concepcao de Alfabetizagdo Cientifica formulada por Chassot
(2003) e reafirmada por Paz (2024), segundo a qual ela promove a formacao de sujeitos criticos
e transformadores de seu meio, tendo o conhecimento cientifico como ferramenta de
intervengdo social. Essa perspectiva ¢ compativel com a defini¢do freireana de alfabetizagao
como processo consciente e critico, que ultrapassa o dominio técnico da leitura e escrita,
implicando a¢do transformadora sobre o contexto (Freire, 2014).

No ensino de Ciéncias, essa abordagem tem como objetivo capacitar os alunos a
entender, analisar e aplicar fendmenos e conceitos cientificos em suas vidas diarias (Chassot,
2003). A BNCC reforga essa ideia ao sugerir que a Alfabetizagdo Cientifica deve permitir que
os estudantes compreendam e interpretem o mundo natural, social e tecnoldgico, além de
transformé-lo com base em fundamentos teéricos e metodoldgicos das Ciéncias (Brasil, 2017).

Nesse sentido, Teixeira (2013) aponta que alfabetizar cientificamente implica
compreender o papel e a funcdo social da Ciéncia, bem como suas formas de producdo de
conhecimento, aspecto que pode ser favorecido por estratégias didaticas como a utilizacao de

jogos, tema abordado na proxima secao.

O Uso de Jogos no Ensino de Ciéncias

A abordagem interdisciplinar constitui um desafio permanente na Educacao, pois requer
a articulacao de saberes de diferentes areas para a compreensdo aprofundada de fendmenos e a
resolucdo de problemas complexos (Muenchen; SAUL, 2020). Entretanto, a presenga da
Ciéncia no cotidiano nem sempre ¢ percebida, o que limita a capacidade dos individuos de
aplica-la na interpretagdo e transformagdo da realidade, caracterizando o que Chassot (2003)
denomina “analfabetismo cientifico”.
Pesquisas apontam que o desinteresse escolar, marcado por baixo rendimento e evasdo, ¢
agravado pela competi¢do com tecnologias e entretenimentos que atraem a aten¢do dos
estudantes (Garcia; Halmenschlager; Brick, 2021). Esse cendrio se intensifica no ensino de
Ciéncias, devido a caréncia de recursos didaticos e laboratoriais e a prevaléncia de aulas
expositivas (Peduzzi; Raicik, 2020).

Os jogos didaticos surgem como uma estratégia promissora para tornar o ensino mais
envolvente, dindmico e colaborativo, incentivando a participagdo e promovendo uma
aprendizagem significativa (Gonzaga et al., 2017; Melo; Avila; Santos, 2017). No ambito da

Alfabetiza¢do Cientifica, esses jogos ajudam a desenvolver habilidades como pensamento
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critico, resolugdo de problemas e tomada de decisdes (Canton et al., 2023). Quando aplicados
ao ensino de Biologia Marinha, os jogos podem criar experiéncias simuladas que facilitam a
compreensdo de conceitos complexos, contextualizam o contetido € aumentam o engajamento
dos alunos (Santos, 2018). Além disso, eles promovem a interacdo social e a troca de
conhecimentos em um ambiente descontraido, o que pode ajudar a suavizar a dificuldade de

assimilar conteudos extensos e abstratos (Cotonhoto; Rossetti; Missawa, 2019).

O Ensino de Biologia Marinha

Embora ainda ndo seja muito abordada nas escolas de Educagao Bésica (Neves, 2019),
a Biologia Marinha ¢é essencial para entendermos os ecossistemas oceanicos e os impactos das
atividades humanas sobre esses ambientes, que cobrem cerca de 71% da superficie da Terra
(Silva, 2021). Essa area ¢ multidisciplinar, englobando desde aspectos biologicos e ecoldgicos
até questdes ambientais e socioecondmicas, considerando a importadncia dos oceanos na
regulacdo do clima e na manuten¢do da vida (Castro; Huber, 2012). Atualmente, enfrentamos
desafios como poluigdo, mudancas climaticas, sobrepesca e perda de biodiversidade, que
ameacam a sustentabilidade dos ecossistemas marinhos (Canton et al., 2023). Nesse cenario, a
Educagdo Ambiental tem um papel crucial, promovendo a conscientizacdo critica e
incentivando a participagdo ativa da sociedade na preservagdo e conservagao (Alves et al.,
2024).

O ensino de Biologia Marinha oferece oportunidades de abordagem interdisciplinar,
mas enfrenta obstaculos especialmente em regides afastadas do litoral, onde hd menor conexdo
entre os conteudos e a realidade dos estudantes (Souza et al., 2021). Nesse cendrio, recursos
ludicos, como jogos didaticos, podem aproximar o estudante da temdtica e favorecer a

construgdo ativa do conhecimento (Schuartz; Sarmento, 2020).
Metodologia

A presente pesquisa se caracteriza como qualitativa e exploratdria que de acordo com
Martielli et al. (2020) ¢ uma abordagem que permite ao pesquisador, a partir de um problema,
explorar e encontrar solucdes se utilizando de diferentes técnicas de coleta de dados. E foi

realizado na Escola Municipalizada Bananal no Municipio de Seropédica — Rio de Janeiro, com
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alunos do nono ano de escolaridade. Tal pesquisa foi submetida ao Comité de Etica, através da

plataforma Brasil tendo o parecer de aprovagdo de n°7.111.251

Atividades realizadas

A primeira e ulltima atividade realizada foi um questionario (tabela 01) que consistiu

no levantamento dos conhecimentos prévios e dos conhecimentos pods atividades dos

participantes a respeito do tema explorado durante toda a pesquisa.

Tabela 1 — Perguntas do questionario inicial e final

N° PERGUNTA ALTERNATIVAS

1 Qual das seguintes a) Coleta seletiva de lixo b) Descarte adequado de residuos plasticos c)
atividades contribui paraa Derramamento de 6leo d) Reciclagem de materiais
poluigdo do ambiente
marinho?

2 O que ¢ a eutrofizagdo e a) E o aumento da biodiversidade de um ecossistema devido & entrada de
como cla afeta os nutrientes b) E o aumento da acidez dos oceanos devido a absorgdo de
ecossistemas marinhos? CO, c¢) E o excesso de nutrientes na agua, que provoca o aumento de

algas e a redugdo do oxigénio disponivel. d) E a diminuigdo da salinidade
da agua devido a entrada de agua doce

3 O que sao areas marinhas  a) S0 areas onde a pesca € permitida sem restrigdes b) Sao areas criadas
protegidas? para proteger habitats e espécies marinhas, favorecendo a biodiversidade

e a recuperacdo de populagoes ameagadas. c) Sdo areas onde é permitido
realizar atividades de explorag@o mineral d) Sao areas onde sio realizados
experimentos cientificos para entender melhor os oceanos

4 O que ¢é branqueamento de  a) E a coloragdo natural dos corais b) E a morte dos corais devido a
corais? poluicdo ¢) E a perda da cor dos corais devido a expulsio das algas

simbioticas, causada pelo estresse ambiental, como aumento da
temperatura da agua.

5 Como a sobrepesca pode a) Aumenta a biodiversidade b) Causa desequilibrio na cadeia alimentar
afetar os ecossistemas c) Promove a conservacdo das espécies d) Diminui a producdo de
marinhos? alimentos

6 O que sdo microplasticos a) Sdo plésticos de grande tamanho que flutuam na superficie do oceano
e como eles afetam os b) Sdo pequenos fragmentos de plastico ingeridos por organismos
organismos marinhos? marinhos, causando danos a satide e a cadeia alimentar. ¢) Sao plasticos

biodegradaveis que ndo representam perigo para os organismos marinhos
d) Sao plasticos que se decompdem rapidamente na agua do mar

7 Qual ¢ o principal impacto a) Aumento da biodiversidade b) Contaminagao da dgua e dos organismos
do despejo de esgoto ndo marinhos por bactérias e produtos quimicos ¢) Diminui¢do da acidez da
tratado nos oceanos? agua d) Melhoria da qualidade da dgua
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8 O que ¢ acidificagdo dos a) E oaumento do pH dos oceanos devido a absor¢ao de CO», o que torna
oceanos e como ela a agua mais basica b) E o aumento da acidez dos oceanos devido a
ocorre? absor¢do de CO», o que torna a dgua mais acida ¢) E o aumento da

temperatura dos oceanos devido a absor¢do de CO», 0 que causa a morte
dos corais d) E a diminuicdo da temperatura dos oceanos devido a
absor¢ao de CO», 0 que promove o crescimento das algas

9 O que sdo praticas de a) Sdo praticas que visam a captura de grandes quantidades de peixes para
pesca sustentavel e por atender a demanda do mercado b) S&o praticas de pesca que buscam
que sdo importantes? preservar as espécies e manter a satide dos ecossistemas marinhos a longo

prazo c) Sao praticas que visam a captura de peixes sem preocupacio com
o impacto ambiental d) S@o praticas que visam a captura de peixes sem
considerar a conservagao das espécies

10 Como a conscientizagao a) Ndo tem impacto na preservagdo dos ambientes marinhos b) Pode
publica pode contribuir incentivar comportamentos sustentdveis e a pressdo por politicas de
para a preservagdo dos conservacgdo c¢) Contribui apenas para a poluicdo dos oceanos d) Pode
ambientes marinhos? levar as pessoas a aumentarem a pesca predatoria

Fonte: Elaborada pelos autores

A segunda atividade, consistiu na roda de conversa sobre o ambiente marinho. Tal
atividade se deu inicio a partir das perguntas geradoras a seguir : O que vocé entende por
poluicdo marinha?

Como a vida marinha afeta a vida terrestre? Vocé conhece algum 6rgao ambiental que faz
preservagdo das espécies marinhas?

A terceira atividade foi o jogo de tabuleiro intitulado de “Explorando o Oceano”,

composto de um tabuleiro (figura 01)

Figura 1 — Tabuleiro

.-.ﬁ-md.-q.mn
Arvarece v CEER

.vm-mm

Fonte: Autoria propria.
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Além do tabuleiro, o jogo ¢ composto por dezoito cartas de perguntas que versam sobre
0 ecossistema marinho e as possiveis atuagdes do homem (figura 02) e dezoito cartas de
respostas correspondentes as cartas de perguntas (figura 03). Para se jogar foi necessario, além

do tabuleiro e das cartas, dois pedes e um dado.

Figura 2 — Cartas de perguntas

|OGOD “EXPLORADORES DO OCEANO"
L
BUSTEMTAVIL U G
" AT s Rt ANTY RICKCLAGIM €
Lt L
B TEMTAVIL ATTTAR FARA & !-l_ “I'Hl
HIZATIAMINTT FRESEEWALAL &
[ 'w
m.p';nl.u ITOSSETIMAS L
MAEMHOE D AR P
N comn a3
oA oo io uai, I © NOME 0O i :-"w_ m%‘
“‘ AMIH,
BAT ARTAS 1 coan T QUIMTTMTNTE AULE B COMSTEULAD DU PR B
EAME  UTmOme e, el gt
BUSCARTL [
consERvACAD PLEHE BukskouADe o€ FREACLA AITTAR DS GCTAMOLF
MARTHRAT ABANTORADAST gty
P o =
[ 1Y PO
o s o out ko Fom gur £ E"'.m T, b
e 1 2840 FODIM WA 0 U OO T il ke HANTHND | (5840
L ATTTAR 05 FROGUTOR L oL CORT U
w GRS M FLASTICON DE WSO PARA. '“:_"“"1." PERA &
L] AR A, (o i wo1 PELIERYACALD D
m SACOLAS [ ) FROBLIMAS VTN, SRS T
. ey it IR

Fonte: Autoria propria

Figura 3 — Cartas de respostas

x FRCOATE 35 CMtas
E UMA PRATICA E 0 PROCESS0 DE
POLUICAD MAO TOCAR OU PODE LEVAR A
PODE CAUSAR e T Tﬁgg};ﬁ i PISAR NOS DIMINUICAO
DAMOS A PELE E PRODUTOS. INADEQUADO DE CORAIS DURANTE POPULACOES DE
AS PENAS DOS CONTRIBUI HECHOGE ATIVIDADES PEIXES E
ANIMAIS, ALEM REDUZINDO A LA RECREATIVAS DE
DAS ESPECIES E DE QUANTIDADE PLASTICOS. COMO MERGULHO A CADEIA
A SAUDE DOS CONTAMINACAD RESIDUOS OU SNORKELING. ALIMENTAR
ECOSSISTEMAS INTERNA POR "m"‘"m“%‘"‘ MARINHA.
MARINHOS A INGESTAOD.
LONGO PRAZO.
£ UMA AREA PINECAUSAR N . EMPERATORA.
ONDE A PESCA £ PUBERCAUSAIEA LG ELAS FORNECEM | GLOBAL TARTARUGA
PROIBIDA PARA Ao DE PEALGAS HABITATS | DEVIDO AS EMISSOES MARINHA.
MITIR HABITATS TOXICAS, SEGURDS PARA S DE EFEITO
RECUPERACAO COSTEIROS, CONTAMINAGA bl ESTUFA, E PODE
DE POPULACOES DAS 0 DA AGUAE MARINBAS E st
DE PEIXES E A PRAIAS E POLUICAD S EM CORAIS E O
PRESERVACAO DA AGUA. SERES ARTOAM A DE
DOS HUMANOS E PROTEGER A GELO POLAR,
ECOSSISTEMAS ANIMALS ERCIIEEICAURY | HABITATS
R MARINHOS. PAARINIA. : MARINHOS.
A0 LOCAIS ONDE e QUEIMA iy~
05 PEIXES aneE D mf#:“n?ni“ﬁm I::ll'llll oL PLASTICO QUE PARA REDUZIR A
DESOVAM E CRESCIMENTO ATIVIDADES COMO FOSSEIS LIBERA PODEM SER | QUANTIDADE DE |
a2 EXCESSIVO DE PESCAE ! DIOXIDO ERIDAS PELOS = PLASTICO !
i AS EXPLORACAO SAO RBOND, ANIMAIS | DESCARTADO NOS
GARANTINDO A CARBONO, QUE E | OCEANOS E
EA AQUATICAS, RESTRITAS PARA MAR
CAu: PROTEGERA PELOS CAUSANDO DANDS = | PROTEGER A VIDA |
DAS Lt BIODIVERSIDADE E OCEANDS, A SAUDE E Lt ;
MARINHAS. bt 0S ECOSSISTEMAS | AUMENTANDO CADEIA
AGUA MARINHOS. ALIMENTAR

Fonte: Autoria propria
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O jogo se desenvolveu respeitando as seguintes regras: A turma foi dividida em dois
grupos para jogarem entre si, onde o dado foi langcado por um dos participantes que avangou o
quantitativo de casa correspondente ao direcionamento do dado. Ao chegar na casa
correspondente, um dos participantes retirou uma carta pergunta € o grupo teve que responder
em voz alta. Resposta correta deu o direito de continuar o jogo, resposta errada passou a vez
para o outro grupo. Ao chegar na casa de cor azul e responder corretamente, ele avangou duas
casas; se chegou na casa de cor amarela, ele avangou uma casa; e, se chegou na casa de cor
vermelha, voltou duas casas.

Em relacdo as casas de cor azul e amarela, se a resposta fosse incorreta, o grupo voltaria

o numero de casas correspondente as cores.

Discutindo os resultados

Nesta sessdo apresentaremos as discussdes dos dados coletados ao longo da aplicacao
do questionario inicial (sondagem), as falas dos participantes na roda de conversa, a interagao

durante a aplicag@o do jogo e as respostas do questionario final.

Questionario Diagnostico

Na tabela 02, ¢ possivel observar a distribuicao das respostas fornecidas pelos estudantes

as questoes diagnosticas, indicando o numero de acertos e erros registrados.

Tabela 02 — Respostas do questionario inicial

N° DA QUESTAO RESPOSTAS CORRETAS RESPOSTAS INCORRETAS

1 9 alunos 7 alunos
2 9 alunos 7 alunos
3 11 alunos 5 alunos
4 7 alunos 9 alunos
5 7 alunos 9 alunos
6 11 alunos 5 alunos
7 12 alunos 4 aluno

8 5 alunos 11 alunos
9 9 alunos 7 alunos
10 8 alunos 8 alunos

Fonte: Elaborada pelos autores, com base no questionario aplicado

Ao observarmos os acertos e erros, constatamos que a grande maioria dos participantes

apresentam algum nivel de aproximagao com o tema abordado na pesquisa. Porém, ndo se pode
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compreender essa aproximagao como alfabetizacdo cientpifica. Pois para que o individuo seja
considerado alfabetizado cientificamente, de acordo com Sasseron e Carvalho (2011) ¢

necessario que o mesmo perceba as relagdes entre ciéncia, sociedade e meio ambiente.

Roda de Conversa

Com a finalizacdo do questiondrio, sem apresentar o gabarito, iniciamos uma roda de
conversa a partir das perguntas geradoras: O que vocé entende por polui¢ao marinha?, Vocé
conhece algum orgdo ambiental que faz preservagdo das espécies marinhas? Obtendo a
seguinte resposta da particiapnte 1: Quando joga lixo no mar

Para aprofundar mais a resposta do porticipante um, os pesquisadores indagaram: Mas
é 50 lixo jogado no mar? De que forma esse lixo chega ao oceano? Mas a resposta veio com
um pouco mais de detalhe dos participantes 2: Ja ouvi falar que o esgoto também vai para o
mar, agora como eu jda ndo sei explicar... e Participante 3: Nos lagos e rios também, pode ver
que existem varios valoes por ai

A partir dessas respostas foi explicado como os rios se comportam até chegarem ao
oceano e o processo da atuagdo do homem que polui e, muita das vezes, altera o percurso desses
rios. Assim, causando um desequilibrio ambiental.

Era possivel ver expressoes de surpresas nos participantes € que o assunto era algo novo
no seu conhecimento. Neves (2019, p.14) nos fala que “E facil encontrar alunos que nio
demonstram tanto interesse pelo contetido de Biologia, pois estes sdo, muitas vezes, trabalhados
em sala de aula bastante fora da realidade”. Tal ideia apresentada pelo autor pode-se perceber
nas falas dos participantes participante 14: Nossa, nunca imaginei que o mar recebia os rios €
participante 6. Isso quer dizer que os esgotos precisam de tratamento para ndo contaminarem

oS mares.
Aplicacao do Jogo

Deu-se inicio a atividade ludica, que ndo teve como propoésito estimular a competicao
entre os grupos (figura 04), mas sim promover a participacdo ativa e equilibrada de todos os

alunos
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Cabe ressaltar que durante a aplicagdo do jogo, nao hove respostas erradas. Todos os

participantes responderam de forma correta as perguntas das cartas

Figura 4 — Divisao dos grupos

Fonte: Autoria propria

Ao decorrer do jogo, cada pergunta retirada na carta os participantes discutiam entre si
trazendo referencias das aulas da professora de ciéncias. Como pode perceber as falas do
participantes 09: A professora ja falou sobre a questdo das redes e bolsas parecerem comida
para animais aquaticos... To tentando lembrar... participante 12: Sdo as tartarugas que comem
pensando que é alimento. Gustavo tu tem que parar de jogar pldstico no mar/...] assim cuidara
da sobrevivéncia das tartarugas e dos outros animais e participante 4: As dreas de desovas sdo
facil, local onde as tartarugas colocam seus ovos. A Miriam explicou isso na aula

Observando a interacao, que foi positiva, na atividade, podemos perceber o que Gonzaga
etal (2017, p.01) afirma que a “metodologia, quando bem elaborada e bem aplicada, ¢ eficiente
para promover a constru¢do do conhecimento de forma estimulante]...]”

Dando destaque a fala do participante 12, podemos perceber que o mesmo reflete sobre o
comportamento humano nos cuidados com a biodiversidade marinha demonstrando

desenvolvimento da Alfabetizacdo Cientifica (Lorenzetti; Delizoicov, 2001).
Questionario Avaliativo final

No questiondrio final (tabela 3) podemos perceber uma evolucdo na compreensao dos

temas abordados ao longo das atividades, roda de conversa e jogo de tabuleiro.
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Tabela 03 — Respostas do questionario final

N° DA QUESTAO RESPOSTAS CORRETAS RESPOSTAS INCORRETAS

1 8 alunos 8 alunos
2 7 alunos 9 alunos
3 13 alunos 3 alunos
4 9 alunos 7 alunos
5 9 alunos 7 alunos
6 12 alunos 4 alunos
7 13 alunos 3 alunos
8 8 alunos 8 alunos
9 10 alunos 6 alunos
10 10 alunos 6 alunos

Fonte: Elaborada pelos autores, com base no questionario aplicado

Ao analisarmos o gestionario final, € notdrio que apds a roda de conversa e 0 jogo, houve
um aumento nas respostas corretas principalmente nas perguntas que versavam sobre
acidificacdo dos oceanos, eutrofizacao, sobre poluicdo com microplasticos, branqueamento de
corais e praticas de pesca sustentavel. A literatura confirma esses resultados quando apresenta
biologia marinha como uma area de ensino pouco explorada nos curriculos da educacao bésica,
mas que ¢ um assunto de suma importancia para formar sujeitos conscientes do seu papel na
preservagdo ambiental (Neves, 2019; Silva, 2021). Tratar esse assunto de maneira ludica
promove a constru¢do de conhecimentos ativos e torna o aluno o centro do processo de

aprendizagem, como destaca Santos (2018).
Conclusao

Este estudo demonstrou como um jogo educacional conseguiu aproximar os estudantes
da realidade dos ecossistemas marinhos, despertando neles uma consciéncia critica sobre os
problemas ambientais que afetam nossos oceanos. Os resultados comprovaram o interesse
genuino dos alunos pelo tema e revelaram uma lacuna importante em nossa pratica educativa:
a auséncia de conteudos de Biologia Marinha em sala de aula. Notamos que, quando o curriculo
deixa a Biologia Marinha em segundo plano, a escola perde a chance de discutir impactos
humanos que interferem no oceano, como poluigdo, pesca predatoria e aquecimento global.

O estudo mostra que a articulagdo entre Ciéncias, Educacdo Ambiental e um jogo
educativo aproximou o tema da experiéncia concreta dos estudantes. O questionario revelou
avangos consistentes na compreensao dos contetidos e a roda de conversa trouxe analises que

nasceram das vivéncias do proprio grupo. O jogo “Explorando o Oceano” manteve a turma
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concentrada, reforgou contetidos e exigiu escolhas discutidas coletivamente. Essas estratégias
criaram um clima de envolvimento continuo e produziram debates que dificilmente surgiriam
em uma aula centrada apenas na exposi¢ao do professor.

Também foi constatado que a presenga de Biologia Marinha no curriculo cria condigdes
reais para que os alunos investiguem o ambiente de forma concreta. As atividades mostraram
que eles reconhecem que os desafios ligados aos ecossistemas marinhos, mesmo longe do
territorio onde vivem, interferem no dia a dia e aumentam a nog¢do de responsabilidade

ambiental que a escola precisa assumir.
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